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1 3  Exemplos  do  Solver 

245      Juros  Simples  para  um  Numero  Especificado  de  Dias 

245  Cilculo  de  Juros  Simples  Dadas  as  Datas  do 
Empr^stimo 

246  Empr^stimos  com  um  Primeiro  Periodo  Fracionirio 

247  Empr^stimo  com  um  Primeiro  Perfodo  Parcial  mais  Pa- 
gamento  Balao 

248  Calculando  o  Pagamento  para  uma  Hipoteca 
Canadense 

248      Calculando  a  Taxa  de  Juros  para  uma  Hipoteca 
Canadense 

250  Arrendamento  Mercantil  (Leasing)  com  Pagamentos 
Antecipados 

251  Pre<;o  de  uma  Apdlice  de  Seguro 

2B3      Pre<;o  e  Rendimento  de  um  Titulo  Descontado 

255  M^dia  M6vel 

256  Estatistica  de  Qui-Quadrado 

259      Calculando  a  TIR  Modificada,  Utilizando  o  Solver 

261  Lote  Economico  de  Compra 

262  Simulando  um  Jogo  de  Dados 

263  Calculando  a  Distancia  entre  duas  Localidades 

264  Quantos  Dias  Faltam  para  o  Natal? 

264      Encontrando  Diversas  Solu<;oes  para  uma  Equa<;ao 
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liiforma9des  Importantes 


■  Para  ver  a  demonstra(;ao  de  alguns  dos  recursos  da  HP-19B,  pressione 
Bl  MODES  I     entao  selecione  a  tecla  de  menu   DEM.  .  Pressione  |  ON  | 
para  encerrar  a  demonstra<;ao. 

■  Leia  o  capi'tulo  1  com  cuidado.  Ele  fornece  uma  descri(;ao  geral  do  funcio- 
namento  da  calculadora  e  apresenta  termos  e  conceitos  que  serao  empre- 
gados  ao  longo  do  manual.  Ap6s  a  leitura  do  capi'tulo  1,  voce  estara  apto 
a  iniciar  a  utiliza<;ao  de  todos  os  recursos  da  calculadora,  lendo  as  demais 
partes  do  manual  quando  necessario. 

■  Voce  pode  escolher  ou  o  Modo  ALG  (Algebrico)  ou  RPN  (Nota<;ao  Polo- 
nesa  Reverse)  para  opera<;ao  da  sua  calculadora.  Ao  longo  desse  manual, 

na  margem  indica  que  os  exemplos  e  seqiiencias  de  teclas  mostra- 
das  estao  em  Modo  ALG  e  devem  ser  executadas  diferentemente  em  RPN. 
Os  Apendices  D,  E  e  F  explicam  como  utilizar  sua  calculadora  em  Modo 
RPN. 

■  Enquadre  o  problema  que  voce  deseja  resolver  com  os  recursos  da  calcu- 
ladora. Existem  vdrias  maneiras  de  localizar-se  informa<;oes  sobre  os  re- 
cursos da  HP-19B:  os  indices  remissive  e  por  assunto  e  a  rela<;ao  de 
exemplos. 

■  A  medida  que  voce  come<;ar  a  aprender  sobre  os  menus,  utilize  os  diagra- 
mas  de  menu  no  apendice  C  para  visualizar  como  os  mesmos  sao  organi- 
zados,  Uma  vez  que  voce  se  familiarize  com  a  HP-19B,  esses  diagramas 
irao  auxili^-lo  a  localizar  rapidamente  a  fun<;ao  desejada. 
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■  Os  exemplos  que  utilizam  menus  come(;am  no  menu  principal  —  MAIN  — 
(o  menu  que  apanece  no  visor  quando  voce  pressiona  |  e  a  tecla  |  exit  |  . 
Uma  vez  que  voce  se  familiarize  com  a  HP-19B,  provavelmente  achard  des- 
necessirio  retornar  ao  menu  MAIN  antes  de  iniciar  um  novo  calculo. 

■  antes  de  tentar  resolver  problemas  relacionados  com  tempo  e  dinheiro  ou 
com  fluxos  de  caixa,  veja  como  a  calculadora  trata  os  numeros  positivos 
e  negatives  nos  cAlculos  financeiros.  Para  obter  estas  informa<;6es,  consul- 
te  as  pdginas  78  e  113. 

■  para  ver  alguns  exemplos  de  equagoes  utilizando  o  Solver,  consulte  o  ca- 
pftulo  13.  Voc^  poder^  encontrar  equa(;6es  que  talvez  necessite.  Al^m  dis- 
so,  se  voc§  estiver  interessado  em  escrever  suas  equa<;oes,  os  exemplos 
ajudd'lo-ao  a  tirar  proveito  das  caracterfsticas  do  Solver. 


Para  que  os  resultados  apresentados  por  sua  calculadora  sejam  id^nticos  <hs 
figuras  que  veri  neste  manual,  troque  o  ponto  decimal  pela  vfrgula  seguindo 
OS  passos  abaixo: 

1.  pressione  I  DiSP  |. 

2.  localize  no  visor  o  retingulo  negro  que  cont^m  uma  vfrgula. 

3.  pressione  a  tecla  em  branco  logo  abaixo  desse  retingulo. 
O  visor  deveri  conter  a  vfrgula  a  partir  deste  momento. 
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Para  Iniciar 


Olhe  atentamente  para  esse  si'mbolo.  Ele  identifica  os  exemplos 
e  as  sequ^ncias  de  teclas  mostradas  em  Modo  ALG  e  que  devem 
ser  executadas  diferentemente  em  Modo  RPN.  Os  apendices  D, 
E  e  F  explicam  come  utilizar  sua  calculadora  em  Modo  RPN. 
O  modo  afeta  somente  os  cilculos  aritm^ticos  —  todas  as  outras  operac^oes, 
incluindo  o  Solver,  funcionam  igualmente  em  Modo  RPN  e  ALG. 


Como  Ligar  e  Desllgar  a  HP-19B 

Para  ligar  a  calculadora,  pressione  a  tecla  |  ON  |.  Quando  |  ON  |  for  novamente 
pressionada,  a  HP-19B  serd  desligada.  Como  a  HP-19B  possui  Memdria  Continua, 
desligd-la  nao  afeta  a  informagao  armazenada.  Para  economizar  baterias,  a  HP-19B 
desliga  automaticamente  10  minutos  ap6s  voce  ter  feito  a  ultima  opera<;ao.  Se  o 
sfmbolo  indicative  de  carga  babca  (  A  i  ) apaiecerno visoi;  voce dever^ subs- 
tituir  as  baterias  o  quanto  antes.  Siga  as  instrugoes  dadas  a  partir  da  pdgina  270. 


AJuste  do  Contraste  do  Visor 

0  brilho  e  a  nitidez  do  visor  dependem  da  ilumina<;ao  ambiente,  do  angulo 
de  visao  e  do  ajuste  do  contraste.  Para  alterar  o  contraste,  mantenha  a  tecla 

1  ON  I  pressionada  enquanto  voc§  pressiona  as  teclas  [T]  ou  FH. 


Escoiha  do  Idioma 

A  calculadora  pode  apresentar  informa<;6es  em  seis  idiomas  diferentes.  O  idioma 
utilizado  inicialmente  foi  pr^-selecionado  na  fabrica.  Para  altera-lo,  siga  as  ins- 
tru(;oes  abaixo:   

1.  pressione  a  tecla  ^  ^       seguida  |  disp  |  (tamb^m  escrita  J|  modes  ]). 

2.  pressione  a  tecla  do  menu  (a  tecla  em  branco  logo  abaixo  do  visor),  locali- 
zada  abaixo  do  rdtulo  "INTU'  (tambem  escrita  XNT|  ; )  que  significa 
"internacional". 

3.  pressione  a  tecla  do  menu  correspondente  ao  idioma  desejado. 
20      1:  Para  Inlclar 


Utillzando  o  Visor 


Digite  um  problema  de  adi<;ao  bem  simples,  25  +  100,  pressionando  [T\ 
[m  H  Ci]  E  E  CEH '  Observe  como  o  cursor  (!)  determina  a  posi<;ao  em  que 
OS  caracteres  sao  apresentados.  Quando  terminar,  o  visor  devera  apresentar-se 
como  visto  abaixo,  com  exce<;ao  das  figuras  do  topo,  que  passaremos  a  deno- 
minar  anuncios. 


A  tecia  de 
pretixo  (D 
est^  ativa 
(pAgina  24) 


As  teclas 
alfab^ticas 
eslao  ativas 
(pdgina  270) 


Compromisso 
vencido 
(p^gina  1B1) 


Baterias 
fracas 

(pagina  270) 


Modo  radianos 
(pagina  51) 


la  270)  / 

\  i 

a  «•)) 


(27r) 


Enviando 
iniormagoes  para 
a  impressora 
(pagina  199) 


Anuncios 


125,00 


FIN 

E-j:THT 

L'DLVE 

TEMTD 

Linha  1 
Linha  2 

Linha  3  (linha  de  caiculo) 


R5tulos  do  menu  principal  (MAIN).  Para 
apresentar  o  menu  principal,  pressione  a  tecIa 
I  e  depois  j  exit  |  . 

FIgura  1-1.  O  Visor 


A  linha  3,  linha  de  cdlculo,  6  utilizada  nos  c^lculos  aritmeticos.  As  vezes,  a  linha 
de  cdlculo  tamb^m  ^  utilizada  como  linha  de  edi(;ao.  A  informa(;ao  que  voce 
digita  ^  apresentada  na  linha  de  caiculo  antes  que  outras  teclas  a  coloquem 
na  memdria. 

O  conteudo  das  linhas  1  e  2  depende  do  tipo  de  cilculo  que  voce  esta  fazendo. 
Algumas  vezes,  estas  linhas  apresentam  um  histdrico  do  conteudo  anterior  da 
linha  de  cdlculo.  Outras  vezes,  as  linhas  1  e  2  apresentam  informapoes  varia- 
das,  tais  como  o  resultado  de  calculos,  listas  de  numeros,  hora  e  data  e 
mensagens. 
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Utilizando  o  Teclado 


A  figura  1-2  ilustra  o  teclado  da  HP-19B  e  da  uma  breve  descri(;ao  da  utiliza(;ao 
da  maioria  das  teclas. 


Unidades  embar- 
cadas  dos  E.U.A. 
para  o  exterior  po- 
derao  ter  um  r6tu- 
lo  multilingue. 


1  . 


MAM  MENU  L- 


Fironc*  BusmM*  Statiatlci  Clock  t  Cwttom  T«st 
[  RtlUfn  to  Mitn  Mt«w  ■  mMH  


Dttpliy  4  Data 
Calculator  Lkw 
tndlvkluat  ChtntAm 

■i   a£M  DA1» 
■  CLEM 

DtSPLAY  COWTOMT  \  

Darhtf            HOW  Down  1  CHH  'l  WMIa  Pmt4ng  CUD 
Liohtar           HoW  Do*n»  f^n  WMa  PrMiina  1"=*"! 

OTHER 
Math  Mano 

Chai>0a  #  Dteimal  Plae«i 
Sftt  Langttaga  to  Engliah 

1  . 

■i  MATH 

t  rWff  '  DIB  ivDiOA*  TfggTI 

1.  Teclas  alfab^ticas 

2.  Inserir,  eliminar  caracteres 

3.  Move  0  cursor  (quando  Of  est^  ati- 
vado) 

4.  Rdtulos  de  menu 


5.  Tecia  de  prefixo  (**shift") 

6.  Apaga  o  visor  e  porgfies  da  me- 
m6ria 

7.  Percorre  as  listas  e  a  pilha  hist6rica 

8.  Liga/desliga 

9.  Apresenta  a  membria  disponivel 


Figura  1-2.  O  Teclado 
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•Xrtl  HEWLETT 
Lxi  PACKARD 


CONSUL  TANT  I. 


BSBB 


20 

19 
18 
17 
16 
15 

-  14 
■13 


10.  Apresenta  todos  os  dfgitos  de 
urn  numero 

11.  Apresenta  o  resultado  anterior 
12. 1  ENTER  I  {Modo  RPN) 

13.  Acessa  fungdes  matem^ticas 

14.  Eleva  urn  numero  a  uma  pot§ncia 

15.  Troca  o  sinal 

16.  Volta  urn  espago 

17.  Apaga  a  linha  de  cAlculo 

18.  Apresenta  o  menu  anterior 


19.  Apresenta  o  menu  principal 
(MAIN) 

20.  Tecia  do  menu 

21.  Intercambia  registradores  RPN 

22.  Rola  a  pilha  RPN  para  baixo 

23.  Altera  o  numero  de  casas  deci- 
mals no  visor;  troca  a  virgula  por 
ponto  decimal  e  vice-versa 

24.  Altera  o  idioma,  fixa  modos  de 
operagdo 

25.  Armazena  e  recupera  numeros 


FIgura  1-2.  O  Toclado 
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A  Tecia  de  Preffixo  (■) 

Algumas  das  teclas  possuem  uma  segunda  finalidade  impressa  em  doura- 
do,  imediatamente  acima  delas.  A  tecla  dourada  permite  a  execu(;ao  dessas 
opera<;6es.  Para  realizd-las,  pressione  e  solte  a  tecla  |  para  ligar  o  anuncio 

(  f  ).  A  seguir,  pressione  a  tecla  com  a  func^ao  em  dourado  que  for  desejada. 

For  exemplo,  pressionar  |  seguida  por  g  (que  tambem  pode  denominar-se 
Bl  CLEAR  I )  fara  com  que  a  linha  de  calculo  seja  apagada. 

Se  voce  pressionar  B  por  engano,  basta  pressiona-la  novamente  para  elimi- 
nar  o  anuncio  do  visor. 


A  Tecla  i  input  i 

A  tecla  I  INPUT  |^  usada  em  certos  calculos  para  entrar  informa(;ao  da  linha  de 
cdlculo  para  a  mem6ria  da  calculadora.  O  uso  de  |  input  |  e  tratado  ao  longo 
deste  manual. 


^  Arltm^tica 

O  "i^"  na  margem  e  urn  lembrete  de  que  a  seqiiencia  de  teclas  do  exemplo 
^  para  Modo  ALG. 

As  opera<;6es  aritm^ticas  sao  realizadas  na  linha  3,  dai  o  nome  linha  de  cdlculo. 
Veja  agora  uma  breve  apresenta(;ao  destes  quatro  operadores  aritmeticos:  [T], 
H/  H  ^  [Z3-      opera(;6es  sao  apresentadas  em  detalhe  no  capi'tulo  2.  Se 
voce  cometer  algum  engano  ao  digitar,  use  a  tecla      para  retroceder  ao  ca- 
ractere  errado. 

Para  somar  721,07  e  223,89: 

Pressione:  Visor:  Comentdrlos: 

721 .07  [T] 

223.89  721.97  +  223,39 

[T]  944,96  O  sinal  de  [3  encerra  o 

calculo. 

Assim  que  a  HP-19B  conclui  um  calculo,  qualquer  outra  tecla  numerica  que 
seja  pressionada  a  seguir  iniciara  um  novo  calculo. 
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Veja  alguns  exemplos  adicionais  de  opera<;oes  aritm^ticas: 

Presslon«s         Visor:  Comantirlos: 

877.35  Subtra<;ao. 
930.8913  -53,54 

65  |T]  1 2  □]  7  8  0,00  Multipllca(;ao. 

Numeros  Negativos 

Existem  dois  modos  de  entrar-se  numeros  negativos; 

■  digite  o  numero  e  pressione  \[r} . 

■  se  o  numero  vier  ap6s  um  operador,  voc§  poderd  digitar       antes  de 
entrar  esse  numero. 

Prossione:         Visor:  ComentArlos: 

75  [T]  -  75  Altera  o  sinal  de  75. 

|T]3[3  -25,00  Calcula  -75  ^  3. 

4.52  H  H  7. 1  E  ap6s  [3  troca 

[T]  12  [3  -  2,6  7  o  sinal  de  7,1. 

Uso  de  Resultados  Intermedldrlos 

Como  voc^  viu,  ao  entrar-se  um  numero  quando  a  linha  de  cilculo  cont^m 
um  resultado,  d^-se  inicio  a  um  novo  cdlculo.  Se  voc^  entrar  um  operador  ao 
inv^s  de  um  numero  (quando  a  linha  de  cdlculo  contiver  um  resultado)  a 
HP-19B  dar^  seqii^ncia  ao  cdlculo: 

Pressione:  Visor:  Comentiirlos: 

75  [T]  145  [3        220,00  Calcula  75  +  145. 

H  3.5  [H]  62, S6  Divide  220  por  3,5. 

A  HP-19B  permite  que  voce  realize  cilculos  encadeados  (cilculos  baseados 
em  resultados  anteriores)  sem  usar  [3^^  'f^^^^  cada  passo.  O  capi'tulo  2 
mostra  como  fazer  isso. 
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Edltando  e  Apagando  a  Llnha  de  CAIculo 


O  cursor  fica  visivel  quando  voce  esti  entrando  urn  numero  ou  fazendo  um 
cilculo.  Quando  o  cursor  est^  visivel,  a  tecla  elimina  o  ultimo  caractere 
que  voce  entrou.  Quando  o  cursor  nao  esti  visi'vel,  eliniina  o  numero  si- 
tuado  mais  h  direita. 


Para  apagar  a  linha  de  cilculo,  substituindo-a  per  0,00,  pressione  m\  clear  | 
Presslone:  Visor:  ComentArlos: 

Edita  a  linha  de  calculo. 


12345 
.66 

18.95  E] 


123,66 
142,61 


CLEAR 


Calcula  123,66  +  18,95. 
Apaga  a  linha  de  calculo. 


A  Pliha  Histdrica 

Observe  como  as  linhas  3,  2  e  1  apresentam  os  resultados  do  calculo  atual  e 
dos  dois  cilculos  precedenles.  Este  registro  das  suas  atividades  e  denomina- 
do  pilha  histdrica. 


Linha  1 
Linha  2 
Linha  3 


-2,67 
62,86 

09  00 


FIN 

CDM 

EJ:TmT 

HDRti 

TEMTD 

Pilha  histdrica 


FIgura  1-3.  A  Pilha  Histdrica 


Como  a  HP-19B  usa  o  visor  para  uma  enorme  variedade  de  prop6silos,  algu- 
mas  vezes  o  conteudo  da  pilha  histdrica  ^  substituido  por  outras  informa<;oes. 
O  uso  dessa  pilha  i  tratado  h  pigina  43. 
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Apagando  o  Visor 

Pressionar  J|  clear  data  lapaga  o  conteudo  da  pilha  hist6rica.  Em  algumas 
situa<;oes  U\  clear  data  Ipossui  outras  furn^oes.  Veja  informa<;6es  adicionais 
sobre  ||||  clear  data  |  k  pdgina  37. 


Utilizando  as  Teclas  Alfab^tlcas 

Existem  determinadas  situagdes  em  que  a  HP-19B  exige  que  voce  digite  dados 
alfanum^ricos  na  linha  3.  Quando  a  linha  3  estd  sendo  utilizada  para  entrada 
de  informa<;oes  alfab^ticas,  o  anuncio  (a)  i  apresentado  no  visor.  As  teclas 
de  edi(;ao  descritas  na  tabela  1-1  ficam  ativas. 


Tabela  1-1.  Teclas  de  Edl9io  AHabdtlca 


Tecia 

Descrl9Ao 

Retrocesso;  elimina  o  caractere  ^  esquerda  do  cursor. 

■l  clear  I 

Apaga  a  linha  de  c^lculo. 

H 

Destoca  o  cursor  uma  posigSo  t  esquerda. 

■B 

Desloca  0  cursor  para  o  infcio  da  linha. 

H 

Desloca  o  cursor  uma  posigio  k  direita. 

■B 

Destoca  o  cursor  para  o  final  da  linha. 

|lNS] 

Insere  um  espago  em  branco  na  posigSo  do  cursor,  permitin- 

do  que  voc§  possa  acrescentar  um  caractere. 

|DEL| 

Elimina  o  caractere  ocupado  pelo  cursor. 

Se  vocef  pressionar  uma  tecIa  alfab^tica  quando  o  aniincio  (a)  nao  estiver  no 
visor,  a  HP-19B  apresentar^: 

PRESS  [EXIT3,  OUTECLAR 
MENSAGEM  E  PRESS  CPRNT] 

Se  voce  possuir  a  impressora  t^rmica  HP  82240,  poderd,  neste  instante,  impri- 
mir  uma  mensagem  (veja  informagoes  adicionais  a  pigina  203).  Caso  contr^- 
rio,  pressione  j  exit  j  para  eliminar  a  mensagem  acima. 


1:  Para  Iniclar  27 


Utlllzando  as  Teclas  do  Menu 


As  seis  tedas  em  branco  situadas  na  parte  superior  do  teclado  e  os  seis  rdtulos 
da  ultima  linha  do  visor  se  relacionam  entre  si.  Os  rdtulos  indicam  o  que  as 
tedas  fazem.  Os  rdtulos  estao  no  visor  (e  nao  nas  tedas)  porque  tais  tedas 
terao  finalidades  diferentes,  dependendo  da  ocasiao.  Estas  tedas  sao  denomi- 
nadas  teclas  do  menu;  os  r6tulos  sao  denominados  rdtulos  do  menu. 


|STO, 

RCL 

PRNT 

|exit| 

rigura  1-4.  As  Teclas  do  Menu  e  Rdtulos  do  Menu 


Em  fun(;ao  dos  cilculos  que  voce  estiver  realizando,  a  HP-19B  apresenta  urn 
conjunto  particular  de  r6tulos,  denominado  menu.  O  menu  apresenta  as  alter- 
nativas  do  que  voc§  poderd  fazer  em  seguida. 


O  Menu  Principal  (MAIN) 

Independentemente  do  menu  mostrado  no  visor,  quando  voce  pressionar 
Bl  MAIN  |ser^  apresentado  o  menu  principal.  O  menu  principal  ^  um  conjun- 
to de  alternativas  primdrias.  A  partir  do  menu  MAIN,  voce  pode  apresentar 
qualquer  outro  menu.  A  tabela  1-2  descreve  os  tipos  de  operac;;oes  que  podem 
ser  realizadas  dentro  de  cada  categoria  principal. 
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Tabela  1-2.  O  Menu  Principal  (MAIN| 


Teclas 

do 
Menu 

Opera9des  Realizadas  Nessa  Categoria 

Capituio 
para 
Referenda 

FIN 

(Finangas) 

Operagoes  envolvendo  o  valor  do  dinheiro  no 
tempo  (empr^stimos,  poupanga,  leasing). 

4 

Conversao  de  taxas. 

4 

Fluxos  de  caixa^  taxa  interna  de  retorno  (TIR),  va- 
lor presente  Ifquldo  (VPL). 

5 

Bond,  depreciagao. 

6 

COH 

(Negdcios 
em  Geral) 

CAIculos  comercias  (percentagem  do  total,  va- 
riagao  percentual,  margens  sobre  o  prego  e  o 
custo). 

3 

C^mbio  de  moedas. 

3 

3 

ESTftT 

Totals  atualizados,  subtotals,  hislogramas,  esta- 
tfstlcas,  ajuste  de  curvas,  projegoes,  tragado  de 
dados  X,  y. 

7 

Rel6glo,calend^rio,alarmes,operag6es  aritm^ti- 
cas  com  datas. 

8 

SOLWE 

(Solver) 

Criagao  e  uso  dos  seus  prbprios  menus  (menus 
personallzados)  e  menus  para  ccilculos. 

11,12,13 

TEXTO 

Armazenando  Informagao  de  texto. 

9 

Mudando  de  Menus  e  Lendo  Diagramas  de 
Menus 

A  figura  1-5  e  um  diagrama  de  menus  e  ilustra  tres  menus.  A  primeira  linha  e 
o  menu  principal  (MAIN).  Se  voce  pressionar  a  tecia  COH  sera  apresenta- 
do  o  menu  de  negocios  em  geral.  A  seguir,  se  voce  pressionar  HU^O  se- 
ra apresentado  o  menu  MU%C  (margem  como  uma  percentagem  do  custo). 
Observe  que  nao  existem  menus  abaixo  de  MU%C,  porque  esta  e  uma  desti- 
nagao  final;  voce  a  usara  para  efetuar  calculos,  ao  inves  de  escolher  outro  menu. 
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FIN      COM   ESTAT  MORA  SOLVE  TEXTO 
I 


Menu 
MAIN 


VAR%  o/oTOT  MU%C  MU%P  CBIO    UNID  Menu 

COM 


Pressione 


EXIT 


CUSTO  PREQO  M%C 


Pressione 


MAIN 


Menu 
MU%C 


FIgura  1-5.  Urn  Dlagrama  de  Menus 

Em  acii<;ao  a  pressionar  as  teclas  dos  menus  desejados,  voce  dispde  de  duas 
outras  maneiras  de  passar  de  urn  menu  a  outro. 


■  Pressione  |  exit  |  para  voltar  ao  menu  anterior, 

■  Pressione  Ml  main  ]  para  voltar  ao  menu  principal. 

Quando  um  menu  possui  mais  de  seis  rotuios,  o  visor  indica  que  a  tecla 
mi  8  deve  ser  usada  para  passar  de  um  conjunto  de  rotulos  para  outro  des- 
te  mesmo  menu. 

Exempio:  UtilUando  Menus.  Use  a  figura  1-5  para  seguir  as  operagoes  deste 
exemplo.  Desejamos  calcular  a  margem  sobre  o  custo^  expressa  como  uma  per- 
centagem,  de  uma  caixa  de  laranjas  que  um  dono  de  supermercado  compra 
a  HIO  e  vende  a  S4,60. 

Passo  1  Decida  qual  o  menu  a  ser  utUizado.  O  menu  MU%C  (margem  so- 
bre o  custo)  i  o  adequado.  Se  nao  for  evidente  para  voce  qual  o  me- 
Ihor  menu,  procure  o  t6pico  no  Indice  por  Assunto  e  examine  os 
diagramas  dos  menus,  no  apendice  C. 

Como  apresentar  o  menu  MU%C: 


Passo  2  para  apresentar  o  menu  MAIN,  pressione  Ml  main  |.  Este  passo 
nao  i  necessirio,  mas  i  litil  quando  se  deseja  come(;ar  a  partir  de 
uma  posi(;ao  conhecida  do  diagrama  do  menu. 


Passo  3  pressione 
Passo  4  pressione 


para  apresentar  o  menu  COM. 
para  apresentar  o  menu  MU%C. 
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Como  utillzar  o  menu  MU%C: 

Passo  5  pressione  Bl  clear  data  |  para  apagar  a  pilha  historica  e  para  ze- 
(Opcional)*  rar  os  valores  das  variaveis  CUSTO.  PRECO  e  M%C. 

Passo  6    entre  4,10  e  pressione    CU8T0  .  Isso  fara  com  que  4,10  fique  ar- 
mazenado  em  CUSTO. 


CUSTQ=4,10 
MiMiiinraagTiBBBDM 


FIgura  1-6.  Armazenando  o  CUSTO 


Passo  7    digite  4,60  e  pressione  Fl^ifO  .  Isto  fara  com  que  4,60  fique  ar- 
mazenado  em  PRECO. 

Passo  8  pressione    HSsc    para  calcular  a  margem  como  uma  percentagem 
do  cuslo,  Veja  a  resposta:  MrtRKUP'.C-  12,2.'Hi 


CUSTOM,  10 
PRECO=4,60 
MRRKUP^C=12,20 


CU:"TO  PREvD  m::i: 


FIgura  1-7.  Calculando  a  Margem  como  uma  Percentagem  do 
Custo 


Passo  9  para  sair  do  menu  MU%C,  pressione  |  exit  |(fazendo  isso  vo- 
c^  voltara  ao  menu  COM)  ou  Bl  main  |(para  retornar  ao  me- 
nu principal). 


*  Est*?  passo  4  opcional  porque  as  variaveis  CUSTO,  PRECO  e  M%C  sao  zeradas  scmpre  que  voce 
prf'ssiona  COM  para  apresontar  o  menu  COM.  No  cntanto,  como  ncm  sempre  voce  ira  retornar 
ao  menu  principal  entre  os  calculos,  convem  habituar-se  a  apagar  as  variaveis  onvolvtdas  antes 
de  iniciar  um  novo  cdlculo. 
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Fazendo  Cdlculos  Utillzando  os  Menus 


Muitos  menus  efetuam  cilculos  da  mesma  maneira  vista  no  exemplo  do  cal- 
culo  de  margem.  Voce  utiliza  as  teclas  do  menu  tanto  para  armazenar  nume- 
ros  a  serem  empregados  nos  cilculos  como  para  realizar  opera(;oes. 

A  figura  1-8  ilustra  urn  calculo  usando  o  menu  MU%C  para  calcular  a  margem 
como  um  percentual  do  custo. 

Pressione:  4.60  PiHitl  ..   

Visor:        PRE? 0=4,60  Armazena  4,60 

Pressione:  4.10  CUf  Tf  ^^j;;^^^;^^^^ 
Visor:        C  US  10= 4, 10  — ■  : 


Pressione:  m'/,c 

Visor:        MARK!Jp:-;t>  12,29 


CUSTO  PREQO  M%C 


Mem6ria  da 
Calculadora 


Figura  1-8.  Calculando  Mo/oC 

A  figura  1-9  ilustra  um  outro  cilculo  usando  o  menu  MU%C.  Desta  vez,  o  cal- 
culo usa  CUSTO  e  M%C  para  calcular  o  PREgO. 


Pressione:  20  MJsC 

Visor:  MrRKUP";i>20,00 

Pressione:  4.10  CUSTO 


Armazena  20,00 


Visor: 


r;ijSTi:i=449 


1 — r 


CUSTO  PREQO  M%C 

Mem6ria  da 
Calculadora 


Pressione:  >l%;i!^Ct 
Visor:  PREQG=4/='2 


Figura  1-9.  Calculando  o  PRE90 
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Observe  que  os  dois  calculos  utilizam  as  mesmas  tres  posi<;oes  de  memoria: 
cada  posi(;ao  e  utilLzada  tanto  para  armazenar  como  para  calcular  valores.  Tais 
posicoes  de  memoria  sao  chamadas  de  varidveis  intemas,  porque  fazem  parte 
integrante  da  HP-19B  e  porque  seu  conteudo  varia  a  medida  que  voce  arma- 
zena  e/ou  calcula  diferentes  valores. 

Regras  para  Utillzapdo  de  Varidveis  do  Menu.  As  seguintes  regras  se 
aplicam  para  calculos  utilizando  variaveis  do  menu: 

m  para  armazenar  um  valor,  entre  o  numero  e  pressione  a  tecla  do  me- 
nu na  qual  voce  quer  armazenar  o  valor.*  Se  voce  nao  digitou  o  numero 
(por  exempio,  voce  trocou  de  menus  e  quer  armazenar  o  numero  que  ja 
esta  na  linha  de  calculo),  pressione  a  tecla  |  sto  |,  seguida  pela  tecla  do 
menu.** 

■  para  calcular  um  valor,  pressione  a  tecla  do  menu,  sem  ter  antes  digi- 
tado  um  numero.  Em  outras  palavras,  quando  voc^  pressiona  duas  teclas 
do  menu,  uma  apos  a  outra,  a  segunda  tecla  efetua  um  calculo,  A  HP-19B 
apresenta  no  visor  ChLCULAHDU.  quando  um  valor  esta  sendo 
calculado. 

m  para  apresentar  um  valor,  pressione  |  rcl  [seguida  de  uma  tecla  do 
menu.  Por  exemplo,  |  rcl  |  CUSTO  apresenta  o  valor  armazenado  em 
CUSTO. 

■  para  apagar  (zerar)  todas  as  varidveis  de  um  menu,  pressione 
Bl  CLEAR  DATA  [enquanto  o  menu  estiver  sendo  apresentado.  Isto  tambem 
fara  com  que  a  pilha  historica  seja  zerada.  O  ato  de  apagar  um  menu  e 
util  quando  se  deseja  iniciar  um  novo  calculo  sem  preocupa<;ao  com  o  con- 
teudo anterior  das  variaveis  envolvidas. 

■  certas  variaveis  podem  ser  armazenadas  mas  nao  calculadas  ou  calculadas 
mas  nao  armazenadas.  Os  diagramas  de  menu  no  apendice  C  indicam  es- 
tas  variaveis. 


Executando  uma  Sai'da  Elegante  |  exit 

^  ^^^^^  I  EXIT  I  e  utilizada  para  retornar-se  ao  menu  anterior.  Uma  utilizagao 
importante  de  |  exit  |e  no  caso  de  enganos  cometidos  ao  passar-se  de  um  me- 
nu a  outro.  Por  exemplo,  se  voce  pressionou  por  acidente  a  tecla  HU?SP 
no  menu  COM,  quando  deveria  ter  pressionado   m%C  ,  \  exit  |o  ievara  de 
volta  ao  ponto  onde  o  engano  foi  cometido  ~  o  menu  COM. 

*  Um  CLilaiki  aritnietkt)  incompk'to  sera  completadD  e  o  resultndt)  arma/ontido.  !\ir  oxemptt),  2  \  x  j 
3(}  CUSTO  itwA  com  quo  o  rcsultadt)  1(X)  soja  arma/onado  cm  CUSTO, 


t/^  **  Se  a  linha  de  calailo  contiver  dtiis  ou  mais  niimeros,  j  STO  jtcx'la  do  menu  arma/enara  na  variavol 
espcHTil'icada  apenas  o  numert)  situado  mais  a  direita.  I\)r  exemplo,  2  Q>]  3()  j  STO  |  CUSTO 
arma/cnara  %)  em  CUSTO. 

1:  Para  Iniciar  33 


Criando  Seus  Proprios  Menus  e  Variaveis 


O  menu  MU%P  e  um  menu  incorporado;  ele  contem  variaveis  incorporadas  e 
utiliza  uma  formula  permanentemente  armazenada  na  calculadora  para  cal- 
cular  as  respostas. 

A  HP-19B  permite  que  voce  entre  as  suas  proprias  equac;6es  (formulas)  na  me- 
m6ria,  as  quais  serao  utilizadas  para  criar  seus  proprios  menus  de  variaveis. 
A  cria<;ao  e  utilizac^ao  dos  seus  menus  personalizados  e  feita  pelo  Solver,  que 
^  tratado  nos  capitulos  11,  12  e  13. 


O  Formato  do  Visor 

Quando  voce  liga  a  HP-19B  pela  primeira  vez,  os  numeros  sao  apresentados 
com  duas  casas  decimals  e  com  um  ponto  como  separador  decimal.  Voce  po- 
de  alterar  o  numero  de  casas  decimais,  bem  como  trocar  o  ponto  decimal  pela 
virgula. 


Alterando  o  Numero  de  Casas  Decimals 

Para  alterar  o  numero  de  casas  decimais  apresentadas: 
1-  pressione  |  disp  |  para  apresentar  o  menu  DISP. 


DEFINIR  CflSflS  DECIMfllS: 
PRESS  CFIX>  ou  <:TODns> 
SEPRRnDOR:<:.>  OU  <,> 


FIgura  1-10.  O  Menu  DISP 

2.  adote  um  dos  procedimentos  a  ou  b: 

a.  para  especificar  o  numero  de  casas  decimais,  pressione  '^^'^^^  .  A 
seguir  digite  o  niimero  de  casas  decimais  desejado  (qualquer  inteiro  de 
0  a  11)  e  pressione  I  input  |  . 

b.  para  apresentar  numeros  com  a  maior  precisao  possivel  (ate  um  maxi- 
mo  de  12  digitos),  pressione 


34      1:  Para  Inlclar 


Alterar  o  numero  de  casas  decimals  apresentadas  afeta  o  que  se  ve,  mas  os 
calculos  internos  nao  sao  afetados.  Independentemente  do  numero  de  casas 
apresentadas  no  visor,  internamente,  a  HP-19B  trabaiha  com  12  digitos.* 


Presslone:  Visor: 

^  45  1X1 -^256  H 

4  I  INPUT  I  5,6520 

rpispl  tWiii  5,652 

I  Disp  I    ¥m  2 

I  INPUT  I  5,65 


ComentArlos: 

Sao  apresentadas  duas  ca- 
sas decimais. 

Sao  apresentadas 
quatro  casas  decimais. 

Os  zeros  nao  significativos 
sao  descartados. 

Sao  apresentadas 
duas  casas  decimais. 


Trocando  o  Ponto  por  Virgula  e  Vice-versa 

Para  alterar  o  separador  decimal  e  o  separador  de  digitos: 

1.  pressione  |  DiSP  |  para  apresentar  o  menu  DISP. 

2.  especifique  o  separador  decimal  pressionando  S^^§  con- 
forme  desejar.  HHHH  faz  com  que  o  separador  da  parte  decimal  seja  a  vir- 
gula. Por  exemplo,  o  numero  um  milhao  e  normalmente  apresentado  co- 
mo  1,000,000.00  nos  EUA.  Se  for  especificada  a  MHH  co^no  separador 
da  parte  decimal,  o  ponto  passard  a  ser  o  separador  dos  grupos  de  tres  di- 
gitos da  parte  inteira.  Por  exemplo,  o  numero  um  milhao  serd  apresentado 
como  1.000.000,00. 


*  Os  valores  de  VP,  PGTO  e  JURO,  utilizados  nos  calculos  de  amortiza<;ao  sao  uma  exce(;ao  {veja 
o  item  Amortlsa^Ao  k  pAgina  85),  pois  sao  arredondados  de  acordo  com  o  formato  em  vigor. 
Durante  cAlculos  internos  complexos,  a  HP-19B  utUiza  niimeros  de  15  dfgitos  nos  resultados 
intermediirios. 
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Mensagens  do  Visor 


Suponha  que  voce  tentou  calcular  o  "markup"  sobre  o  custo,  sem  armazenar 
um  valor  para  o  CUSTO.  Neste  case,  a  variavel  CUSTO  teri^  urn  valor  zero 
e  portanto  a  calculadora  nao  poderia  efetuar  o  calculo.  Para  ajuda-lo  a  corrigir 
a  situac^ao,  a  HP-19B  emite  um  som  (sinal)  e  apresenta  uma  mensagem  de  erro 
no  visor.  A  mensagem  e  apagada  do  visor  ao  pressionar-se  quaiquer  tecla.  Veja 
k  pagina  314  uma  lista  de  mensagens  de  erro  e  suas  causas  possiVeis. 

A  HP-19B,  freqiientemente,  apresenta  mensagens  de  "ajuda".  Nestas  mensagens, 
colchetes  indicam  as  teclas  rohiladas,  por  exemplo,  [INPUT]  e  [+].  As  teclas 
do  menu  sao  indicadas  por  chaves,  por  exemplo,  iFIH)  e  (SOLUE/. 


Ligando  e  Desligando  o  Sinal 

Normalmente,  o  sinal  esta  ligado  e  a  calculadora  emite  um  som  audivel  quan- 
do  mensagens  de  erro  sao  apresentadas  no  visor  e  quando  esta  na  hora  de 
compromissos  marcados.  Entretanto,  a  HP-19B  tem  tres  modos  para  controlar 
a  emissao  do  sinaL  Para  alterar  o  modo  de  sinal: 

1-  pressione  U\  mode$"~|.  Uma  mensagem  indica  o  modo  atual  do  sinal. 

m  SINAL  !  LIG.  O  sinal  e  emitido  quando  chega  a  hora  de  um  compro- 
misso,  quando  mensagens  de  erro  sao  apresentadas  no  visor  ou  quan- 
do voce  pressiona  uma  tecla  que  atualmente  nao  tem  fun^ao. 

■  SINfnL  LIG  J  AGEHIlA.  O  sinal  e  emitido  somente  quando  chega  a  ho- 
ra de  um  compromisso. 

■  SINAL!  IiES.  O  sinal  nao  e  emitido. 

2.  pressione  HHillgi  uma  ou  mais  vezes  para  selecionar  o  modo  desejado. 

3.  pressione  a  tecla  |  exit  |  . 

As  outras  teclas  do  menu  MODES  controlam  os  modos  trigonometricos 
(Graus/Radianos;  veja  pagina  51),  o  modo  de  velocidade  de  impressao  (veja 
pagina  200),  o  idioma  (veja  pagina  20),  Demo  (veja  pagina  16)  e  modos  Alge- 
brico  e  RPN  (veja  apendice  D). 


36      1:  Para  Iniclar 


Apagando  Informaqdes  na  Memoria  da 
Calculadora 


A  tecla  pi  CLEAR  data  |  ^  um  poderoso  recurso  para  apagar: 


■  pressionar  U\  clear  data  |  sempre  apaga  a  pilha  historica. 

■  se  o  menu  atual  consiste  de  variiveis  (por  exemplo,  CUSTO,  PREC^O  e  M%C 
no  menu  MU%C  ou  um  menu  de  variaveis  criadas  utilizando-se  do  Solver) 
estas  variiveis  sac  apagadas  (zeradas). 

■  se  a  HP-19B  esti  apresentando  uma  lista  ESTAT,  FLCX  ou  de  TEXTO,  ou 
a  lista  de  equagoes  do  Solver,  M\  clear  data  |  apaga  a  informa<;ao  na  lis- 
ta. Apagar  listas  ^  assunto  coberto  com  detalhes  nos  capitulos  que  descre- 
vem  cada  tipo  de  lista. 


Memdria  DIsponivel  na  Calculadora 


A  HP-19B  permite  que  voce  armazene  muitos  tipos  diferentes  de  informa(;ao 
na  memdria  da  calculadora.  Cada  segmento  de  informa<;ao  requer  um  certo 
espa(;o  para  armazenamento  na  memdria. 

A  HP-19B  tern  aproximadamente  6.600  unidades  ou  "bytes"  de  memdria  dis- 
ponivel  para  seu  uso.  Bl  mem  |apresenta  a  quantidade  de  memdria  nao  uti- 
lizada.  A  informa<;ao  4  apresentada  at^  que  se  solte  a  tecla  |  MEM  | . 


FIgura  1-11.  Apresentando  a  Mem6rla  DIsponivel 

Eventualmente,  voce  poder^  ver  a  mensagem: 


MEMORIh  ihsijficiehte 
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Esta  mensagem  significa  que  voc§  deve  eliminar  informagdes  previamente  ar- 
mazenadas  e  assim  liberar  espa^o  na  memdria  para  novas  informat^oes.  A  quan- 
tidade  de  memdria  utilizada  pela  informa<;ao  que  voc§  armazenou  d  coberta 
pelo  tftulo  "Gerenciando  a  Memdria  da  Calculadora",  k  pdgina  274. 

Al^m  de  apagar  por<;oes  da  memdria,  a  HP-19B  pennite  que  voci  apague  toda 
a  informa(;ao  que  armazenou  na  calculadora.  Isto  estd  descrito  h  p^gina  276 
"Apagando  a  Memdria  Contfnua". 
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Aritmetica 

Se  voce  preferir  a  entrada  16gica  RPN  a  algebrica,  leia  o  apendice  D  antes  de 
ler  este  capitulo.  O  na  margem  e  urn  lembrete  de  que  a  seqiiencia  de  te- 
clas  do  exempio  estd  em  Mode  ALG. 


Introdupao 

O  capitulo  1  mostrou  como  se  utiliza  a  linha  de  cilculo  em  opera(;oes  aritm^ti- 
cas  simples.  O  capitulo  2  contem  informa(;oes  adicionais  para  a  realizagao  de 
opera(;6es  aritm^ticas. 


Utilizando  a  LInha  de  Calculo 

Voce  pode  usar  a  linha  de  cdlculo  (linha  3)  para  efetuar  operagdes  aritm^ticas  a 
qualquer  tempo,  exceto  quando  o  anuncio  alfab^tico  (a)  estiver  presente  no  visor. 
Algumas  vezes,  a  HP-19B  apresenta  letras  na  linha  de  calculo,  mesmo  que  o 
anuncio  alfab^tico  esteja  apagado.  Per  exempio,  a  linha  de  calculo  pode  center: 

TOTAL  =  124,60 

iX  Se  a  seguir,  voce  pressionasse  [T]  2  [3/  calculado  124,60  mais  2  e  a 

HP-19B  apresentaria  a  resposta,  126,60. 


Aritmetica  Simpies 

Eis  aqui  alguns  exemplos  de  aritm^ca  simples,  utilizando  as  teclas  [T] ,  , 
in,  Pn  e  (BPneleva  um  niimero  a  uma  potencia).  Observe  como  a  te- 

cla  [3  encerra  o  calculo.  Voce  tambem  pode  utilizar  |  INPUT  |  para  encerrar 
cdlculos* 


*  Se  a  HP-19B  estiver  apresentando  os  menus  FLCX  ou  ESTAX  |  INPUT  |fara  com  que  o  resultado 
do  calculo  seja  enlrado  na  lista  de  numeros. 
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Pmslone:         Visor:  ComentArlos: 

54.69  [T]  28.33 

\T]  33,82 

EE]  "'^  H        9,090,00  Pressionar  uma  tecla  num^- 

rica  ap6s  a  tecla  inf- 
cio  a  um  novo  c^lculo. 

1 .08  5  [3      1,47  Cdlculo  de  l^OS^ . 


C^lculos  Encadeados 

Os  cilculos  encadeados  permitem  que  se  realize  mais  de  uma  opera(;ao  por 
vez.  Eis  um  tipo  de  cdlculo  encadeado,  baseado  no  exemplo  anterior: 


Visor:  ComentArios: 


750  Qx]  12  [2        9.000,00  Como  vimos  no  exemplo 

anterior,  quando  [=]  ^ 
pressionada  tern  inicio  um 
novo  cilculo. 

Veja  agora  o  que  ocorre  quando  voc^  pressiona  uma  tecla  de  opera^^ao  ap6s 
a  tecla  [3  • 

[T]360[3  25,00  O  cdlculo  continua,  utili- 

zando  o  resultado  do  cdlcu- 
lo  anterior. 

Eis  uma  maneira  mais  f^cil  de  calcular-se  750  x  12  . 

360 

750  H  "'^  [m        9.000,00  -r  Voc§  nao  precisa  pressio- 

nar A  HP-19B  apre- 
senta  a  resposta  interme- 
didria. 

360  [T]  25,00  Pressione       P^^'a  encer- 

rar  o  cdlculo. 
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Os  cilculos  sao  feitos  da  esquerda  para  a  direita  na  ordem  em  que  sao  entrados. 
Eis  uma  opera<;ao  encadeada  mais  longa: 


456  -  75  ^  68 


18,5  1,509 

Observe  o  que  ocorrre  no  visor,  h  medida  que  voce  introduz  a  expressao: 

456[375[T]        5S1,00  - 

18.5  [T]  29,59 

68  [□  1.400,43  - 

1.509  [3  923,05 


Percentagem 


Na  maioria  dos  casos,  [%]  divide  o  numero  mais  k  direita  per  100.  A  unica  ex- 
ceqao  ^  quando  um  sinal  de  mais  ou  de  menos  precede  o  numero.  Nesse  caso, 
a  tecia  [%] utiliza  o  numero  mais  h  direita  como  uma  percentagem,  calculando 
essa  percentagem  do  numero  que  precede  o  sinal  de  adi<;ao  ou  subtra<;ao. 


Calcule  27%  de  85,3. 
Presslone:  Visor: 

85.3[7]27[%]        S5,30  x  0^27 

H  25,03 

Calcule  o  numero  que  4  10%  maior  do  que  25. 

25  [T]  10  [%]  25,00  +  2,50 

H  27,50 


ComentArlos: 

Divide  27  por  100. 
Calcula  27%  de  85,3. 

Calcula  10%  de  25. 
Encerra  o  cdlculo. 
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Exemplos  CAIculo  de  Juros  Simples.*  Voce  tomou  $1,250,00  empresta- 
dos  de  um  parente  e  combinou  devolve-los  ap6s  um  ano,  com  7%  de  juros 
simples.  Quanto  vocd  ird  pagar? 

Presslone:         Visor:  ComentArlos: 

1250[T]7[%]         1.250  +  ;E:7,50  Voce  ira  pagar  $87,50  de 

juros. 

[T"]  1.337,50  Isto  e  quanto  voce  tera  de 

pagar  apos  um  ano. 


Outras  Operagdes  Aritmeticas 

As  demais  operagoes  aritmeticas  do  teclado  sao  U\      1/  Ml      I  e  B|  |. 

Elas  atuam  sobre  o  numero  da  extremidade  direita  do  visor. 

Presslone:  Visor:  Comentdrlos: 

4       1/x  I  0,25  Calcula  o  inverso  de  4. 

20  TTTI  4,47  Calcula  V20. 

[T]  47.2  [7]  5 1 ,67  x  Calcula  4,47  +  47,2, 

^  1.1  BCxi]  51,67  X  1,21  Calcula  l,!^. 

^  [T]  62,52  Encerra  o  calculo. 

Bl  Vx  I  e  util  para  calcular-se  a  raiz  cubica  de  um  numero: 

125-^  3  BQTx]  125,00  0,33  Calcula  1/3. 

i>  [T]  5,00  Calcula  a  raiz  cubica  de 

125. 


*  "Juros  Simples",  ^  pagina  244,  descreve  coiro  utilizar  o  Solver  para  calcular  juros  simples. 
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Utillzando  Pardnteses  em  Cdlculos 


Utilize  OS  par^nteses  quando  necessitar  que  determinados  cilculos  sejam  rea- 
lizados  ap6s  a  entrada  de  mais  numeros.  For  exemplo,  suponha  que  vocd  queira 
calcular: 


Se  voc^  entrasse  30  [3  85  ,  a  HP-19B  calcuiaria  urn  resultado  intermedii- 
rio,  0,35.  No  entanto,  nao  €  isso  que  voc^  quer.  Para  retardar  a  divisao  at^  que 
a  subtra<;ao  seja  efetuada,  use  os  par^nteses: 


Pressiono:  Visor: 

30(T](T]85[3     30,00  (85,00 


12  [D 


50,00   -r  75,00 

0,41  X  9 
3.70 


ComentArios: 

Nenhum  c^lculo  ^  efetua- 
do. 

Calcula  85  -  12. 
Calcula  30  /  73. 
Resultado  final. 


Recuperando  Numeros  para  a  Linha  de 
Cillculo 

Ocasionalmente  voc^  desejard  incluir  o  resultado  de  um  cdlculo  anterior  em 
un\  novo  c^lculo.  Existem  diversas  maneiras  de  reutilizar-se  numeros. 


^  utillzando  a  Pliha  HIstdrica 

Ao  iniciar  uma  nova  opera<;ao  na  linha  de  cdlculo,  o  conteiido  anterior  se  des- 
loca  para  a  linha  2  e,  eventualmente,  para  a  linha  1.  As  linhas  1,  2  e  3  exibem 
tr§s  linhas  da  pilha  histdrica,  que  ^  um  registro  de  suas  atividades. 
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As  teclas  jT]'  H  ^  MfnTI  "rolam"  o  conteudo  da  pilha  hist6rica,  para  baixo 
ou  para  cima,  uma  linha.  Voc^  nao  pode  rolar  o  conteudo  da  pilha  hist6rica 
quando  a  linha  de  cilculo  centum  uma  expressao  incompleta. 

A  pilha  histdrica  pode  conter  at^  quatro  niimeros,  tres  visiveis  e  o  quarto  nu- 
mero  que  rolou  para  fora  do  visor.  Pressionar  |T]  traz  o  numero  de  volta  pa- 
ra baixo.  Al^m  disso,  se  voce  mantiver  a  tecla  [T]  ou  [Tl  pressionada,  o  con- 
teudo da  pilha  histdrica  iri  rolar  no  visor. 

Pressionando  B|  x^y  [intercambia  o  conteudo  das  ultimas  duas  linhas  do  vi- 
sor. 

t/'  Os  tr§s  numeros  de  cima  na  pilha  hist6rica  sao  apagados  sempre  que  voce  passa 
de  um  menu  a  outro;  o  numero  na  linha  de  cdlculo  i  mantido  para  que  possa 
ser  utilizado  em  opera(;oes  subseqiientes. 

Pressionar  [||  CLEAR  data  |  apaga  a  pilha  hist6rica  e,  algumas  vezes,  tamb^m 
apaga  outras  informa<;oes  da  mem6ria  da  calculadora.  Veja  informa(;5es  adi- 
cionais  sobre  |||  clear  data  |  k  p^gina  37. 

Pressione:  Visor:  Comentftrlos: 

75.55  □  32.63 

H  42.92 

150  [T]  7  [T]  2 1,43  42,92  se  desloca  para  a  li- 

nha 2. 
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Suponha  que  agora  voce  queira  multiplicar  42,92  x  11.  O  uso  da  pUha  histdri- 
ca  economiza  tempo. 


H11  H 


42,92 


472,12 


Retorna  42,92  a  linha  de 
cdlculo. 


A  tecia 


LAST 


A  tecla  Bl  LAST  I  copia  o  conteudo  da  linha  2  para  o  calculo  que  voce  estiver 
realizando. 

Come  exemplo,  eis  um  modo  de  calcular-se  ^ — 

Vl23  -f  17 


Presslone; 

123  [T]  17  H 

39[T]8[T] 


LAST 


visor: 

1 40,00 

47,00  H-  1  l,:Eu 


ComentArlos: 

Calcula  123  +  17 


Calcula  V123  +  17. 

Copia  11^83  na  linha 
de  calculo. 

Resultado  final. 


Utillzando  Reglstradores 

A  HP-19B  tern  10  registradores  (posi<;5es  de  memoria)  numerados  de  0  a  9,  que 
podem  ser  utilizados  para  armazenar  numeros. 

Armazenando  e  Rocuperando  Numeros.  Para  armazenar  ou  recuperar 
um  numero,  pressione  |  STO  |  ou  |  RCL  \,  seguido  de  um  numero  no  intervalo 
de  0  a  9. 

I  STO  [copia  o  numero  da  linha  de  calculo  no  registrador  designado.  5e  houver 
mais  de  um  numero  na  linha  de  calculo,  |  sto  [copia  somente  o  numero  que 
estiver  mais  ^  direita.  |  RCL  |  recupera  o  numero  armazenado  de  volta  a  linha 
de  calculo. 
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Voce  pode  cancelar  um  |  sto  |  ou  |  rcl  |  pressionando  P^l. 


O  exemplo  a  seguir  utiliza  dois  registradores  no  cdlculo  das  duas  expressoes 
abaixo: 

475,6  560.1  +  475.6 

39,15  39,15 


Presslone:  Visor: 

475.6  FSTOl  1  475,60 

[T]  39.15  rsTOl 


ComentArios: 

Armazena  475,6  no  regis- 
trador  1. 

Armazena  39,15  (o  numero 
mais  h  direita)  no  registra- 
dor  2. 


[T]  12,15  Completa  a  primeira  ex- 

pressao. 

560.10  [T]  Recupera  o  conteudo 

I  RCL  1 1  566,18  +  475,60  do  registrador  1. 

H I  RCL  I  2  1 055,70     59,15  Recupera  o  conteudo  do  re- 

gistrador 2. 

[T]  26,45  Completa  o  cilculo. 

As  teclas  |  STO  |  e  |  rcl  |  tamb^m  podem  ser  utilizadas  com  varidveis.  Como 
^  exemplo,  |  sto  |    MW    (no  menu  MU%C)  armazena  o  numero  na  linha  de  cil- 
culo  na  varidvel  M%C.  |  rcl  |  HUacC  copia  o  conteudo  de  M%C  para  a  linha 
de  cilculo. 

Apagando  Raglstradoros.  Na  maioria  dos  casos,  nao  i  necessdrio  apagar 
OS  registradores  uma  vez  que,  ao  armazenar-se  um  numero,  ele  substitui  o  nu- 
mero previamente  armazenado.  Al^m  disso,  os  registradores  nao  sao  utiliza- 
dos  por  nenhum  dos  menus  internos  da  HP-19B  ou  pelo  Solver.  Entretanto, 
voce  pode  apagar  um  unico  registrador  armazenando  um  zero  no  mesmo.  Pa- 
ra apagar  todos  os  registradores,  pressione  |  sto  |  |  del  |  . 
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Arltm6tlca  nos  Reglstradores.  A  HP-19B  permite  que  voce  iaqa  calculos 
aritm^ticos  com  numeros  nos  registradores.  O  exemplo  a  seguir  armazena  45,7 
no  registrador  3,  multiplica  este  numero  por  2,5  e  armazena  o  resultado  nova- 
mente  no  registrador  3: 


Presslone: 


45.7  rsTol  3 


Visor: 

45.70 


Comentdrios: 

Armazena  45,7  no  registra- 
dor 3. 


2.5  [~sfo]  [T]  3 


Armazena  114,25  (45,7x2,5) 
no  registrador  3. 


RCLl  3 


114.^ 


Mostra  o  conteudo  do  re- 
gistrador 3. 


TBbela  2-1.  Operaqdes  Arltm^tlcas  nos  Registradores 


Teclas 

Novo  Numero  no  Registrador 

|STO||.| 

conteudo  anterior  +  numero  no  visor 
conteudo  anterior  -  numero  no  visor 
conteudo  anterior  x  numero  no  visor 
conteudo  anterior  -r  numero  no  visor 
conteudo  anterior numero  no  visor 

ISTOll-l 

1  STO  1  1  X  1 

1  STO  IM 

1 1  Brn 

Voc§  tambem  pode  efetuar  opera<;oes  aritmeticas  com  numeros  armazenados 
nas  variaveis.  Por  exemplo,  2  |  STO  |  fx"!  H55C  (no  menu  M%C)  multiplica  o 
conteudo  atual  de  M%C  por  2  e  armazena  o  produto  em  M%C. 
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Nota^ao  Clentifica 


A  notac^ao  cientffica  ^  litil  quando  voc§  esld  trabalhando  com  numeros  muito 
grandes  ou  muito  pequenos.  For  exemplo,  o  Produto  Naciona!  Bruto  dos  EUA, 
em  1984,  foi  de  US$3.662 .800,000.000.  Na  nota<;ao  cientifica  escreve-se  esse  nii- 
mero  como  uma  mantissa  mulliplicada  por  10  elevado  a  uma  potencia.  Neste 
caso,  o  ponto  decimal  ^  deslocado  12  casas  para  a  esquerda,  e  o  numero  e  re- 
presentado  como  3,6628  x  10'^.  Este  mesmo  processo  4  utilizado  com  nume- 
ros muito  pequenos,  exceto  pelo  fato  do  ponto  decimal  ser  deslocado  para  a 
direita,  ficando  a  mantissa  multiplicada  por  10  elevado  a  um  expoente  negati- 
ve. Por  exemplo,  0,00000752  pode  ser  escrito  como  7,52  x  10"^ 

Quando  um  c^culo  produz  um  resultado  muito  grande  ou  muito  pequeno  para 
apresenta<;ao  no  visor,  ele  ^  automaticamente  apresentado  na  notagao  cientifi- 
ca, utilizando-se  um  E  maiusculo  no  lugar  da  expressao  "xlO". 

Para  entrar  numeros  em  nota<;ao  cientifica: 

1-  entre  a  mantissa.  Se  a  mantissa  for  negativa,  use  [T]  para  alterar  o  sinal. 
2.  pressione  a  tecla  alfab^tica  [T]      HIT]  para  entrar  o  expoente. 
3-  se  o  expoente  for  negative,  pressione  |^ . 
4.  entre  o  expoente. 

Pressione:  Visor:  Comentikrios: 

4.78  |T]  13  [T]  4,78  x  lO^^  ^  8  x  10^5 

8  d]  25  [3  5,9SE  -  1  3  igual  a  5,98  x  10"^^ 

$^  2.36[T]H[T]  -2,36  x  lO'^^  ^  12  = 

□]15[T]12[T]      -2,S3E-  14  -2,83  x  10"^^ 


Mostrando  a  Preclsao  Total  de  um 
Numero 

Para  temporariamente  ver  a  precisao  total  de  12  digitos  do  numero  na  linha 
de  cdlculo,  pressione  |  e,  entao,  mantenha  pressionada  a  tecla  |  SHOW  | . 
Solte  a  tecla  |  SHOW  |  para  que  a  linha  de  cdlculo  volte  ao  original. 
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Pressione: 


Visor: 


Comentdrlos: 


4.71  [3  6.02 


SHOW 


PRECISftC  TOTrL  : 
28.3542 


O  numero  e  apresentado 
com  duas  casas  decimais. 

Mostra  todos  os  digitos 
significativos. 


O  Menu  MATH  e  os  Modos  Tk'igonometricos 

Varias  outras  operat;6es  matematicas  sao  possiveis  na  linha  de  calculo  usando-se 
o  menu  MATH,  obtido  ao  pressionar-se  Bl  math  |.  Voce  pode  apresentar  o 
menu  MATH  no  visor  quase  que  a  qualquer  tempo,  independentemente  do  me- 
nu que  voce  esteja  vendo  no  momento.  Ao  sair-se  do  menu  MATH,  o  visor  rea- 
presenta  o  menu  que  voce  estava  usando  anteriormente. 


I 

ARRED 


PI 


LOGS 
J 

-LOG 

X 

-LN 
-EXP 
-HYP 


-SENH 

-COSH 

-TGH 

-ASENH 

-ACOSH 

-ATGH 


TRIG 
_J 
-SEN 
-COS 
-TG 
-ASEN 
-ACOS 
L-ATG 


CONV 


->GRAU 
">RAD 
->HR 
->HMS 

-CORDX 
-CORDY 
-R 

-G/R 


PROB 

_l 

-X 

—  Y 

—  C,  X,  Y 
-R  X.  Y 
-N! 

#ALE 


Figura  2-2.  Funqdes  Matematicas 

Arredondando  um  Numero.  lUliWt^  arredonda  o  numero  na  linha  de  cal- 
culo para  o  numero  de  casas  decimais  apresentadas.  (Antes  do  arredondamento, 
a  versao  armazenada  do  numero  pode  ter  digitos  significativos  que  nao  sao 
apresentados.)  Quaisquer  calculos  subsequentes  utilizando  aquele  numero  uti- 
lizarao  o  valor  arredondado. 
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Pressione: 


Visor: 


Comentdrios: 


4.589  [T] 
2.6891  □ 


SHOW 


MATH 


RRRID  I  EXIT 
Bl  SHOW  I 


pRLUisftij  totpl  ; 


PRECISf^U  TOTrtL! 


Duas  casas  decimals 
apresentadas. 

Apresenta  todos  os 
digitos  significativos. 

O  numero  foi  arredondado 
para  duas  casas  decimais. 


Pi.  PI  aprescnta  o  numero  tt  (3,14159265359)  no  formato  de  visor  sendo 
utilizado. 

Fun^des  Exponencials  e  Logan'tmicas.  Pressionando  LOGS  obtem- 
se  um  menu  de  funi^oes  exponencials,  logan'tmicas  e  hiperbolicas. 

Tabeia  2-2.  Fun9des  Logan'tmicas 


Tecia 
do  Menu 


Descri^ao 


LOG 

LN 
EXP 
HYP 

SENH 
COSH 
TGH 
flSENH 
f)COSH 
BTGH 


EXIT 


Logaritmo  base  10  de  um  numero  positive. 
Antilogaritmo  na  base  10;  10^, 
Logaritmo  natural  (base  e)  de  um  numero  positive. 
Antilogaritmo  natural;  e^. 
Apresenta  um  menu  para  fungoes  hiperbolicas. 
HYP 

Seno  hiperbblico. 
Coseno  hiperbdllco. 
Tangente  hiperb6lica. 
Arco-seno  hiperbolico. 
Arco-coseno  hiperbolico. 
Arco-tangente  hiperbolica. 


undoes  f 

1 1 
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Presslone: 


Visor: 


Comentdrios: 


M\  MATH  I  tOCf 

47.5  ^  m  3,86 

HYP  5  SEMH  74,20 
I  EXIT  irTxiTI 


Apresenta  o  menu  LOGS. 
Logaritmo  natural  de  47,5. 
Seno  hiperbolico  de  5. 
Sai  do  menu  MATH. 


Mudando  o  Modo  l^lgonom^trico.  As  fun(;oes  trigonometricas  e  conver- 
soes  de  coordenadas  polares  para  retangulares  e  vice-versa  envolvem  angulos 
que  podem  ser  considerados  em  radianos  ou  graus,  dependendo  do  modo  tri- 
gonometrico  atual.  O  anuncio  (lir)  indica  o  modo  de  radianos. 

Para  alterar  o  modo  trigonometrico: 

1.  pressione  Bl  modes~|  . 

2.  pressione    C/^R    .  Verifique  a  presen<;a  ou  ausencia  do  anuncio  de  radia- 
nos. 

3.  pressione  |  exit  |  para  retornar  ao  menu  que  voce  estava  usando  anterior- 
mente. 

Para  facilidade  de  uso,  existe  outra  tecla    C/R    no  menu  CONV. 

Fun9des  IVIgonomdtrlcas.  Pressionando-se  TRIG  obtem-se  urn  menu 
de  func^oes  trigonometricas.  Os  angulos  sao  interpretados  em  graus  ou  radia- 
nos dependendo  do  modo  trigonometrico. 


Tabela  2-3.  Funpoes  IVIgonom^tricas 


Tecla(s) 

Fun9do 

Tecla(s) 

Fun^ao 

SEN 

seno 

RSEN 

arco  seno 

COS 

coseno 

ACOS 

arco  coseno 

TC 

tangente 

RTC 

arco  tangente 
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Pressione:  Visor:  ComentArios: 

Se  o  anuncio  (27r)  esta  ligado,  pressione  U\  modes~|    l^/jR    para  selecionar 

0  modo  graus. 

Bl  MATH  I  TRIG  Seno  de  15*^ 

15    SSM  0,26 

273    fltC  69,99  Arco  tangente  de  2,73. 

1  EXIT  I  fixiT  I  Sai  do  menu  MATH. 

Conversoes  Envolvendo  Angulos.  Pressionando-se  0PNM>  obtem-se  o 
menu  CONV,  descrito  na  tabela  2-4. 


Tabela  2-4.  Fun^des  de  Conversao 


Tecia 

Fun^ao 

wUii wr Saw  u V  Miiiyui V  xf  riwra 

Para  ^raus\  converte  o  angulo  de  um  valor  em  radianos  para  seu 
equivalente  em  graus  decimals. 

>RfiD 

Para  radianos;  converte  o  angulo  em  graus  decimals  para  o  seu 
equivalente  em  radianos. 

Para  horas;  converte  o  numero  no  formato  horas  (graus)-minutos- 
segundos-d^cimos  de  segundo  (H.MMSSss  ou  QMMSSss)  para 
0  formato  horas  (ou  graus)  decimals. 

>HH6 

Para  haras-tinriutos-segundos;  converte  o  numero  de  horas  (ou 
graus)  decimals  para  o  formato  horas(graus)-minutos-segundos- 
d^cimos  de  segundos  (H.MMSSss  ou  D.MMSSss), 

Conversoes  de  Coordenadas  Polares/Retangulares 

CORDX 

Armazena  a  coordenada  x  ou  calcula  as  coordenadas  x  e  y. 

CORDY 

Armazena  a  coordenada  y  ou  caicula  as  coordenadas  x  e  y. 

R 

Armazena  o  raio  vetor  ou  calcula  o  raio  vetor  e  o  angulo  polar.* 

Armazena  o  angulo  ou  calcula  o  raio  vetor  e  o  angulo  polar* 

Troca  entre  o  modo  graus  e  radianos. 

*  O  angitlii  c 

interprctadn  como  ^aus  ou  radianos  dependendo  do  modo  atual. 
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Pressione: 


Visor: 


MATH  I  1.79 


COHV  >aRftU 


90.2015 


Coment^rlos: 

Calcula  1797r. 

Converte  l,797r  radianos 
para  graus. 

Converte  90  graus,  20 
minutos,  15  segundos  pa- 
ra graus  decimais. 


Converta  as  coordenadas  retangulares  (10,  - 15)  em  coordenadas  polares: 

Apresenta  a  segunda  pagi- 
na  do  menu  CONV. 

Se  o  anuncio  de  radianos  (2ir)  estiver  ativado,  pressione  C/R  para  sele- 
cLonar  o  mode  graus. 


10  CORDK  C  0  0  R  D  =16,00 

15  {T\  CORDY         C  G  0  R  n  r  =  -15,00 

R  ^=-56,31 

RA  I  0=1  3,0  3 


Armazena  a  coordenada  x. 

Armazena  a  coordenada  y. 

Calcula  o  raio  vetor  e  o  an- 
gulo  polar. 


EXIT  EXIT 


Sai  do  menu  MATH. 
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fung6es  de  Probabllidacie .  Pressionando   PROB  ,  obtem-se  o  menu  PROB. 
Tabela  2-5.  O  Menu  PROB 


Tecia 
do  Menu 

X 
Y 


P  X,Y 


HI 


Descri9ao 

Armazena  x  e  y  para  calcular  combinagoes  e  permutagoes. 

Combina(;des\  calcula  o  numero  de  diferentes  conjuntos  conten- 
do  1/  itens  que  podem  ser  tornados  de  urn  grupo  maior  de  x  itens. 
Ordens  diferentes  dos  mesmos  itens  1/  nao  sac  contados  sepa- 
radamente. 

Pcrmutaf^des]  calcula  o  numero  de  arranjos  diferentes  de  1/  itens 
que  podem  ser  tomados  de  urn  grupo  maior  de  x  itens.  Ordens 
diferentes  dos  mesmos  itens  y  sao  contadas  separadamente.* 

Calcula  0  fatorial  do  numero  mais  a  direita  na  linha  de  calculo. 
Gera  um  numero  aleat6rio  no  intervalo  de  0  a  1  (1  exclui'do)** 


O  termo  permutapao  6  usado  aqui  no  sentido  empregado  pelo  publico  amehcano.  No 
Brasil,  o  termo  correspondente  6  arranjo.  O  termo  amerlcano  foi  mantido  para  que  nao 
fosse  rompida  a  consist^ncia  interna  deste  manual. 

*  O  nitmero  6  parte  de  uma  sequencia  de  numeros  pseudo-aleat6rjos  uniformemente 
distribuidos.  Essa  sequencia  passa  no  teste  espectral.  (D.Knulh,  Seminumerical  Al- 
gorithms, vol.2  (London  Addison  Wesley,1981) 

Quando  6  pressionado  pela  primeira  vez,  a  HP-19B  utiliza  o  rel6gio  do  siste- 

ma  para  gerar  uma  semente  —  um  numero  que  inicia  a  sequencia  de  numeros  alea- 
t6rios.  Pressionando  0  |  sto  |  tULE  uma  nova  semente  do  rel6gio  do  sistema  e  uti- 
lizada.  Para  especificar  uma  determinada  semente,  digite-a  (um  numero  diferenle  de 
zero)  e  pressione  [  sto  j  tftLE  .  Voce  pode  repetir  uma  sequencia  de  numeros 
ateatbrios  armazenando  a  mesma  semente  diferente  de  zero. 


Pressione: 


MATH 


PROB 
5  X 

C  X,Y 
F  X,Y 


Visor: 


=  5  /  0  0 


EXIT  EXIT 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  PROB. 

Armazena  x. 
Armazena  i/. 
Calcula  combinagoes. 
Calcula  arranjos. 
Sal  do  menu  MATH. 
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Intervalo  de  Numeros 


A  figura  2-3  mostra  os  intervalos  de  numeros  que  a  HP-19B  pode  armazenar 
Um  numero  muito  pequeno  (underflow)  faz  com  que  uma  advertencia  segui- 
da  de  0  seja  exibida.  Um  numero  muito  grande  (overflow)  coloca  uma  adver- 
tencia no  visor  com  o  maior  numero  positive  ou  negativo  possivel. 

Numeros  que  a  HP-19B  pode  armazenar 


Muito  grande 


I 

.9.99999999999  x  10"*^^ 


n    n  A 


Muito  grande 


9.99999999999  x  10^^^ 


-1  X  10-499  Q  1  X  10-499 


FIgura  2-3.  Intervalo  de  Numeros 
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Calculos  Comerciais 


3 


Introdu^ao 

O  menu  COM  da  acesso  a  menus  que  solucionam  quatro  tipos  de  calculus  co- 
merciais com  percentagens  e  que  efetuam  cambios  de  moedas  e  calculos  de 
conversao  de  unidades. 


Tabela  3-1.  O  Menu  COM 

Tecia  do 
menu 

Descri9ao 

Varia(;ao  pcrcentual;  a  diferenga  entre  dois  nOmeros,  expressa  co- 
mo  uma  percentagem  de  um  dos  numeros. 

5ST0T 

Percentage}!!  do  total;  a  porgao  que  um  numero  e  de  outro,  ex- 
pressa como  uma  percentagem. 

MU3SC 

Markup  sohrc  o  custo*;  a  diferenga  entre  prego  e  custo,  expressa 
como  uma  percentagem  do  custo. 

Markup  sobre  o  prc(;o**\  a  diferenga  entre  prego  e  custo,  expres- 
sa como  uma  percentagem  do  prego. 

cero 

Cdmbio  de  moeda;  converte  qualquer  moeda  para  seu  equivalente 
em  outra  moeda. 

UNIO 

Cofwersdes  de  unidades;  converte  entre  unidades  diferentes  de 
^rea,  comprimento,  massa,  temperatura  e  volume. 

"  Tamb^m  conhecida  como  "margem  sobre  o  custo". 


**  Tamb^m  conhecida  como  "margem  sobre  o  prego". 
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Calculos  Comerciais  com  Percentagens 


Cada  um  dos  quatro  menus  de  percentagens  comerciais  contem  tres  variaveis. 
Voce  pode  calcular  qualquer  uma  das  tres,  conhecendo  as  outras  duas.  Para 
efetuar  um  calculo: 

1-  no  menu  principal  (MAIN),  pressione  COM 

2.  pressione  uma  tecla  do  menu  para  selecionar  o  apropriado. 

3«  armazene  cada  um  dos  valores  que  voce  conhece,  digitando  o  numero  e 
pressionando  a  tecla  do  menu  apropriado. 

4-  pressione  a  tecla  do  menu  para  o  valor  que  voce  quer  calcular.  A  resposta 
e  apresentada  na  linha  de  calculo. 


O  menu  VAR%  (variac^ao  percentual)  consiste  de  tres  variaveis  —  ANT,  NOVO 


A  varia(;ao  percentual  (VAR%)  e  expressa  como  uma  percentagem  do  numero 
armazenado  em  ANT. 

Exempio:  Calculo  da  Varia9ao  Percentual.  Parte  1:  O  total  das  ven- 
das  no  ano  passado  foi  de  $110,000.  Neste  ano,  as  vendas  chegaram  a  $113,000, 
Qual  foi  a  varia(;ao  percentual  do  ano  passado  com  rclat;ao  a  este? 

A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 

Pressione:  Visor:  Comentdrios: 

con      VfiRJs  Apresenta  o  menu  VAR%. 

110000    ftHT  hHT-1  10.00111^80  Armazena    110.000  em 


Varia^ao  Percentual 


e  VAR%. 


ANT. 


115000  NOVO 


HLIUG=  1  1  5.0My,UHi 


Armazena  110.000  em 
NOVO. 


mm 


A  varia(;ao  percentual. 
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Parte  2:  Vor  quanta  deven'amos  vender  este  ano  para  ter  12%  dc  acrescimo 
em  relac^ao  ao  ano  passado?  (O  valor  de  ANT  continua  sendo  $  riO.OO(X  de  mcv 
do  que  nao  precisa  ser  entrado  novamente.) 

12   VRR?:  UhR';=12,G0  Armazena  12  em  VAR%. 

HOV/0  HuUU=12?/2yk!i,08  Calcula  o  valor  12%  maior 

que  110.000. 


Percentagem  do  Total 


O  menu  %TOT  consiste  de  tres  variaveis  —  TOTAL,  PARCL  e  %T 

Exempio:  Calculo  da  Percentagem  do  Total.  Parte  1:  O  total  dos  att- 
vos  de  uma  empresa  e  de  $675,840.  O  estoque  da  mesma  e  de  S234.576.  Perccn- 
tualmente,  quanto  o  estoque  representa  dos  ativos? 


Pressione: 

COM  5ST0T 


Visor: 


Comentdrios: 

E  apresentado  o  menu 
%TOT. 


675840  TOTfiL 


TuTAL=.::.75.S4H,yO 


Armazena  S675.840  em 
TOTAL. 


234576  PfiRCL 


3CT 


PRRCIHL= 


•;T0TAL=^?4,71 


Armazena  $234.5^6  em 
PARCL. 

Calcula  a  percentagem  do 
total. 


Parte  2:  No  ultimo  ano,  a  empresa  incorreu  em  despesas  com  salarios  que 
chegaram  a  45%  dos  gastus  operacionais.  Se  os  gastos  operacionais  foram  de 
$76,249,  qual  foi  a  despesa  com  os  salarios? 


45  5iT 
76249  TOTftt 


"•;T0TAL=4=5,yy 
TOTHL=7b.249,80 


Armazena  45  em  %T. 

Armazena  76.249  em 
TOTAL. 


PRRCIAL=34. 312,05 


Calcula  45%  do  total. 
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Margem  sobre  o  Custo 

O  menu  MU%C  consiste  de  tres  variaveis  -  CUSTO,  PREQO  e  M%C 

Exempio:  Margem  sobre  o  Custo  (Mark-up  sobre  o  Custo).  A  margem 
padrao  de  uma  loja  nas  blusas  e  de  60%.  A  loja  recebeu  um  lote  de  blusas  cujo 
custo  unitario  foi  de  $190.  Qual  devera  ser  o  pre(;o  de  venda  de  cada  blusa? 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione:  Visor: 

COH  MU5SC 


190  CUSTO 

60  nnc 

PREpO 


CUST0=1  9tZi,yi-i 
PRE'Ji:i=7.M4,00 


Comentilrlos: 

O  menu  MU%C  e  apresen- 
tado, 

Armazena  o  custo. 
Armazena  60%  em  M%C. 
Calcula  o  prego  de  venda. 


Margem  sobre  o  Prego 

O  menu  MU^/oP  consiste  de  tres  variaveis  —  CUSTO,  PRECO  e  M%R 

Exempio:  Margem  sobre  o  Pre90  (Mark-up  sobre  o  Pre^o). 
Parte  1:  Um  revendedor  de  eletrodomesticos  compra  produtos  a  $22,500  com 
um  dosconto  de  4%.  Para  o  consumidor  vende  a  $30,000.  Qual  e  a  margem  co- 
mo  uma  percentagem  do  prego  de  venda? 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione:  Visor: 
COH  MU"4P 


22500  □  4  H 
CUSTO 

30000  PREpO 


M5CP 


r!JSTU=2  l.b00,80 
P  F:  ZQ  0 = 3  O .  y  u  0 , 0  y 

MARKUP:;P=2:El08 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  MU%P. 

Calcula  e  armazena 
o  custo  liquido. 

Armazena  30000  em 
PRECO. 

Margem  como  uma  per- 
centagem do  prego  de 
venda . 
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Parte  2:  Qual  e  a  margom  como  uma  percentagem  do  preco  sem  o  desconto 
dc  4%?  Use  $22,500  como  o  custo. 


22600  CUSTO 


CUSTiJ=22  .  580 ?  60 


Armazena  22500  em 
CUSTO. 


MARKUp:;P=25,My 


Calcula  a  margem  como 
uma  percentagem  do  pre- 
go  de  venda. 


Apagando  as  Varidveis  de  Percentagem 
Comercial 

Apagar  variaveis  significa  zera-las. 

Para  apagar  as  variaveis  utilizadas  em  qualquer  dos  menus  COM,  apre- 
sente  o  menu  e  pressione  U\  CLEAR  DATA  |.  For  exemplo,  ao  pressionar 
Bl  CLEAR  DATA  |  durante  a  apresentagao  do  menu  VARo/o,  voce  ira  zerar  as  va- 
riaveis ANX  NOVO  e  VAR%.  Apagando  as  variaveis  CUSTO  ou  PRECO  nos 
menus  MU%C  ou  MU%P,  fara  com  que  ambas  sejam  zeradas  nos  dois  menus. 

Todas  as  variaveis  de  percentagem  comercial  sao  apagadas  quando  voce  sai  do 
menu  COM. 

Compartilhando  Varidveis  de  Percentagens 
Comerciais  entre  os  Menus 

Se  voce  comparar  os  menus  MU%C  e  MU%P,  verificara  que  eles  tern  dois  ro- 
tulos  em  comum:  CUSTO  e  PREQO  . 


MUo/oC 


MU%P 


CUSTO   PREQO  Mo/oC 


CUSTO   PREQO  Mo/oP 


Variaveis 
compartilhadas 


FIgura  3-1.  VarlAvels  Compartilhadas 
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A  HP-19B  mantem  um  registro  dos  valores  que  voce  digita  de  acordo  com  seus 
rotulos.  Como  excmplo,  se  voce  digitar  o  valor  de  CU5TO  ou  PRECO  no  menu 
MU%C,  voltar  para  o  menu  COM  e,  entao,  entrar  no  menu  MU%P,  a  HP-19B 
retera  tais  valores.  Em  outras  palavras,  as  variaveis  sao  compartilhadas  entre 
esses  dois  menus. 

Exempio:  Uso  Compartllhado  de  Varidveis.  Parte  1:  Uma  cooperativa 
adquire  latas  de  sopa  a  um  custo  faturado  de  $9,60  por  lata.  5e  a  cooperativa 
utilizar  rotineiramente  uma  margem  de  15%  sobre  o  custo,  qual  sera  o  pre<;o 
de  cada  lata  no  varejo? 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 


Presslone: 

COM  MU5SC 
9,60  CUSTO 
15  nXC 
PREpO 


Visor: 

CUSTO =9, 60 
MrtRKiJP';C  =  15,00 
PRES0=1  U04 


Parte  2:  Qual  e  a  margem  sobre  o  pre(;o? 


EXIT  I 


MARKIJP;^P=  13,04 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  MU%C. 

Armazena  9,60  em  CUSTO. 

Armazena  15%  em  M%C, 

Calcula  o  pvec;o  unitario  de 
venda  no  varejo. 


Sai  do  menu  MU%C 

e  entra  no  menu  MU%P. 

Calcula  a  margem  como 
percentagem  sobre  o  pre(;o. 


Calculo  de  Cambio  de  Moedas 

O  menu  CBIO  (CAMBIO)  efetua  calculos  de  cambio  entre  duas  moedas,  utili- 
zando  uma  taxa  de  cambio  que  voce  calcula  ou  armazena. 

O  menu  CBIO  (CAMBIO) 

Para  ter-se  acesso  ao  menu  de  cambio  de  moedas  a  partir  do  menu  MAIN,  pres- 
sione  COH  e  a  seguir  CBIO  -  A  mensagem  de  equivalencia,  no  topo  do  vi- 
sor, indica  as  duas  moedas  atuais  e  a  taxa  de  cambio  (TAXA). 
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A  mensagem  de  equivalencia  indica  que: 

unidade         .      ^        -    i    .  unidade(s)  .    ^  . 

1         ^         moeda  #1  equivalente    x.xxxx  moeda  #2 

a 

onde  x.xxxx  e  a  taxa  de  conversao  atual  (TAX A)  que  vocd  entrou. 

(A  primeira  vez  que  for  apresentado  o  menu  CBIO  (CAMBIO),  as  moedas  atuais 

serao  o  dolar  americano  e  o  yen;  taxa  igual  a  1,0000.) 

Mensagem  de  equivalencia 


1  UK£  =  2,9735  DM 

0,00  


|M.:'TQ|M.RCL| 


■  Moeda  #2  ^  DM  (Marco  Alemao) 
Moeda  #1  e  UK  (Libra  Esterlina) 


FIgura  3-2.  O  Menu  CBIO  (CAmBIO) 

A  tabela  3-2  descreve  o  menu  CBIO  (CAMBIO). 

-Ribela  3*2.  O  Menu  CBIO  (CAMBIO) 


Tecia 
do  Menu 


Descri^do 


mda1 
mda2 


Moeda  atual  #  1;  armazena  ou  calcula  o  numero  de  unidades 
desta  moeda. 

Moeda  atual  #  2;  armazena  ou  calcula  o  numero  de  unidades 
desta  moeda. 

Armazena  ou  calcula  a  taxa  de  cSmbio  entre  as  duas  moedas 
atuais.  A  taxa  6  expressa  como  numero  de  unidades  da  moeda 
2  equlvalentes  a  uma  unidade  da  moeda  1. 

Armazena  a  moeda  #  1,  moeda  #  2  e  TAXA  atuais. 

Recupera  o  par  de  moedas  previamente  armazenados  e  TAXA. 

Seleclona  um  novo  conjunto  de  moedas. 


62      3:  CAIculos  Comerclals 


Seleclonando  um  CoiUunto  de  Moedas 


Para  selecionar  um  par  de  moedas: 

1.  pressione    SEt    para  apre^entar  o  menu  de  moedas.  Pressione 
se  necess^rio,  para  ver  moedas  adicionais  (veja  a  tabela  3-3). 

2.  pressione  uma  tecla  do  menu  para  selecionar  a  moeda  #1. 

3.  pressione  uma  tecla  do  menu  para  selecionar  a  moeda  #2.  A  TAXA  6  auto- 
malicamente  inicializada  para  1,0000. 

4.  entre  uma  taxa  de  cambio.  Existem  dois  modos  de  faze-lo: . 

■  calcular  a  taxa  a  partir  de  uma  equivalencia  conhecida  (veja  o  exemplo 
"Calculando  uma  Taxa  de  Cambio"  k  pdgina  65).  Calcular  uma  taxa  de 
cambio  usualmente,  a  maneira  mais  facil  para  entrar  a  taxa  correta, 
uma  vez  que  a  ordem  na  qual  voc^  selecionou  as  duas  moedas  nao 
importa. 

■  armazenar  a  taxa  de  cambio  digitando  o  valor  e  pressionando  ^^ffii^ 
(veja  'Armazenando  uma  Taxa  de  Cambio",  k  pagina  66). 
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Tabela  3-3.  Moedas 


D6lar 
NorteAmericano 

CftNt 

D6lar 
Canadense 

OH 

Marco 
Alemao 

FF 

Franco 
Frances 

UK£ 

Libra 
Esterlina 

Bf 

Franco 
Belga 

fL 

Florim 
Hoiand§s 

LIT 

Lira 
Itallana 

PTS 

Peseta 
Espanhola 

SF 
Franco 
Suigo 

on 

Dracma 
Grego 

E8C 

Escudo 
Portugues 

IR£ 

Libra 
Irlandesa 

s 

Schilling 
Austn'aco 

NI8 

Novo  Shekel 
Israelense 

Coroa 
Dinamarquesa 

N.KR 

Coroa 
Norueguesa 

S.KR 

Coroa 
Sueca 

F.MK 

Marca 
Finlandesa 

R 

Rublo  Russo, 

Rand 
Sul-africano, 
Rial  da  Arabia 
Saudita 

Austral 
Argentino 

B 

Bolivar 
Venezuelano 

Cruzado 
Brasileiro 

INTl  , 

Inti 
Peruano 

PESO 

Peso  Boliviano, 

Chileno, 
Colombiano, 
Mexicano, 
Filipino, 
e 

Uruguaio 

D6lar 
Honk  Kong 

NT$ 

D6lar  Novo 
Taiwan 

RHB  ^ 

Renmimbi 
RepOblica  Popular 
da  China 

MON 

Won 
Cor6ia 
do  Sul 

YEN 

Yen 
Japones 

H$ 

D6lar 
Australiano 

D6lar 
Malaio 

NZ$ 

D6lar 
da  Nova 
Zeldndia 

RP 

Riipia 
Indonesia 

S$ 

D6lar 
Cingapura 

BftHT 

Baht  da 
TallSndia 

IN.RS 

Rupia 
Indiana 

PK.RS 

Rupia  do 
Paquistao 

HDftl 

Diversas* 

*  Utilize  com  nnoedas  nao  listadas. 
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Entrando  uma  Taxa 


Os  dois  exemplos  seguintes  ilustram  as  duas  maneiras  para  entrar-se  uma  taxa 
de  cambio. 

Exempio:  Calcuiando  uma  Taxa  de  Cdmblo.  Voce  acaba  de  chegar  ao 
Canada  procedente  da  Fran<;a  e  necessita  trocar  seus  francos  Franceses  por  do- 
lares  canadenses.  A  tabela  de  cambio  e  a  mostrada  no  quadro  abaixo: 


Tsbela  de  Conversdo  Canadense  (CANS) 

Moeda 

TAXA 

Gra-Bretanha(UK£) 

2,1703 

Franga  (FF) 

,2195 

Estados  Unidos(US$) 

1,4015 

A  tabela  indica  estas  equivalencias:* 

1  UK£       ^  equivalente  a  2,1703  CANS 

1  FF         e  equivalente  a  ,2195  CANS 

1  USS       e  equivalente  a  1,4015  CANS 

Parte  1:  Selecione  as  moedas  e  calcule  uma  taxa  de  cambio  para  as  mesmas. 

Presslone:  Visor:  ComentArlos: 

O0H     t^M*  Apresenta  o  menu  CBIO 

(CAMBIO). 

StL  MuEDAl  :  FF  Seleciona  FF  como  a 

S:  E  L  E  C I  iJ  N  A  R  M  U  EDA  2  moeda  #  1 . 


*  A  tabela  estii  em  d61ares  canadens*?s.  Muitas  tabelas  tern  duas  colunas  —  uma  coluna  "Compra"  e  outra 
coluna  "\fenda".  A  coluna  "Compra"  6  utilizada  para  transavoes  nas  quais  o  '1?anco"  compra  de  voce 
a  moeda  listada,  em  troca  de  d61ares  canadenses.  Assim,  se  voc^  chegar  ao  Canada  com  francos  france- 
ses  (FF),  a  taxa  de  cambio  na  coluna  "Compra"  se  aplica  para  a  compra  de  dblanes  canadenses  (CANS) 
com  OS  seus  francos  franceses  (FF).  A  coluna  "\fenda"  se  aplica  para  a  venda  de  CANS  em  troca  de  FF. 
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1  FF  =  i,8i;iuy  crn^ 


SelecicMia  CANS  como  moe- 
da  #2. 


1  FF 

.2195  om$ 


FF=  1,8U 
i::piN*=y,22 


1  FF  =  M,2195  ChN^ 
ThKh=  9,22 . 


Armazena  t)  valor  em  FF. 

Armazona  o  valor  equivalen- 
te  em  CANS. 

Calcula  a  TAX  A. 


Parte  2:  A  seguinte  seqiiencia  de  teclas  mostra  que  e  possiVel  inverter  a  ordem 
na  qua!  as  duas  moedas  sao  selecionadas. 


SEL  CfiN$ 


FF 


MGEDh  1  :  CrtH^ 
SELECIGHhHR  NL!lIih2 

1  CAN*  =•  i,86yyFF 


1  FF 
.2195  CfiHf 


FF  =  1,99 
CAN*  =  9,22 

1  CAN*  =  4,555:3  FF 


Seleciona  CANS  como 
moeda  ttl. 

Seleciona  FF  como  moeda 
#2. 

Inicializa  a  taxa  em  1,(XKX). 

Armazena  o  valor  em  FF. 

Armazena  o  valor  equivalent 
te  em  CANS. 

Calcula  a  TAXA 
(1-^0,2195). 


Exempio:  Armazenando  uma  Taxa  de  Cdmbio.  Se  voce  decidir  armaze- 
nar  a  taxa  de  cambio  diretamente,  devera  selecionar  as  moedas  na  ordem  correta, 
uma  vez  que  a  taxa  esteja  definida  como  o  numero  de  unidades  da  moeda  #2 
equivalente  a  uma  unidade  da  moeda  #1. 

Use  a  Tabela  de  Conversao  Canadense,  a  pagina  65,  para  armazenar  uma  taxa 
de  cambio  para  converter  dolares  norte-americanos  em  dolares  canadenses. 
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Presslone:  Visor: 

COM  mmp 


BEL      U«i  ■        MUEDA  1  :  US* 

SELECIONAR  m£m2 


14015  mm 


1US*=  1,0^^^J0  CrN* 


1  US*=l,4ei5CAN* 
TAKH=l,4ti 


ComentArios: 

Apresenta  o  menu  CBIO 
(CAMBIO). 

Seleciona  US$  como 
moeda  #1. 

Seledona  CANS  como  moe- 
da #  2. 


Armazena  a  TAXA. 


Conversdo  entre  Duas  Moedas 

Uma  vez  que  as  moedas  tenham  sido  selecionadas  e  uma  TAXA  tenha  sido  en- 
trada,  voce  pode  converter  qualquer  valor  de  uma  moeda  para  outra. 

Exempio:  Convertendo  Ddlares  Ammricanos  em  Ddlares  Canadenses. 
Parte  1:  Utilize  a  taxa  de  cambio,  armazenada  no  exempio  anterior,  para  calcular 
quantos  d61ares  canadenses  voce  receberia  por  3.000  dolares  americanos. 

Presslone:  Visor:  Comentirios: 

3.000  '  US*  3 .  000,00  Armazena  o  valor  em  US$, 

Cf^M  CAN*  -  4  ,  204,50  Calcula  o  equivalente  em 

CAN$. 

Parte  2:  Uma  blusa  de  la  casta  75  CANS  em  uma  loja.  Qual  e  o  seu  pre<;o  em 
dolares  americanos? 

75   ClfHi  CAN*=  75,00  Armazena   o   valor  em 

CANS. 

USf  US*=  53,51  Calcula  o  equivalente  em 

USS. 
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Armazenando  e  Recuperando  Coi^untos  de 
Moedas 

Pressionandose  H.StO  ou  iNlvili^  o  visor  apresenta  o  menu  M.STD/M.RCU  o 
qua]  ^  utilizado  para  armazenar  e  recuperar  conjuntos  de  moedas  e  suas  taxas. 
O  menu  pode  armazenar  at^  seis  conjuntos  de  moedas.  Inicialmente,  o  menu  con- 
tem  seis  r6tulos  em  branco. 

Armazenando  Conjuntos  de  Moedas.  Para  armazenar  o  conjunto  atual  de 
moedas  e  a  taxa,  pressione  PHWI .  A  seguii;  pressione  qualquer  tecia  do  me- 
nu para  associar  o  conjunto  aquela  tecla.  Por  exemplo,  armazenando-se  as  moe- 
das no  exemplo  anterior,  tem-se  moeda  #1  =  U5$,  moeda  #2  =  CANS  e  TAXA 
=  1,4015.  (Os  valores  CANS  =  75  e  USS  =  53,51  nao  sao  armazenados.) 

Recuperando  Conluntos  de  Moedas.  Para  recuperar  um  conjunto  de  moe- 
das armazenado  e  sua  taxa  de  cambio,  pressione  ,  seguido  pela  tecla 
do  menu  apropriado.  A  HP-19B  automaticamente  volta  para  o  menu  CBIO  (CAM- 
BIO).  A  mensagem  de  equivalencia  e  os  rdtulos  de  menu  mostram  as  moedas 
recuperadas  e  a  TAXA. 

Apagando  as  Varidveis  de  Moeda 

Pressionando  B!  clear  data  |,  enquanto  o  menu  CBIO  (CAMBIO)  esta  no  visor, 
restabelece  TAXA  como  1,0000.  Os  valores  das  duas  moedas  atuais  sao  zerados. 
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Conversdes  de  Unidades 


O  menu  UNID  da  acesso  aos  menus  que  executam  conversoes  de  unidades  — 
por  exempio,  converter  um  dado  numero  de  quilometros  em  milhas,  gramas  em 
onqas  ou  galoes  em  litres. 

A  tabela  3-4  descreve  o  menu  UNID  e  as  conversoes  de  unidades  que  voce  pode 
fazer.  Dentro  de  um  tipo  particular  de  unidade  (por  exempo,  area),  voce  pode 
converter  um  valor  para  quaisquer  outras  unidades.  Voce  tambem  pode  efetuar 
calculos  aritmeticos  misturando  unidades  (por  exempio,  somar  pes  com 
centimetros). 

Para  converter  um  numero  em  seu  equivalente  em  outra  unidade: 

1.  no  menu  principal  (MAIN)  pressione    COH    e,  entao,   illtIO  . 

2.  seiecione  o  tipo  de  unidade;  por  exemplo,  para  fazer  conversoes  de  compri- 
mentoi,  pressione  iXip^^  • 

3m  digite  o  valor  e  pressione  a  tecia  do  menu  correspondente  a  sua  unidade. 

4.  pressione  a  tecla  do  menu  para  a  nova  unidade. 
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Tabela  3-4.  O  menu  de  unldades 


Tecia 
do  Menu 

Descrl^do 

COMP 

Comprimento;  para  efetuar-se  conversoes  entre: 
FE  - 

POL    -  polegadas* 
,  H     -  metres 

CH    -  centimetres 

m    '  milimetros 

HI    -  milhas* 
il  tflT  -  milhas  n^uticas 

KM    -  quildmetros 

JD    -  jardas* 
Btm^  f  -  bragas 

Il3f  t  Jfl  -  mithas  terrestres  norte-americanas 

ROD   -  rods 

CRP   -  cadeias 
PE.fiG  -  p6s  de  agrimensura 

Area\  para  efetuar-se  conversoes  entre: 

JD'^z  -  jardas  quadradas* 

PE'^a"  -  p6s  quadrados* 
POL'^a  -  polegadas  quadradas* 

»*2   -  metros  quadrados 

C«^2  -  centimetres  quadrados 

ifl^:  -  milhas  quadradas* 

ACRE.  -  acres 
llOilff  -  rods  quadrados 
Ip^l  -  quildmetros  quadrados 
m    -  hectares 

Volume]  para  efetuar-se  convers6es  entre: 
Pl^^l  -  galoes  (Ifquido  E.U.A) 
GRL.  I  -  galdes  imperials 
CllfflRf  -  quartos  (Ifquido  E.U.A) 
iBMH  -  pints  (Ifquido  E.U.A) 

-  litres 

UO^s  .  jardas  cubicas* 

WB^iH  -  polegadas  cubicas* 

-  metres  cublcos 
flC.PE  -  acres-p6s 

-  xicaras 

^SSKM  "  colheres  de  sopa 
^^pii^  -  colheres  de  ch^ 

*  Baseado  na  definigao  internacional  de  p6=  0,3048m 
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Tibela  3-4.  O  Menu  de  Unidades(contlnua9do) 


T&cia 
do  Menu 

Descn9do 

Volume  '  continuagao 

op.FL  -  ongas  fluidas 

nW  iiiiiiMuub 

mi  '  -  htj^hAK 

GfiL .  s  -  galoes  secos 

PF        -        Hp  maHpirr) 

R  PT    -  hprri<%  Hp  nptrfSlpn       nslnp^  FIJ 

mm 

Mflssfl;  para  efetuar-se  conversoes  entre: 

L8    -  libras  (avoirdupois) 

op    -  ongas  (avoirdupois) 

KC    -  quilogramas 

C     -  gramas 

MG    -  miiigramas 

TON   -  toneladas  curtas 

TON .  L  -  toneladas  longas 

CMT    -  quintals  curtos 

L.CMT  -  quintals  longos 

T      -  tnnplflHji^  m<^trip3^ 

1                \\Jl  ICICIUCIO   1  1  l\7LI  l^.rCIO 

STONE  -  <;tnnps 

oc  .  T  -  oncas-trov 

ORftH  -  drams  (avoirdupois) 

CR    -  graos  (avoirdupois) 

Temperatum\  para  efetuar-se  conversoes  entre: 

•F    -  graus  Fahrenheit 

•  C     -  graus  Celsius 

•  R    -  graus  Rankine 

■K    -  graus  Kelvin 
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Exempio:  Conversdes  de  Unldades.  Parte  1:  Converter  100  milhas  em 
quilometros. 


Presslone: 

coH  }mio 

COHP  MRXS 

100  III 
KH 


Visor: 


Comentdrios; 

Apresenta  o  menu  de 
UNIDADES. 

Seleciona  unidades  de 
comprimento. 

Armazena  100  milhas. 

Converte  100  milhas  em 
quilometros. 


Parte  2:  Quantos  litros  e  polegadas  cubicas  sao  equivalentes  a  3  pints? 


EXIT  VOL 


3  PINT 
HftlS  P0L^3 


PIHTS=  z,m 
LITRi>  1.42 
PiJL"3  =  St, 6 


Seleciona  unidades  de 
volume. 

Armazena  3  pints. 

Converte  3  pints  em  litros. 

Converte  3  pints  para  po- 
legadas cubicas. 


Aritmetica  com  Duas  ou  Mais  Unidades 

Suponha  que  voce  queira  calcular  o  numero  de  polegadas  e  o  numero  de  me- 
tros  em  4  jardas  +  2  pes  -f  9  polegadas.  Uma  forma  de  fazer-se  o  calculo  e 
converter  as  jardas  e  pes  em  polegadas  separadamente,  adicionar  os  resulta- 
dos,  adicionar  9  para  calcular  o  total  em  polegadas  e,  entao,  converter  o  resul- 
tado  em  metros.  Entretanto,  o  menu  UNID  prove  um  modo  mais  facil  de  fazer- 
se  calculos  envolvendo  unidades  diferentes,  utilizando-se  aritmetica  nos  regis- 
tradores  (  rsTo"!  [T],  |  STO  ir~l,  etc-)- 
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Exemplo:  Adldonando  e  Subtralndo  UnMades  DHerentes.  Parte  1:  Cal- 
cular  o  numero  de  p^s  decimais  e  o  numero  de  metros  em  11  p^s  +  9  polegadas: 


Presslone: 


VIson 


ComentArios: 


con  UNio 

COHP 
11  Ft 


9  r^TP" 


POL 


PE=  1  1,00 


PE=  11,75 
METRO-  3,^ 


Seleciona  unidades  de 
comprimento. 

Armazena  11  pes. 

Intemamente  adiciona 
9  polegadas  a  11  pes. 

Calcula  pes  decimais. 

CaJcula  metros. 


Parte  2;  Se  voce  remover  3  quartos  do  liquido  contido  em  urn  vasilhame  con- 
tendo  5  galoes  (EUA),  quantos  quartos  restarao? 


fExirl  VOL 


Seleciona  unidades  de 
volume. 


5  GUL 


Armazena  numero  de  ga- 
loes. 


3  fSTO 


QUf=llitT 


yUARTO=  17,00 


Subtrai  3  quartos. 


Numero  de  quartos  restan- 
tes. 
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Saber  como  o  menu  de  unidades  funciona,  auxilia-lo-a  a  entender  como  a  cal- 
culadora  executa  calculos  aritm^ticos  com  duas  ou  mais  unidades.  Conversoes 
de  unidades  utilizam  urn  unico  local  de  armazenamento  e  uma  unidade  base 
para  cada  tipo  (comprimento,  area  etc.)  de  unidade;  por  exemplo,  metros 
(  lll^  )  ^  unidade  base  de  comprimento.  Quando  voce  armazena  um  valor 
de  comprimento,  ele  6  automaticamente  convertido  em  metros;  quando  voce 
calcula  um  valor,  a  conversao  e  de  metros  para  a  nova  unidade  (veja  a  figura  3-3). 


275- 


,  Visor: 


Membria: 
251,35  (metros) 


KM 


Visor: 


Mem6ria; 
251,35(metros) 


Figura  3-3.  Como  a  HP-19B  Faz  Conversoes  de  Unidades 

Da  mesma  forma,  calculos  aritmeticos  com  unidades  mistas  sao  efetuados  na 
unidade  base  (veja  a  figura  3-4). 


275- 


Vlsor: 
JrtRIiR= 


Mem6ria: 
251,35  (metros) 


Memdria: 
516,35(metros) 
(275  jardas  + 
0,15  milhas) 


Figura  3-4.  Como  a  HP-19B  Faz  Conversoes  de  Unidades  Mistas 


Apagando  as  Varldveis  de  Unidades 

Pressionando  U\  CLEAR  DATA  [enquanto  quaisquer  dos  menus  de  unidades  sao 
apresentados  no  visor,  zera  os  valores  das  unidades.  Os  valores  das  unidades 
tamb^m  sao  apagados  quando  voce  troca  de  menu. 
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4 


Valor  do  Dinheiro  no  Tempo  e 
Conversoes  de  Taxas  de  Juros 

Introdupao 

A  frase  valor  do  dinheiro  no  tempo,  descreve  cdlculos  em  que  o  dinheiro  rende 
juros  durante  um  periodo  de  tempo.  Existem  dois  tipos  de  juros: 

■  nos  juros  simples,  o  montante  dos  juros  e  uma  percentagem  do  principal 
e  4  restituido  de  uma  s6  vez.  For  exemplo,  se  voce  emprestar  $500  por  um 
ano  a  um  amigo  e  desejar  6%  de  juros  simples  ao  ano,  seu  amigo  devera 
restituir-lhe  500  +  (6/100  x  500)  =  530.  Os  calculos  de  juros  simples  po- 
dem  ser  feitos  utilizando-se  a  linha  de  calculo  e  a  tecla  %.  Veja  as  paginas 
42  e  244  para  exemplos. 

■  OS  cilculos  de  juros  compostos  levam  em  conta  que  os  juros,  acrescidos  ao 
principal  em  datas  especificas  {periodos  de  composi(;ao),  tamb^m  rendem  ju- 
ros. Muitos  problemas  envolvendo  tempo  e  dinheiro,  como  por  exemplo, 
as  cadernetas  de  poupanc^a,  hipotecas,  fundos  de  pensao,  arrendamentos 
e  anuidades  sao  caiculados  usando-se  juros  compostos.  Os  c^culos  de  amor- 
tiza(;ao  determinam  as  quantias  pagas  como  juros  e  como  amortiza<;ao  do 
capital,  em  um  pagamento  ou  numa  s^rie  de  pagamentos. 


N.T:  Noe  cilculos  envolvendo  dinheiro  e  tempo,  pode  fomecer-se  a  taxa  efetiva  de  juros  aplicada  em  ca- 
da  perfodo  de  compos k^ao  ou  a  taxa  nominal  de  juros,  que  ^  a  taxa  peri<5dica  multiplicada  pelo  nu- 
meio  de  perfodos  contidos  em  (geralmente)  um  ano.  Assim,  podemos  dizer  que  a  taxa  adotada  em 
um  neg6cio  ^  de  24%  ao  ano,  composta  mensalmente  ou  de  2%  ao  mfe  {24:12).  No  Brasil,  ^  h^bito 
indicar-se  a  taxa  efetiva  de  juros. 
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O  Menu  VDT 


O  menu  VDT  (valor  do  dinheiro  no  tempo)  e  utilizado  em  determinados  calcu- 
los  de  juros  compostos  *  Especificamente,  use  o  menu  VDT  quando  voce  tiver 
uma  s^rie  de  fluxos  de  caixa  (dinheiro  pago  ou  dinheiro  recebido)  e  quando: 

■  todos  OS  pagamentos  forem  do  mesmo  valor** 

■  OS  fluxos  de  caixa  ocorrerem  em  intervalos  regulares. 

■  OS  pagamentos  coincidirem  com  os  periodos  de  composi<;ao. 

Para  apresentar  o  menu  VDT,  a  partir  do  menu  principal  (MAIN),  pressione 
.F^IH  ~  e,  entao  • 


Mensagem  do  mode  de  pagamento 


12  PGTS/PR      MODO  FIM 


0,00 


iDEiai 


PGTD      VF  IDUTRD 


Apresenta  o  menu  VDT  secundario 
FIgura  4-1.  O  Menu  VDT 


O  menu  VDT  primario  possui  cinco  teclas  correspondentes  as  suas  variaveis 
e  mais  uma  denominada  ■  ^  ^^^^^  mm  permite  o  acesso  a  um  me- 

nu secundario  utilizado  para  alterar-se  as  condi<;oes  de  pagamento  e  para  a 
apresentac^ao  do  menu  de  amortizac^ao  AMRT.  A  mensagem  no  visor  informa 
as  condi<;oes  de  pagamento  em  vigor,  isto  e,  o  modo  de  pagamento, 

Nota  importante 

Para  operar  sua  HP-19B  de  acordo  com  o  uso  do  mercado  financeiro  brasileiro, 
execute  agora  os  passos  seguintes: 

Esta  sequencia  indica  a  HP-19B  que  ha  um  pagamento  por  periodo  de  composi<;ao. 

*  Quando  o  idioma  sdecionado  6  Deutsch  (alemao)  a  calculadora  d^  acesso  a  um  menu  adidonal  para  calculos 
utilizando  Stajffeldnsmethode.  N4aiores  infonna(;6es  sao  disponiveis  no  manual  do  proprietario  em  alemao. 

**  Nos  cases  em  que  o  montante  dos  fluxos  de  caixa  variar,  use  o  menu  FLCX. 
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Ttabela  4-1.  As  teclas  do  menu  VDT. 


Tecla 
do  Menu 

Descri9ao 

O  Menu  VDT 

N 

Armazena  ou  calcula  o  nijmero  total  de  pagamentos  (ou  de  pe- 

ri/^rlr»c  ria  /^r^mn/^cir" 5n\  /V/  rxrtrid  cor  ovnroccn  om  niislmior  iini- 
IIUUUo  Uc  OUII IfJUolydU/.  /V  puiJc  oc^i  cApiCooU  ciii  Lfu<ll^uel  uiii 

dade  de  tempo,  por  exempio,  anos,  meses  ou  dias* 

■  N 

Multlplica  0  numero  no  visor  por  P/PR  e  armazena  o  resultado 
em  N.  (oe  r/rn  Tosse      eniao  ou  armazenana  odu  em  r>i.^ 

Armazena  ou  calcula  a  taxa  de  juros  do  pen'odo  como  uma  per- 
centagem  .** 

W 

Armazena  ou  calcula  o  valor  presente  de  uma  serie  de  fluxos 
de  caixa  futures.  Para  o  cedente  ou  tomador,  VPeo  montante 
do  empr^stimo;  para  um  investidor,  VP  bo  investimento  inicial. 

Armazena  ou  calcula  o  valor  de  cada  pagamento  periddico.  Os 
pagamentos  sao  do  mesmo  valor,  e  nenhum  pagamento  e  omi- 
tido.  Os  pagamentos  podem  ocorrer  no  inicio  ou  no  final  de  ca- 
da periodo. 

VF 

Armazena  ou  caicuia  o  vaior  luiuro  —  o  rnuniariic  uu  muau  uk 
caixa  final,  ou  o  valor  composto  de  uma  s6rie  de  fluxos  de  cai- 
xa precedentes.  VF  sempre  ocorre  ao  final  do  ultimo  pen'odo. 

OUTRO     1             T  1  EXIT  1 
▼  1 

O  Menu  VDT  Secund^rio 

P/rK 

Mrmazena  o  nurncro  cjc  pa^arnt^ruuo  jjciiuuu  uc  ^umijuoi 
Qao***  0  valor  deve  ser  um  inteiro  entre  1  e  999. 

rem  no  inicio  de  cada  pen'odo. 

Fin 

Ativa  0  modo  Fim\  6  utilizado  quando  os  pagamentos  ocorrem 
no  final  de  cada  pen'odo. 

BURT 

Apresenta  o  menu  AMRT  (de  amortizagao)  para  calculo  de  ta- 
belas  de  amortizagao. 

*  Quando  a  HP-19B  calcula  urn  N  nao  inteiro,  a  resposta  deve  ser  inlerpretada  cuidadosamente. 
As  fbrmulas  internas  utilizadas  pela  HP-19B  nao  calculam  penodos  de  pagamenlos  parciais.  A 
interpretao^o  de  um  N  nao  inteiro  pode  ser  vista  no  exempio  de  conta  de  poupanga  a  pagina 
88.  Os  c^lculos  que  usam  um  N  n§o  inteiro    armazenado  produzem  resullados  malematicamen- 
te  cx>rretos»  mas  tais  resultados  nao  sao  de  interpretapao  util  simples.  0  exempio  da  pagina  246 
usa  0  Solver  para  fazer  um  calculo  de  "periodo"  singular  no  qual  os  juros  come<?am  a  acumular- 
se  antes  do  Ini'cio  do  primeiro  perlodo  de  pagamento  regular.  . 

"  Veja  k  pagina  94  a  definipao  da  taxa  nominal  de  juros. 

O  numero  de  periodos  de  pagamento  por  ano  devera  ser  igual  ao  numero  de  periodos  de  compo- 
si(?ao  por  ano.  Se  este  nSo  for  o  caso.  veja  "Periodos  de  Composi(?ao  Diferenies  dos  Penodos 
de  Pagamento"  k  pagina  97.  Para  hipotecas  canadenses  veja  delalhes  as  paginas  101  e  248. 
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Diagramas  de  Fluxo  de  Caixa  e  Sinais 
dos  Numeros 


6  muito  litil  ilustrar  os  cdlculos  VDT  com  o  uso  de  diagramas  de  fluxo  de  caixa. 
Os  diagramas  de  fluxo  de  caixa  sao  linhas  que  representam  o  tempo,  divididas 
em  segmentos  iguais,  denominados  periodos  de  pagamento  ou  periodos  de  compo- 
sigao.  As  setas  mostram  o  fluxo  de  caixa.  Dinheiro  recebido  6  um  numero  posi- 
tivo  e,  nesse  caso,  a  seta  aponta  para  cima.  Dinheiro  pago  €  um  numero  nega- 
tivo  e,  nesse  caso,  a  seta  aponta  para  baixo, 

O  diagrama  de  fluxo  de  caixa  de  uma  transat^ao  depende  de  seu  ponto  de  vis- 
ta. For  exemplo,  um  empr^stimo  ^  um  fluxo  de  caixa  inicial  positive  para  o  to- 
mador  e  um  fluxo  inicial  negativo  para  o  cedente. 


VP 

(empr6slimo) 


Dinheiro 
recebido  6 
um  numero 
positive 


Perfodos  iguais 


1       I       2       I      3       I      4       I  5 
Dinheiro  ?  T  T  T 

pago  6  um  numero  PG7D      PGTO      PGTO  PGID 

negativo  ^  *  ' 


PGTO 
VF 


Pagamentos  iguais 
FIgura  4-2.  Empr6stimo  do  Ponto  de  Vista  do  Tomador 


Empr6stimo 


PC 

i 

Paga 

3TO  PG 

i  i 

mentos  ij 

TO  PG 

i  i 

^uais 

70  PG' 

i  i 

A 

JO 

1 

2          3          4  5 

,1          J  V  — J  \  J 

Pen'odos  iguais 

T 

VF 
PGTO 


VP 

FIgura  4-a.  Empr^stlmo  do  Ponto  de  Vista  do  Cedente 
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Figuras  4-4  e  4-5  ilustram  pagamentos  ocotrendo  no  imcio  e  final  de  cada  periodo. 


VP 
4 


Valor  capitalizado 
do  arrendamento 


PGTO    PGTO       PGTO  PGTO 


PGTO 


VF 


FIgura  4-4.  Pagamentos  de  um  Arrendamento  Efetuados 
no  Inicio  de  cada  Periodo. 


VF 


2       j  3 

PGTO      PGTO  PGTO 


PGTO  PGTO 


f 

VP 


Figure  4-5.  Depdsitos  em  uma  Conta  Reallzados 
no  Fim  de  Cada  Pen'odo. 


Calculos  de  VDT 

As  instrugoes  gerais  dadas  a  seguir  explicam  como  utilizar  o  menu  VDT. 

1-  A  partir  do  menu  principal  (MAIN),  pressione    FIN         e,  entao> 
UOT    para  apresentar  o  menu  VDT. 

2.  Para  zerar  as  variaveis  VDT  pressione  U\  clear  data  |  . 
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3.  Leia  a  mensagem  que  descreve  o  niimero  de  pagamentos  per  periodo  e  o  mc 
do  Inicio/Fim,  Se  voce  deseja  alterar  tais  parametros,  pressione  Ql^filQ  . 

■  Para  alterar  o  numero  de  pagamentos  por  pen'odo,  digite  o  novo  valor 
e  pressione  . 

■  Para  alterar  o  xnodo  Inicio/Fim,  pressione  liMH  ou  MMM  . 

■  Pressione  |  exit  |  para  retornar  ao  menu  VDT  primario. 

4.  Para  armazenar  os  valores  conhecidos,  entre  o  numero  e  pressione  a  tecla 
correspondente  ao  menu. 

5»  Para  calcular  urn  valor,  pressione  a  tecla  correspondente  do  menu. 

Alguns  calculos  VDT  exigem  que  determinadas  variaveis  sejam  zeradas.  Por 
exemplo,  o  VF  deve  ser  zerado  quando  voce  esta  calculando  o  pagamento  pe- 
riddico  (PGTO)  exigido  para  o  resgate  total  de  um  emprestimo.  Existem  duas 
maneiras  de  zerar-se  uma  variavel: 

■  antes  de  armazenar  quaisquer  dos  valores  necessarios,  pressione 
Bl  CLEAR  DATA  |  para  apagar  todas  as  variaveis  VDT. 

■  armazene  o  numero  zero  na  variavel  desejada;  por  exemplo,  ao  pressionar 
0  Mil  voce  estara  zerando  a  variavel  VE 


Apagando  as  Variaveis  VDT 

A  HP-19B  retem  os  valores  armazenados  nas  variaveis  VUT  intemas  ate  que  sejam 
alteradas  por  um  novo  armazenamento,  pelo  resultado  de  um  novo  calculo  ou  quan- 
Bl  CLEAR  DATA  |  for  pressionada.  Apagar  variaveis  significa  zera-las. 

Quando  a  HP-19B  esta  apresentando  o  menu  VDT  primario,  BICIl^r]^^]] 
apaga  as  variiveis  N,  I%PR,  VR  PGTO  e  VF.  Quando  o  menu  VDT  secundario 
(OUTRO)  e  apresentado,  B|  clear  data  |  estabelece   as   condi<;oes  12 

PGTS/PR  mm  Fin 


Calculando  Emprestimos 

Os  tr§s  exemplos  que  veremos  a  seguir  ilustram  varios  calculos  de  empresti- 
mos comuns. 

Execute  os  passos  relacionados  na  nota  da  pagina  76,  caso  nao  os  tenha  execu- 
tado  ainda. 
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Exempio:  Empr^stlmo  para  a  Compra  de  um  Automdvel.  Parte  1: 

Voce  esta  solicitando  o  financiamento  da  compra  de  um  carro  novo  atraves  de 
um  emprestimo  de  6  meses  com  juros  de  15%  ao  mes.  O  prec^o  do  carro  a  vista 
e  de  $1725.000.  Voce  ira  dar  uma  entrada  de  $350,000.  Qual  sera  o  valor  das 
presta^oes?  (Admita  a  hipotese  de  que  os  pagamentos  terao  infcio  um  mes  apos 
a  compra,  ou  seja,  no  fiml  do  primeiro  pen'odo.) 


VP  =  1725000  -  350000 


VF  =  0 
lo/oPR  =  15 
N  =  6 
P/PR  =  1  modo  Fim 


1      ^  2 

PGTO=? 


"I     35  36  I 


Figura  4-6.  Emprestimo  para  a  Compra  de  um  Automdvel 


Pressione: 

FIN  ^ 
Bl  CLEAR  DATA 

Ml  CLEAR  DATA 
1  P/f»R 


EXIT 


15   I  ^M 


Visor: 


12  PGTS/PRi  riDnO  FIM 
1  PGTS/PRi  MODG  FIM 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  as  variaveis  VDT, 

Define  1  pagamento 
por  periodo  e  o  modo 
Fim. 


Armazena  o  numero  de 
pagamentos  em  N. 

Armazena  os  juros  em 
I%PR. 


1725000  □  350000 


Armazena  o  montante 
do  emprestimo  em  VP. 
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JMliD::,  PGT0=-36?.325,7!5  Calcula  a  presta(;ao.  O  si- 

nal  negative  indica  que  e 
um  dinheiro  pago. 

Parte  2:  Qual  devera  ser  a  taxa  de  juros  para  reduzir  a  presta^ao  de  $20,000,00? 
A  partir  do  menu  principal; 

rn  20000    PGTO     PGTU=~343.323,75  Armazena  o  valor  de  pa- 

game  nto  reduzido. 

■JiiHI?.  I":PR=12/?3  Calcula  a  nova  taxa  de 

juros. 

Exempio:  FInanciamento  de  uma  Casa.  Apos  uma  considera(;ao  cuida- 
dosa  de  suas  financ^as  voce  decidiu  que  o  pagamento  maximo  mensal  que  po- 
de  suportar  para  uma  hipoteca  e  de  50  BTN's.  Voce  pode  dar  uma  entrada  de 
I.(XX)  BTN's  e  hoje  os  juros  de  um  financiamento  desse  tipo  sao  de  1,4%  a.m.(so- 
bre  o  valor  em  BTN).  Se  voce  assumir  um  financiamento  por  10  anos,  qual  sera 
o  valor  maximo  de  compra  que  voce  pode  aceitar? 


VP  =  ? 

A 


VF  =  0 
fo/oPFt  =  1,4 
A/  =  10  X  12 
p/PR  =  1  modo  Fim 


"1 


1       4  2 

PGTO=  630 


~J     119    I       120  I 


Figura  4-7.  Hipoteca  de  uma  Casa 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione:  Visor: 
FIN  VOT 

U\  CLEAR  DATA  j  0,80 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 
Apaga  as  variaveis  VDT. 
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10  ■  N 


r-:pR=i,4H 


Armazena  o  nunnero  de 
pagamentos. 


Armazena  a  taxa  mensal 
de  juros. 


50  pr7~]  FCTO         PGTO=:- 58,66  Armazena  o  pagamento 

mensal. 

. J  Up=2.o9b>yl  Calcula  o  montante  do 

emprestimo. 

[T]  1000  j~]  3.898,01  Pre^o  total  da  casa  (en- 

trada  +  financiamento) 
em  BIN'S. 

Exempio:  Emprdstimo  Uquldado  por  Antecipa9ao.  Voce  assumiu  urn 
emprestimo  para  compra  de  uma  casa  de  5.000  BTN's  com  juros  de  1,38%  a.m. 
para  pagamento  em  15  anos.  Voce  estima  residir  na  casa  por  4  anos  e  depois 
vende-la,  resgatando  o  emprestimo  atraves  de  um  pagamento  ''balao".  Qual 
sera  o  valor  de  seu  pagamento  balao  ao  final  de  4  anos? 


VP  =  5000 


WqPR  =  1,38 
A/  =  4  X  12 
P/PR  =  1  mode  Fim 


~|       I       2      ]/  J      47      ^  48~ 

PGTO=7  Balao 


FIgura  4-8.  Emprestimo  com  um  Pagamento  Final  apds  Quatro  Anos 

O  problema  e  resolvido  em  duas  etapas: 

1.  calculo  do  pagamento  mensal. 

2.  calculo  do  pagamento  balao,  apos  quatro  anos. 


4:  Valor  do  Dinheiro  no  Ibmpo  e  Conversdes  de  Taxas  de  Juros  83 


Presslone: 

FIH  VDT 
Ml  CLEAR  DATA 
OUTRO 

1  P/PR 


Visor: 


1  F'GTS/PR:  r-luDiJ  FIM 


Passo  1:  Calcule  o  PGTO  da  hipoteca. 
■I  CLEAR  PSfAl 


15  ■  N 

1.38  13:FR 
5000  Vf> 


r;PR=U3y 

Up  =  5y0kl 
PGTiJ=^ 


,40 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  as  variaveis  VDT. 

Apresenta  o  menu  secun- 
dario  VDT. 

Define  1  pagamento  per 
pen'odo  e  o  modo  Fim. 

Apresenta  o  menu  VDT. 


Apaga  todas  as  variaveis. 

Calcula  o  numero  de  paga- 
mentos  em  15  anos  e  arma- 
zena  o  resultado  em  N. 

Armazena  a  taxa  mensal  de 
juros. 

Armazena  o  montante  do 
emprestimo. 

Calcula  o  pagamento  men- 
sal  em  BTN's. 


Passo  2:  Calcule  o  pagamento  ao  final  de  4  anos,  para  liquidar  o  emprestimo. 

Ml  MATH  I  fiRRED     -75,4u  Arredonda  o  pagamento. 

I  EXIT  |!   (Tjrj   ]         PGTU"-75,4u  Armazena o valor arredon- 

dado  do  pagamento  em 
PGTO* 

4  I     N  N=49,00  Calcula  o  numero  de  paga- 

mentos  em  4  anos  e  arma- 
zena o  resultado  em  N. 

z:;^^  ;  y)F~- 4.563, Z'8  Pagamento  balao  apos  4 

anos.  Este  valor  somado  ao 
ultimo  pagamento  mensal 
liquida  o  emprestimo. 

*  O  valor  de  VCVO  amia/x.'nadi)  no  passo  anterior  c  um  numeR>  dc  12  dij^tos:  -75,3964540022.  O  calculo 
do  pn^mento  balao  deve  utili/iir  o  valor  real  da  prvsta<;ao.  que  neste  cast)  e  um  numero  arredondado. 
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Amortiza^ao 

O  menu  ftMRT  e  utilizado  para  calcular  os  seguintes  valores  para  um  paga- 
mento  ou  uma  serie  do  pagamentos  de  um  emprestimo: 

■  o  saldo  do  emprestimo  apos  o(s)  pagamento(s). 

■  a  parcela  do(ii)  pagamento(s)  aplicada  aos  juros. 

m  a  parcela  do(s)  pagamento(s)  aplicada  ao  principal. 

Para  apresentar  o  menu  AMRT,  a  partir  do  menu  VDT  primario,  pressione 
OUTRO  e,  entao   ftHRT  . 


ENTRflR  ttPnCRMENTOS  ft 

rnortizrr;  pressc#p> 

-73.408,81  


Figura  4-9.  O  Menu  AMRT  (de  Amortiza^ao) 


Tabela  4-2.  Teclas  do  Menu  AMRT 


Tecia 
do  Menu 

Descrl^ao 

iP 

Armazena  o  numero  de  pagamentos  a  serem  amortizados  e  cal- 
cula  0  esquema  de  amortizapao.  O  valor  entrado  deve  ser  um 
inteiro  entre  1  e  1200. 

JUftO 

Apresenta  o  montante  dos  pagamento  aplicado  aos  juros. 

Apresenta  o  montante  dos  pagamento  aplicado  ao  principal. 

mm 

Apresenta  o  saldo  do  emprestimo. 

PROX 

Calcula  0  esquema  de  amortizapao  do  proximo  conjunto  de  pa- 
gamentos, usando  o  valor  armazenado  em  #  P. 

mm 

Imprime  uma  tabela  de  amortizapao  (veja  informapoes  adicio- 
nais  k  pagina  204). 
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Para  calcular  um  esquema  de  amortizac^ao,  a  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
1-  pressione  FIH  entao,  g|>T  para  apresentar  o  menu  VDT  primario. 
2.  pressione  M\  clear  data  |  para  apagar  as  variaveis  N,  I%PR,  VR  PGTO  e  VF. 
3m  entre  a  taxa  de  juros  e  pressione   IXPK  . 

4.  entre  o  montante  do  emprestimo  (o  principal)  e  pressione  ^^ip^  ■  , 

5.  entre  o  valor  do  pagamento  periddico*  (use  [T]  para  estabelecer  o  sinal) 
e  pressione   PCTO  . 

Bm  pressione  IHITRO  para  apresentar  o  restante  do  menu  VDT. 

7.  se  necessariO/  altere  o  numero  de  pagamentos  por  periodo,  entrando  o  novo 
valor  e  pressionando   P^PR  . 

B.  se  necessariO;  altere  o  modo  Inicio/Fim,  pressionando  JflllC  ou 
FIH  . 

9.  pressione   ftHRT  . 

10.  entre  o  numero  de  pagamentos  a  serem  amortizados  e  pressione 
.  A  HP-19B  apresentara  os  pagamentos  amortizados,  o  saido  do 
emprestimo  e  o  montante  aplicado  aos  juros. 

11*  para  apresentar  o  montante  aplicado  ao  principal  pressione   WIN  - 

12,  voce  pode  usar  JURO   ou  SRLDO  para  reapresentar  tais  valores  na  linha 
de  calculo. 

13.  para  prosseguir  no  calculo  do  esquema  dos  pagamentos  seguintes,  fa(;a 
a  ou  b: 

a.  entre  o  numero  de  pagamentos  sucessivos  a  serem  amortizados  e  pres- 
sione 

b.  pressione  PROX   para  usar  o  valor  de  #P  previamente  armazenado. 

*  So  vtK'C^  pnx'Lsa  calcuUir  o  pagtimonUi  pcriodico,  substitua  as  instnji;ucs  dos  passtis  3  a  8  acima  pflas 
soguintos: 

1.  enirv  o  niimon)  total  dc  pagamontos  e  po'ssione  N 

2.  pmssione  OUTRO  p^^^^  apresentar  o  menu  VDT  scciindario. 

3L.  se  vcxre  pa\:is<i  altorar  o  numoiti  de  pagamentos  por  perk)do,  entre  o  novo  vaU)r  e  pressione 
P/PR 

4.  se  necess<irio,  altere  o  modo  Inicio/Fim  pressionando  INIC  ou    FIH  . 

Sw  pressione  (  EXIT  |  para  apresentar  o  menu  VCTT  primario, 

6t  pressione  PGTO  piira  calcular  o  pagamentt), 

7.  pressione  OUTRO  (veja  nota  imfxirtante  a  pagina  7h). 
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Para  iniciar  o  esquema  de  amortiza{;ao  a  partir  do  primeiro  pagamento,  pres- 
sione  U\  clear  data  |  e  prossiga  iniciando  no  passo  10. 


Os  calculos  de  amortizac^ao  usam  valores  de  VP,  PGTD  e  JURO  arredondados 
de  acordo  com  o  niimero  de  casas  decimais  especificado  pelo  formato  em  vi- 
gor.(Todos  OS  12  digitos  I%PR  sao  usados.)  No  entanto,  os  valores  armazena- 
dos  de  VP  e  de  PGTO  nao  se  alteram. 

Exempio:  Piano  de  Amortlzaqao  do  Financlamento  de  uma  Casa. 
Parte  1:  Para  adquirir  uma  nova  casa,  voce  resolveu  financiar  5.000  BTN's,  com 
juros  de  1,8%  a.m.  para  pagamento  em  12  anos.  Sua  prestac;ao  e  de  100  BTN's. 
Calcule  as  parcelas  a  serem  pagas  em  cada  um  dos  dois  primeiros  anos  refe- 
rentes  ao  principal  e  aos  juros. 


Presslone: 

FIN  WT 

U\  CLEARDATA  | 
1.8  tXPk 

5000  W 

100  ET] 
PCTO 

OUTRO 

1  P/PR 

mRj 

12  iP 
PRXH 


Visor: 


0 , 2  O 


i:;PR=i,y0 


PGT!:i=- 1 00 


IPGTS/PR  NOrfU  Fir 


PriGHMEHTuS: 1-12 
S  HI  L  D  iJ  =  4  .  S  t.  7 ,  3  9 
JURn=  - 1 .067^39 

PRINCIPRL=- 132,61 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  as  variaveis  VDT. 

Armazena  os  juros  men- 
sais. 

Armazena  o  montante  do 
emprestimo. 

Armazena  a  presta^ao. 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Seleciona  um  pagamento 
por  periodo. 

Apresenta  o  menu  AMRT. 

Calcula  o  esquema  de 
amorti2a<;ao  dos  12  primei- 
ros meses. 

Apresenta  o  principal  pago 
nos  primeiros  12  pagamen- 
tos. 
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PROX 


FhGrMENTGSi  13-24 
SALDU  =  4.785, 1  1 


Apresenta  o  esquema  de 
amortiza(;ao  dos  12  meses 
seguintes. 


mm 


PRINCIPHL^-  164,28 


Apresenta  o  principal  page 
no  segundo  ano. 


Parte  2:  Calcule  o  saldo  devedor  apos  3  anos  e  meio.  Amortize  18  pagamen- 
tos  adicionais,  pois  42-24=18. 


exemplos  dados  a  seguir  ilustram  dois  calculos  de  poupanga  bastante 
comuns. 

Exemplo:  Conta  de  Poupan^a.  Voce  deposita  2.000  BTN's  numa  conta  de 
poupani^a  que  paga  0,3%  de  juros  mensais,  comp(.)stos  mcnsalmente.  Se  voce 
nao  fizer  nenhum  tiutro  depositt)  nesta  conta,  em  quanto  tempo  voce  tera  3.000 


18 


PhGANENTOS! 25-42 
S  R  L  D  III  =  4  .  5  8  y ,  3  Fi 
JIJRU=- 1.477,19 


Apresenta  o  esquema  de 
amort  izacao  dos  18  meses 
seguintes. 


Calculo  de  Poupan9a 


BIN'S? 


VF  =  3.000 


PGTO  =  0,00 


mPR  =  0.5 

N  =  7 
^P/PR  =  1 


VP  =  2.000 


FIgura  4-10.  Conta  de  Poupan9a 
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A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 


Presslone:  Visor: 


FIN  VOT 


CLEAR  DATA  J  M^MM 


OUTRO 

1    P  ✓  PR      F 1 M       1 P  G  T  :E;  /  P  R  M  0  D  U  F I N 


EXIT 


.5  IJcPR 


2000  \T]  VP  U  F  -  Z  0  0  y ,  y  y 
3000     VF  UF=3.8y!"i,yfl 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  as  variaveis  VDT. 

Define  1  pagamento  por 
periodo  e  o  modo  Fim. 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Armazena  a  taxa  mensa!  de 
juros. 

Armazena  o  montante  do 
deposito. 

Armazena  3.000  em  VF. 

Calcula   o   numero  de 

meses. 


e:i2E] 


Calcula  o  numero  de  anos. 


Como  o  valor  de  N  calculado  esta  entre  6  e  7,  pode  dizer-se  que  em  7  anos 
cie  juros  compostos  voce  tera  pelo  menos  3,000  BTN's.  O  saldo  real  ao  final 
de  7  anos  pode  ser  assim  calculado: 

7  I      N  N  =  E;4,00  Armazena  em  N. 

W  UF=3.84y,74  Este  e  o  saldo  exato  apos  7 

anos. 

Exempio:  Piano  de  Aposentadoria.  Pensando  em  aposentar-se  no  ano 
2.000  voce  resolveu  abrir  uma  conta  de  poupani;a  em  15.04.85,  ct)m  um  deposi- 
to inicial  de  2,000  BTN's,  A  partir  dessa  data  voce  depositou  80  BTN's  por  mes. 
A  sua  conta  paga  0,5%  de  juros  ao  mes,  Qual  sera  o  seu  capital  no  dia  15.4.2000? 
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15/4/1985 


lo/oPR  =  0,5% 
#P/Pfl  =  1 
N  =  15  X  12 


VF  ^  7 


i      2      I  i     179  I 


1       i  2 

PGTO  =  -80 


180 


15/4/2000 


\/P  =  -2.000 

FIgura  4-11.  Um  Piano  de  Aposentadoria 

A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Presslone;  Visor: 


FIN  WDT 
Bl  CLEAR  DATA  | 
OUTRO 

1    P^PR  FIH 


,5  IHPR 

2000  [T]  yp 

80  [T]  PCTO 


IPGTS/PR  MODiJ  FIN 


15  [T]  12      N  i  8B.  8  0 


I  P  R  -  fi ,  5  y 


up=-2jziyi4yy 


P  Ij  T  G  =  -  ii:!  0,09 


UF=2a  1  73,6:; 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Apaga  as  variaveis  VDT. 

Apresenta  o  menu  secun- 
dario. 

Define  1  pagamento  por 
periodo  e  o  modo  Fim. 

Calcula  o  numero  de  de- 
positos  e  armazena  o  va- 
lor em  N. 

Armazena  a  taxa  mensal 
de  juros. 

Armazena  o  deposito 
inicial. 

Armazena  o  pagamento 
mensal. 

Este  sera  o  capital  acumu- 
lado  apos  15  anos.  em 
BTN. 
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Calculando  Leasing  (Arrendamento 
Mercantil) 

Os  dois  problemas  mais  comuns  de  leasing  sao  o  calculo  do  pagamento  neces- 
sario  para  obter-se  um  determinado  hem  e  o  calculo  do  valor  presente  (valor 
capitalizado)  de  um  leasing. 

Exempio:  Calculo  do  pagamento  de  um  leasing.  Um  carro  novo  que 
custa  1.000  BTN's  pode  ser  adquirido  atraves  de  um  leasing  de  3  anos,  com 
a  op(;ao  de  compra  ao  final  do  periodo  mediante  o  pagamento  de  um  valor 
residual  de  600  BTM's.  Qual  devera  ser  o  valor  dos  pagamentos  mensais,  no 
inicio  de  cada  mes,  para  que  o  cedente  obtenha  1,5%  ao  mes? 


VF 


600 


PGTO  =  ? 


VP  =  1000 


3  34  35 

lo/oPR  =  1,5 
W  =  36 
P/PR  =  1  mode  Inicio 


FIgura  4-12.  Leasing  de  um  Carro. 


36 


Observe  que  o  primeiro  pagamento  do  leasing  ocorre  no  inkio  do  primeiro 
periodo. 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione;  Visor: 


FIN 


CLEAR  DATA 


OUTHO 


1    P/PR  IHIC 


EXIT 


36 


iPGT3/PR 
MODD  I  NIC 


Coment^rlos: 

Apresenta  o  menu  VDT, 

Apaga  as  variaveis  VDT. 

Apresenta  o  menu  VDT 
secundario. 

Define  1  pagamento  por 
periodo  e  o  modo  Inicio. 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Armazena  o  numero  de 
pagamentos. 
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15    IXPU  I    P  R  =  1 ,  5  8  Armazena  a  taxa  anual 

de  juros. 

1000  \T]      VP        U  p  =  -  i .  8  8  0 ,  0  8  Armazena  o  valor  pre- 

sente  do  carro  em  VP 

600    "MF*  U  F  =  €■  8  0,  8  0  Armazena  o  valor  da  op- 

(;ao  de  compra  em  VF. 

:xPIPtf^  PQTi:i=23,l  1  Calcula  o  valor  do  paga- 

mento  do  leasing. 

Exempio:  Valor  Presente  de  um  Leasing  com  Pagamento  Anteci- 
pado  e  Oppao  de  Compra.  Uma  empresa  esta  oferecendo  o  leasing  de  um 
equipamento  em  4  anos.  Os  pagamentos  mensais  sao  de  $2,400,000;  um  paga- 
mento adicional  de  $2,400,000  no  inicio  do  pen'odo  de  leasing  substitui  o  paga- 
mento final.  O  acordo  do  leasing  inclui  uma  opgao  de  compra  do  equipamen- 
to por  $15,000,000,  ao  final  do  contrato.  Qual  e  o  valor  capitalizado  do  bem, 
assumindo-se  que  o  tomador  paga  uma  taxa  de  juros  de  1,5%,  compostos 
mensalmente? 


VP  =  7 


2  X 
PG7D 


N-47 
/o/oPH= 1,5 
p/PR=  1  mode  Inicio 


48 


PGTO  =  2,400.000 
4.800.000 


VF=-15,000.000 


FIgura  4-13.  Valor  Presente  de  um  Leasing  com  um  Pagamento  Adi- 
cional Anteclpado  e  Op^do  de  Compra  ao  Final  do  Contrato. 

O  problema  e  resolvido  em  quatro  etapas: 

1.  calcule  o  valor  presente  dos  47  pagamentos  mensais. 

2.  acrescente  a  esse  valor  o  pagamento  antecipado. 

3.  calcule  o  valor  presente  da  opt^ao  de  compra. 

4.  some  os  valores  obtidos  nos  passos  2  e  3. 
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Pressione:  Visor:  Comentdrlos: 

FIN      VOT  Apresenta  o  menu  VDT. 

Bl  CLEAR  DATA  |        \d,m  Apaga  as  variciveis  VDT. 

OUfW  0,00  Apresenta  o  menu  VDT  se- 

cundario. 

1    P/PR  IPGTS/PR  MOIiU  IHIC  Define  1  pagamento  per 

I  NIC  pen'odo  e  o  modo  Inicio. 

I  EXIT  I  Apresenta  o  menu  VDT. 

Passo  1:  Calcule  o  valor  presente  dos  pagamentos  mensais: 

47  M  H=47,0U  Armazena  o  niimero  de 

pagamentos. 

1 ,5  fl^i*il  r;F'R  =  1 , 5 0  Armazena  a  taxa  mensal  de 

juros. 

2400000  [T]  PGTCi=-2  ,  400.060,00         Armazena  o  pagamento 

f*CtO  ■  mensal. 

-W^-  UP=81.?35.575,59  Calcula  o  valor  presente 

(capitalizado)  dos  paga- 
mentos em  47  meses. 

Passo  2:  Acrescente  o  valor  do  pagamento  antecipado  adicional  a  VP.  Arma- 
zene  a  resposta. 

^  H  2400000  on       S4. 1  35.57'5,59  Calcula  o  valor  presente  de 

todos  OS  pagamentos. 

I  STO  I  0  Armazena  84.135.575.59  no 

registrador  0. 

Passo  3:  Calcule  o  valor  presente  da  op<;ao  de  compra. 

48  ^miB  N=48.00  Armazena  o  numero  de 

period  OS. 

15000000  FH  Ur=- 15.000.000,00  Armazena   a  opgao  de 

''■"W-^^^  compra. 

0  PlilB  P 1^  T IJ  =  0,0  0  Apaga  PGTO. 
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VP  UF-7  .  340  .  435,43  Calcula  o  valor  da  opcao  de 

compra. 

Passo  4:  Some  os  resultados  dos  passos  2  e  3. 

j/'  \T\\~^icC\  0  rn       91. 476.001, 82  Calcula  o  valor  presente 

(capitalizado)  do  leasing. 


Conversoes  de  Taxas  de  Juros 

Taxas  de  juros  sao  geralmente  fornecidas  como  taxas  yxomxnaxs  de  juros.  Uma  ta- 
xa  nominal  de  jure  e  uma  taxa  anual  composta  periodicamente  —  por  exemplo, 
18%  ao  ano,  composto  mensalmente  (12  vezes  por  ano).  Quando  os  investi- 
mentos  tem  periodos  de  composi<;ao  diferentes,  utiliza-se  a  taxa  efetiva  para 
compara-los,  A  taxa  efetiva  e  a  taxa  anual  que  produziria  o  mesmo  rendimento 
de  juros  que  a  taxa  nominal  composta  de  P  penodos  por  ano.  Por  exemplo, 
receber  18%  de  juros  ao  ano,  compostos  mensalmente  (taxa  nominal)  e  equi- 
valente  a  receber  1,50%  ao  mes  (18  :  12)  ou  19,56%  de  juros  anuais  (taxa  efetiva). 

O  menu  CONVI  (conversao  de  juros)  converte  taxas  nominais  de  juros  em  efe- 
tivas,  usando  um  dos  dois  seguintes  metodos  de  composi<;ao: 

■  composi(;ao  periodica,  por  exemplo,  composigao  trimestral,  mensal  ou 
diaria. 

■  composi<;ao  contfnua. 

Para  converter-se  taxas  nominais  em  efetivas,  a  partir  do  menu  principal  (MAIN); 

1.  pressione    TIM    e,  entao,  COMVI  para  apresentar  o  menu. 

2.  pressione  a  tecla  do  menu  correspondente  ao  metodo  de  composicao  dese- 
jado  (a  ou  b): 

a.  pressione    PiU    para  composi<;ao  periodica. 

b.  pressione   ^OHt  para  composi<;ao  continua. 

3.  entre  a  taxa  nominal  (ou  efetiva)  do  juros  e  pressione   5:N0H  (ou  '^tF€  ). 

4-  apenas  no  caso  de  composi(;ao  periodica:  entre  o  niimero  de  penodos  por 
ano  e  pressione     1^  . 

5.  pressione  (ou    ssWOM   )  para  calcular  a  taxa  efetiva  de  juros  (ou  no- 

minal) 
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Os  valores  de  %EFE  e  %NOM  sao  compartilhados  entre  os  menus  PER  e  CONT. 
For  exemplo,  se  voce  calcular  uma  taxa  efetiva  de  juros  em  CONT,  esse  valor 
permanecera  armazenado  em  %EFE  se  voce  sair  do  menu  CONT  e  entrar  no 
menu  PER. 

CONVI 

I    1 

PER  CONT 

I — \ — I  I — '  1 

o/oNOM         %EFE  P  o/oNOM  %EFE 


Vari^veis  compartilhadas 


Figura  4-14.  VarlAvels  Compartilhadas 

Exempio:  Convertendo  Taxas  de  Juros  de  Nomlnals  em  Taxas  Efe- 
tivas.  Voce  esta  pensando  em  abrir  uma  conta  com  rendimentos  num  dos 
tres  bancos,  Qual  banco  tern  a  taxa  de  juros  mais  favoravel? 

B^nco  1:  6,7%  juros  anuais,  composipao  trimestraL 

Banco  2:  6,65%  juros  anuais,  composi<;ao  mensal. 

Banco  3:  6,65%  juros  anuais,  composi<;ao  contmua. 

Presslone:  Visor:  ComentArlos: 

FIM     COHVX  Apresenta  o  menu  CONVL 

Apresenta  o  menu  PER. 

M\  CLEAR  DATAn       0,En3  Apaga  as  variaveis  PER. 

6.7  ■;N0t'l=b,?8  Armazena  a  taxa  nominal 

de  juros  anuais  do  banco  1, 
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P-4 . 80 


:-;EFE=6,87 


Armazena  o  niimero  de 
pen'ocios  de  composi(;ao 
por  a  no. 

Calcula  a  taxa  de  juros  efe- 
tiva  do  banco  1. 


6.65  5CN0M 


Armazena  a  taxa  nominal 
de  juros  anuais  do  banco  2. 


12 


Armazena  o  numero  de 
perk)dt)S  de  composi<;ao 
por  a  no. 


;EFE-b,36 


Calcula  a  taxa  de  juros  efe- 
tiva  do  banco  2. 


rEXiTl  COHt 


Apresenta  o  menu  CONT. 
Os  valores  anteriores  de 
%NOM  e  %EFE  sao  pre- 
servados. 


■:ErE=  6,33 


Calcula  a  taxa  efetiva  de  ju- 
ros do  banco  3. 


O  calculo  mostra  que  o  banco  3  e  o  que  apresenta  a  taxa  de  juros  mais  favoravel. 


Apagando  as  Variaveis  CONVI 

As  variaveis  %NOM,  %EFE  e  P  sao  apagadas  quando  voce  entra  no  menu 
CONVf. 

Ao  pressionar  U\  CLEAR  data  |  nos  menus  PER  ou  CONT,  serao  apagadas  as 
variaveis  %NOM  e  %EFE.  No  menu  PER,  P  tambf§m  sera  apagadas. 
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Periodos  de  Composi9ao  Diferentes  dos 
Perfodos  de  Pagamento* 

O  menu  VDT  parte  da  premissa  que  os  periodos  de  composi(;ao  e  os  periodos 
de  pagamento  sao  os  mesmos.  Entretanto,  depositos  e  saques  em  intervalos 
regulares  em  contas  de  poupan<;a  nao  coincidem  necessariamente  com  os  pe- 
riodos de  composii^ao  do  banco.  Se  forem  diferentes,  voce  podera  ajustar  a  ta- 
xa  de  juros  atrav^s  do  menu  CONVI  e  utilizar  essa  taxa  ajustada  no  menu  VDT. 

Procedimento  para  Calcular  uma  Taxa  de  Juros 
Ajustada 

"i*  Apresente  o  menu  PER  no  visor. 

2»  Calcule  a  taxa  efetiva  de  juros  a  partir  da  taxa  nominal  anual  fornecida 
pelo  banco: 

a.  armazene  a  taxa  de  juros  anual  em   HHOn  , 

b.  armazene  o  numero  de  periodos  por  ano  em      P  - 

c  pressione  XtiFt  . 

3m  Calcule  a  taxa  nominal  anual  que  corresponde  aos  seus  perfodos  de 
depc^sito: 

a.  armazene  o  numero  de  depositos  ou  saques  regulares  por  ano  em 

b*  pressione   ^NOH  . 

4.  Apresente  no  visor  o  menu  VDT. 

5.  Armazene  a  taxa  nominal  de  juros  que  voce  acabou  de  calcular  em  I%PR 
(pressione  a  tecla  |  sto  |  1  ). 

6.  Armazene  o  numero  de  pagamentos  ou  saques  por  pen'odo  em  P/PR 
e  defina  o  modo  apropriado  Inicio/Fim. 

7.  Continue  com  os  cilculos  VDT: 

N  =  o  numero  total  de  depositos  ou  retiradas. 
VP  =  dep6sito  inicial. 
PCTO  =  a  quantia  de  depositos  ou  retiradas  regulares. 
VF     valor  futuro. 

*  O  procedimento  dcseriU)  nesta  se^ao  c  na  seguinte  c  tipico  do  mercado  americano  e  valido  para 
o  aprendizado  da  calculadora.  Os  resultados  apresentados  sao  tipicos  do  mercado  financeiro 
amertcano. 
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Quando  a  taxn  do  juros  e  a  incognita,  primeiro  calcule  1%PR  no  menu  VDT. 
Esta  e  a  taxa  nominal  anual  que  corresponde  a  seus  periodos  de  pagamento. 
A  seguir,  utilize  o  menu  PER  para  converter  esta  em  taxa  de  juros  efetiva,  ba- 
seada  nos  seus  periodos  de  pagamento.  Finalmente,  converta  a  taxa  efetiva  em 
taxa  nominal,  baseada  nos  periodos  de  composigao  do  banco. 

Exempio:  Uma  Conta  de  Poupan9a  com  Pen'odo  de  Composipao 
Diferente  dos  Periodos  de  Pagamento.  Iniciandu  hoje,  voce  faz  deposi- 
tos  mensais  de  $25  numa  conta  de  poupan^a  rendendo  5%  de  juros  compos- 
tos  diariamente  (ano  de  365  dias).  Ao  final  de  sete  anos,  quanto  voce  tera  acu- 
mulado  nessa  conta? 


Pressione: 


PER 


COHVI 


Visor: 


Comentarios: 

Apresenta  o  menu  PER. 


365  P 


Armazena  o  periodo  de 
composi{;ao  do  banco. 


5  JiNOM 


Armazena  a  taxa  nominal 
de  juros  do  banco. 


'^LFE^  5,1" 


Calcula  a  taxa  efetiva  de  ju- 
ros para  composii;ao  diaria. 


12  P 


P~  12,98 


Armazena  o  numero  de 
depositos  por  periodo. 


V.N0t1 


Calcula  a  taxa  nominal 
equivalente  para  composi- 
t;ao  mensal. 


EXIT  EXIT 


,y  1 


Apresenta  o  menu  VDT. 
O  vak^r  %NOM  ainda  esta 
na  iinha  de  calculo. 


STO 


81 


Armazena  a  taxa  nominal 
aiustada  em  1%PR. 
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OUTRO 

12  pypn 


mtt  [exit 


71  H 

25  [IT]  PCTO 

0  w 


12PGTS/PR  MODD  INK 

PGTn=-25,0ei 
UP  =Hi,yLi 


^19,61 


Define  12  pagamentos  por 
periodo  e  o  modo  Infcio. 


Armazena  os  valores 
conhecidos. 


Valor  da  conta  em  7  anos. 


Exempio:  Valor  de  um  Fundo  com  Retiradas  Regulares.  Quais  sao 
OS  saldos  apos  2  e  10  anos  do  um  fundo  que  come^a  com  750  BTN's  e  do  qual 
sao  rotiradas  20  BTN's  ao  infcio  dc  cada  trimestro,  sabendo-se  quo  osto  fundo 
rendc  10%  de  juros  anuais  compostos  monsalmonto? 


Primeiro,  ajuste  a  taxa  de  juros. 
Presslone:  Visor: 


FIN  COHVI 
PER 

12  P 


10  5:N011 


P=  12,00 


^;EFE-  10,47 


P=  4,00 


;Nu[1=  10, MS 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  PER. 

Armazena  o  numero  de 
periodos  de  composigao. 

Armazena  a  taxa  nominal 
de  juros  do  fundo 

Calcula  a  taxa  efetiva  dc 
juros. 

Armazena  o  numero  de 
periodos  de  retirada  por 
a  no. 

Calcula  a  taxa  nominal  de 
juros  ajustada. 


Utilize  a  taxa  nominal  de  juros  ajustada  para  calcular  o  valor  futuro  do  fundo: 

Apresenta  o  menu  VDT. 


EXIT  EXIT 


1  0,08 
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Armazena  a  taxa  nominal 
ajustada  em  I%PR. 


UMl  Define  4  pagamentos  por 

4   Prf^PIH  pen'odo  e  o  modo  Inicio. 

IHIC  rixirl        4PGTS/PR  NuHO  IMIC 

EI]  Armazena  o  valor 

MP  '.■'P=-  750,09  inicial  do  fundo. 

20  Pftlill  PGTG=  20,00  Armazena  o  valor  da  reti- 

rada. 

Q  ^  :  KfS  =  ::5 , 0  0  Armazena  o  n u me ro  d e  re- 

tiradas  em  dois  anos. 

UF=  736,03  Calculao  valor  do  fundo  ao 

final  do  ano. 


40  N=  40,00  Armazena  o  niimero  de  re- 

tiradas  em  10  anos. 

iSSjjJ^  UF=  641,82  Calcula  o  valor  do  fundo  ao 

final  do  10?  ano. 

Exempio:  Calculando  a  Taxa  de  Juros  quando  os  Periodos  de  Pa- 
gamento  e  de  Composipao  sdo  Diferentes.  Voce  depositou  $5,000  nu- 
ma  conta  e  planeja  fazer  depositos  mensais  de  $200.  Que  taxa  de  juros,  com- 
posta  diariamente  (ano  de  365  dias),  voce  precisa  receber  para  que  esta  conta 
atinja  urn  montante  de  $21,000  apos  cinco  anos? 

Presslone:  Visor:  Coment^rlos: 

PtH  Apresenta  o  menu  VDT. 

Bl  CLEAR  DATA  |        0,00  Apaga  variaveis  VDT. 

Se  necessario,  define  12  pa- 
CLEAR  DATA  |  gamentos  por  pen'odo  e  o 


"ExrTl  12  PGTS/PR  MOnu  FIN  modo  Fim. 
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Balancing  your  Pocket  Quicken 
checkbook 


Pocket  Quicken  enables  you  to  balance  or  "reconcile"  your  bank 
statement  with  your  Pocket  Quicken  account.  You  can  balance  to  the 
degree  of  accuracy  that  works  for  you.  You  can  track  down  every 
cent  if  you  prefer,  but  Pocket  Quicken  doesn't  require  you  to  balance 
to  the  penny. 


The  General  Reconciling  Procedure 

When  your  bank  statement  arrives,  follow  these  basic  steps  to 
reconcile  your  account.  If  you  have  two  or  more  statements  that  need 
reconciling,  start  with  the  earliest  statement  and  reconcile  each  one 
individually. 

1 .  If  this  is  the  first  time  you've  reconciled  the  bank  account,  check 
to  see  if  you  need  to  enter  more  transactions  or  update  your 
opening  balance.  See  the  following  section,  "Balancing  Your 
Account  for  the  First  Time". 

2.  Start  reconciling  by  entering  information  from  your  current  bank 
statement.  See  the  section  entitled  "Reconciling  the  Account". 

3.  Mark  the  transactions  that  have  cleared  your  bank  account  in  the 
Reconcile  window.  See  the  section  entitled  "Reconciling  the 
Account"  Step  4. 

4.  Compare  the  totals  of  cleared  items  in  the  Reconcile  window  with 
those  on  your  bank  statement.  See  the  section  entitled 
"Reconciling  the  Account"  Step  5. 


Balancing  Your  Account  for  the  First  Time 

Before  you  can  reconcile  your  account  for  the  first  time,  you  need  to 
do  two  things: 

1.  Enter  all  transactions  into  your  account  that  have  not  been 
previously  marked  as  cleared.  These  are  all  transactions  that 
have  not  shown  up  on  previous  bank  statements.  In  most  cases 
you'll  be  reminded  to  enter  all  uncleared  transactions  because  the 
transactions  appear  on  your  bank  statement  when  you're  trying  to 
reconcile.  (You  can  enter  these  transactions  in  the  register  as  you 
find  them  during  reconciliation.) 

2.  Update  your  Pocket  Quicken  opening  balance  to  reflect  the 
amount  actually  in  your  account  when  you  began  using  Pocket 
Quicken.  (This  amount  should  match  the  opening  balance  on  your 
bank  statement.)  You  can  edit  the  opening  balance  entry  in  your 
register,  or  you  can  create  an  adjustment  at  the  end  of  your  first 
reconciliation. 

Exaniph^  Suppose  the  ending  balance  on  the  bank  statement  for  your 
checking  account  wtis  $200.52  on  December  31,  1994.  You  started 
using  Pocket  Quicken  on  January  12,  1995.  You  used  the  ending 
balance  from  your  December  bank  statement  as  the  balance  for  your 
Pocket  Quicken  checking  account.  Then  you  entered  transactions  from 
your  paper  check  register  from  January  1  to  12  into  Pocket  Quicken. 
From  January  12  on,  you  entered  all  transactions  into  Pocket  Quicken 
every  few  days  as  they  occurred. 

In  February  you  receive  your  January  31  bank  statement.  You  see  two 
checks  (totaling  $80)  that  you  wrote  in  December  had  not  cleared 
the  bank  by  your  December  statement.  Now  they  have  cleared  the 
bank,  so  they  appear  on  the  January  bank  statement.  You  didn't 
enter  those  checks  in  Pocket  Quicken  because  they  occurred  before 
January  1.  Even  though  those  two  checks  were  written  before  the 
date  of  your  first  Pocket  Quicken  transaction,  you  need  to  enter  them 
into  the  register.  If  you  don't  enter  these  uncleared  transactions, 
Pocket  Quicken  will  create  an  adjustment  entry  at  the  end  of  the 
reconciliation  to  reflect  the  $80  difference. 


Reconciling  the  Account 

To  reconcile  the  current  account  with  the  bank  statement: 

1.  Press  [Ml  [  A  )  [  E  )  (Activities  Reconcile). 


Taken  automatically  from  your  account. 


You  enter  the  ending  balance 
from  your  bank  statement. 


Statenent  Qpening  Balance 
Statomont  Ending  Balance  Ij 


Srvc  Chro  j 
^^aieeory  j 


Datoj  3/11/1394 


Interest  [ 
Category 


[  Cancel  I 


If  you  enter  service  charge  or  interest  amounts  here, 
those  transactions  will  be  added  to  the  register. 


The  Reconcile  Register  Screen 


2.  Enter  the  ending  balance  from  your  bank  statement,  any  service 
charge  information,  and  any  interest  information.  Press  (TAB)  after 
each  entry. 

3.  When  you're  finished  with  this  screen,  press  f  FlO]  (Next)  to  see  a 
Hst  of  all  uncleared  transactions. 

4.  Compare  your  bank  statement  list  to  this  list — verify  that  the 
amounts  are  the  same  and  that  there  are  no  missing  entries  in 
Pocket  Quicken  that  have  cleared  the  bank. 

■  For  an  uncleared  transaction  that  matches  the  bank  statement 
transaction,  highlight  it  and  press  [  F3  1  (Clear). 

■  For  a  bank  statement  transaction  that  is  not  in  the  uncleared 
list,  use  (  F2  ]  (Add)  to  enter  it.  Be  sure  to  select  Cleared  in  the 
Cleared  Status  field. 

■  For  a  transaction  that  has  an  incorrect  amount  or  other  error,  use 
[  F4  1  (Edit)  to  correct  it.  Be  sure  to  mark  the  transaction  as 
cleared,  also, 

5.  When  you've  finished  clearing  transactions,  press  (  Fio)  (Done).  If 
you  get  the  Congratulations!  message,  press  fENTER)  to  complete 


the  reconciliation.  If,  however,  you  see  a  warning  message,  the 
account  doesn't  balance.  See  the  next  section  for  what  to  do. 


Solving  Problems 

If  your  account  doesn't  balance,  you'll  see  the  reconcile  Warning 
screen  when  you  press  Done  to  complete  reconciliation. 


Thore  is  ei  balance  dlfforenco 

of:        -219. ee 


You  may  cithor  allow  Quicken  to 

add  a  Balance  Adjustment  or 
return  to  the  Reconcile  Register. 


I  fldjuatwont  ] 


Hpgi  r>t c?r 


Reconcile  Warning  Screen 


If  the  difference  is  small,  you  may  want  to  have  Pocket  Quicken 
adjust  for  it^ — see  the  later  section  "Having  Pocket  Quicken  Adjust  for 
Differences."  Otherwise,  you'll  need  to  track  down  the  cause  of  the 
difference  to  make  your  account  balance. 


Correcting  Differences 

If  your  account  doesn't  balance,  the  difference  is  usually  due  to  one  or 
more  of  the  following  reasons: 

■  Incorrect  number  of  payments  or  deposits  checked  off  as  cleared. 

■  Incorrect  dollar  amounts  on  some  items. 

■  Incorrect  opening  or  ending  account  balances. 

Check  the  Number  of  Payments  and  Deposits.  Check  the  register  for 
missing  or  mislabeled  payments  or  deposits  that  are  on  your  bank 
statement  but  not  on  your  check  register.  Systematically  check  to  see 
if 

■  You  missed  recording  an  item  in  the  check  register, 

■  You  missed  marking  an  item  as  cleared. 

■  You  mistakenly  marked  an  item  as  cleared. 


■  You  entered  any  transactions  twice. 

■  You  entered  a  payment  as  a  deposit  or  a  deposit  as  a  payment. 

Check  the  Dollar  Amounts  of  Items.  If  there's  no  problem  with  the 
number  of  items  marked  as  cleared,  compare  the  dollar  amounts  of  the 
checks  and  deposits  on  your  register  to  the  bank  statement.  Keep  in 
mind  that  you  may  have  recorded  all  items,  but  typed  an  amount 
incorrectly,  or  that  the  bank  may  have  made  a  mistake  by  processing  a 
transaction  for  a  different  amount  than  you  wrote  it  for. 

Check  the  Opening  and  Ending  Balances.  Incorrect  opening  or  closing 
balances  are  particularly  likely  sources  of  problems  for  your  first 
reconciliation. 

Having  Pocket  Quicken  Adjust  for  Differences 

You  might  decide  to  ignore  the  difference  between  your  check  register 
and  the  bank  statement.  Ignoring  the  difference  is  appropriate  if  the 
amount  is  small  and  you  feel  it  is  not  worth  your  time  to  track  it 
down.  Even  though  you  decide  to  ignore  the  difference,  you'll  want 
to  have  Pocket  Quicken  enter  an  adjustment  for  the  amount  of  the 
difference.  That  way  you'll  be  starting  with  accurate  totals  the  next 
time  you  reconcile  your  account. 

To  have  Pocket  Quicken  add  a  balance  adjustment: 

1.  Press  Pa"!  (Adjustment)  from  the  reconcile  Problem  screen  to 
have  Pocket  Quicken  create  an  adjusting  entry  to  your  register. 


Quicken  Is  about  to  add  this  balancing 
entry  to  your  register.    Please  edit 
th9  optional  category  and  the  date. 


Payee : 

Balance  fldjustnBnt 

flwount : 

-219.00 

Category : 

1 7::::.::::b 

TranType: 

Deposit 

I^ate: 

fldd  I 
Cancel  | 


2.  You  have  the  option  of  editing  the  Date  and  Category  fields.  When 
you're  finished  editing,  press  (  FlO)  (AddAdj)  to  add  the  adjustment 
transaction  to  the  register. 


Updating  Your  Previously  Reconciled  Balance 

If  the  opening  balance  from  your  bank  statement  was  different  from 
the  amount  Pocket  Quicken  expected  as  your  previously  reconciled 
balance,  you  need  to  account  for  the  difference.  The  balance  might 
differ  for  one  of  these  reasons: 

■  You  are  balancing  your  Pocket  Quicken  account  for  the  fii'st  time. 

Pocket  Quicken  uses  the  amount  of  the  opening  balance  in  your 
register  as  the  opening  balance  amount  for  your  bank  statement 
when  you  reconcile.  When  you  set  up  the  Pocket  Quicken  account, 
you  may  have  entered  a  balance  that  was  different  from  the  actual 
10       amount  in  your  bank  account.  Also,  there  are  probably  transactions 
missing  from  your  Pocket  Quicken  account  that  affect  the  balance. 
See  "Balancing  Your  Account  for  the  First  Time"  earlier  in  this 
chapter. 

■  You  were  using  Pocket  Quicken  and  reconciling  yom*  bank  accoimt, 
then  you  started  recording  earlier  transactions  in  Pocket  Quicken. 

For  example,  say  it's  July.  You  started  recording  transactions  in 
May  and  subsequently  reconciled  your  account  for  May  and  June. 
Then  you  went  back  and  recorded  transactions  starting  in  January 
so  you  could  generate  more  comprehensive  reports.  After  entering 
these  earlier  items,  you  noticed  that  the  ending  balance  in  the  check 
register  was  incorrect.  So,  you  updated  the  date  and  amount  of  the 
opening  balance  for  the  account.  In  this  case  see  "Adding  Earlier 
Transactions  to  Pocket  Quicken"  later  in  this  chapter. 

■  You  have  started  reconciling  with  the  current  bank  statement,  but 
you  have  not  reconciled  eacli  of  the  previous  month's  statements. 
You  should  reconcile  one  month  at  a  time,  starting  with  the  earliest 
month. 

■  You  have  changed  or  deleted  a  previously  reconciled  transaction. 

Pocket  Quicken  always  asks  you  to  confirm  a  change  to  a  previously 
reconciled  transaction.  You  may  need  to  continue  reconciling  and 
have  Pocket  Quicken  record  an  adjustment  transaction  when  the 
reconciliation  is  complete. 


Adding  Earlier  Transactions  to  Pocket  Quicken 

If  you've  used  Pocket  Quicken  to  record  and  reconcile  transactions, 
you  may  want  to  add  earlier  transactions  to  your  account  so  you  can 
create  more  comprehensive  reports.  To  keep  information  in  your 
account  accurate,  you  need  to  follow  the  steps  in  the  example  belovi^. 

Exauipk:  Adding  Earlier  Ti-aiisactions  to  Yoiu*  Accoiuit.  In  this 
example  we  assume  that  you  started  entering  transactions  in  June. 
When  you  set  up  the  Pocket  Quicken  bank  account,  you  used  the 
ending  balance  from  your  May  statement  as  the  opening  balance  for 
the  account.  You've  already  reconciled  your  June  bank  statement. 
Now  you  want  to  go  back  and  add  earlier  transactions  starting  on 
January  1. 

1.  Make  note  of  the  ending  balance  in  your  Pocket  Quicken  register 
before  you  begin  to  enter  earlier  transactions. 

2.  Change  the  date  and  amount  of  the  Opening  Balance  transaction 
in  the  Pocket  Quicken  register  to  reflect  the  opening  balance  on 
January  1. 

3.  Enter  all  the  earlier  transactions  starting  January  1  into  your 
account,  just  as  you  would  enter  any  current  transaction. 

4.  When  you  have  finished  entering  transactions,  the  ending  balance 
in  the  register  should  be  the  same  as  it  was  when  you  started. 

5.  Reconcile  all  the  transactions  that  you  entered  for  previous  months 
(January  to  May). 

6.  Now  you  can  reconcile  for  the  current  month  (June). 


UF=  387  .  648^45  Calcula  o  saldo  daconta  na 

aposentadoria. 

Parte  2:  Quanto  voce  depositou  na  conta? 

[-RcT]  PGTO  Calcula  PGTO  x  N. 

GD  -76.  y  y  y ,  8  0 

Parte  3:  Quanto  a  conta  rendeu  de  juros?  (O  rendimento  dos  jurus  e  igual 
a  diferen(;a  entre  VF  e  o  valor  total  depositado,) 

^  [±D  I  BCi  I  Calcula  OS  juros  que  voce 

Vf:     Q"]  317.640,45  ira  receber. 

Parte  4:  Se  a  sua  aliquota  de  imposto  de  renda,  apos  a  aposentadoria,  e  15%, 
qual  e  o  valor  futuro  da  conta  apos  os  impostos?  Admita  que  sonnente  os  juros 
sao  taxados. 

^  H     H  ED         47.646,07  Calcula  o  imposto,  15%  do 

total  dos  juros. 


^  I     I  rn  I  RCL  I  Subtrai  os  impostos 

VF     [ZH  339.994,39  do  total  VF  para  calcular  VF 

apos  OS  impostos. 

Parte  5:  Calcule  o  poder  de  compra  desta  conta  em  valores  cte  moeda  de  ho- 
je,  admitindo  uma  taxa  de  inflai;ao  anual  de  8%. 

WF  UF=  339  .  994,39  Poder  de  compra  e 

0   PCTO  PGTi:i=0,yu  22.995,37  BIN'S. 

8    IXRR  I"^PR=  y,0y 

WP  UP=  -22  ,  995,37 

Uma  Conta  de  Poupan^a  Sujeita  a  Tb'ibuta^ao 

Veja  Apendice  F  para  seqiiencia  de  teclas  em  RPN  para  este  exemplo. 

O  exemplo  seguinte  calcula  o  valor  futuro  de  uma  conta  de  poupant;a  para  apo- 
sentadoria trilmtdvel,  que  recebo  depositos  regulares  anuais.  A  tributac^ao  anual 
sobre  os  juros  e  debitada  a  conta.  (Admita  que  os  depositos  ja  tenham  sido 
tributados.) 
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N  =  numero  de  anos  que  faltam  para  a  sua  aposentadoria. 


I%PR  ^  taxa  de  juros  anual  diminuida  da  alfquota  do  imposto:  taxa  de  jtiros 
X  (h  alujuota), 

VP  ^  saldo  atual  da  conta  de  poupan(;a. 

PGTO  =  valor  do  deposito  anual. 

VF  =  valor  futuro  da  conta  de  poupanga. 

Exempio:  O  Valor  Futuro  e  Poder  de  Compra  de  uma  Conta  de  Pou- 
pan9a  para  Aposentadoria  IVIbut^vel.  Parte  1:  Se  voce  investir  3000 
BTN's  cada  ano  por  35  anos,  com  dividendos  tributados  como  renda  normal, 
quanto  voce  tera  na  conta  a  epoca  da  aposentadoria?  Admita  uma  taxa  de  divi- 
dendos anual  de  8, 175%  e  uma  aliquota  de  imposto  de  28%  e  que  hoje  come- 
<;am  os  depQXsitos. 


Presslone: 

FIN  VOT 

OUTRO 
1  P/PR 


Visor: 


inm  I  EXIT 

35  K 


^  ai75  □  28 

r%i  I5JPR 


0  w 

3000  [T] 
PCTO 

W 


iPGTS.  PR  NODO  IHIC 

r-;PR-  5,39 

i,,ip=  m^h8 

PGTiJ=  -  3  .  QiZiLi,i-IuIi 
UF=  345  ,  585/61 


Comentilrios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Define  1  pagamento  por 
periodo  e  o  mode  Inicio. 


Armazena  os  anos  que  fal- 
tam para  aposentadoria. 

Calcuia  e  armazena  a  taxa 
de  juros  diminuida  da  all- 
quota  de  imposto. 

Armazena  0  como  valor 
presente. 

Armazena  o  deposito 
anual- 

Calcuia  0  valor  futuro  da 
conta  tributavel. 
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The  Elements  of  an  Application  Screen 


Application 


Menu  bar       Screen  title. 
Filename,  (press  ImenuI). 


Today's  date. 


Data  card. 


Edit     yiQW     Soarch     Options     Quit  HqIp 


(5Gi ft   Ideas  130 

oProJocto,   hoMo  291 

(SProJecta,    uard  148 

oShoppinBr  list  225 


Deadlines 


12/lZ  writiner 

1/2  review 

*   1/lB  editlns 

2/1  printinsr 


<l/5> 


Function-key  labels  for  CelI-  \fM 
An  Application  Screen 


■  Screen  title  identifies  the  particular  screen. 

■  Menu  bar  displays  the  menu  of  commands.  Press  [M  )  or  (ALT]  to 

display  the  menu  bar.  (If  the  computer  beeps,  you  need  to  press 
fEsh  first.) 

■  F»mction-key  labels  show  current  functions  for  keys  f  Fl  1  to  f  Fio]. 


Controlling  the  Display  Size  with  ZOOM 

To  change  the  size  of  the  characters: 

■  f^ress  [fig )  ZOOM  (that  is,  ( Bfl]  then  the  [  spacebar  1)  to  change  the 
size  of  the  displayed  characters  in  text-based  applications,  such  as 
the  Memo  Editor  and  1-2-3.  ZOOM  cycles  through  three  different 
display  sizes  (1-2-3  uses  only  the  first  two): 
□  80  colmruis  x  25  lines.  This  fits  as  much  information  on  the 

palmtop  display  as  on  your  PC  display.  It  produces  the  smallest 

characters. 

iz!  64  coliunns  x  18  lines*  This  is  the  only  size  for  most  built-in 
applications. 

G  40  cohmms  x  16  lines.  This  produces  the  largest  characters. 


PIM  Application  Views:  List  and  Record 


The  palmtop  Personal  Information  Management  (PIM)  applications 
(Appointment  Book,  Phone  Book,  Note  Taker,  Database,  World  Time) 
present  information  in  two  major  views: 

■  The  data  list  summarizes  each  record  with  a  one-line  entry. 

■  The  data  record  shows  you  all  the  information  for  one  item  (list 
entry).  For  instance,  an  appointment  record  contains  everything 
about  your  10:00  appointment  (when,  where,  how  long,  what  for, 
and  so  on). 

The  Data  List 

This  lists  the  data  records  in  the  current  application  file.  Each  record 
has  a  one-line  entry. 


Current  item  in  list. 


^  9:09 
i>r  10:00 
t 11 :0Q 
Jbr  12:00P 
^    1  :O0 
2:00 
Jbr  3:00 
>•    4 :0Q 
5:00 
6:00 
7:00 
JiT  8:00 
^  3:00 


Fri 

Teleconroron 


ftppo  intwpnt a 


Januaru 

13,  1395 

13/332 

»  Europoan 

Group  luncheon 


Call  MJ 


Fund  raiser 


An  Appointment  List 


■  Use  m  and  (  ▼  )  to  highlight  any  item  and  scroll  through  the 
list.  To  jump  further,  use  [fflD  HOME,  (M)  END,  [ffl}  PG  UP, 
and  QaD  PGDN. 

■  Press  {  ENTER  1  to  display  the  complete  record  of  the  highlighted 
item. 

■  Press  [  F2  1  (Add)  to  add  a  new  item. 


The  Data  Record 

The  record  defines  each  item  in  detail.  The  data  appear  in  labeled 
fields. 


Fieid  name. 


Text  box. 


Dosculptlon  |t|UI||||||||3^ 

Start  liwo  |il:d;0an 

End  Time  \ri':i^pan 

Loil^ation  [[  _ 


5p  !  ointment/Ev;9nt 


Start  fiato  |i/i'3/i9'^iB" 

No.    Consecutive  Daus  [i 


^  Enabled 
Lb  ad  tine  i^ 


-Views  

0  yeek 


Repeat  Status:  None 


Elote  jBring  report  on  construction. 


Note  Field. 


An  Appointment  Record 


Pressing  [fTo]  saves  the  record 
as  is  and  closes  it. 


■  Use  [TAB)  or  (  ^  )  fTAB)  to  move  from  field  to  field. 

■  Pf^ss  (ALTl+underlined  letter  to  move  directly  to  a  field.  In  the 
above  example,  [ALTH-(  N  )  moves  the  cursor  to  the  Note  field. 

■  Press  ( FIG]  to  save  and  close  the  record. 

■  Press  (ESC)  or  (  F9  |  to  cancel  changes  to  a  record. 

■  The  Note  field  provides  an  area  for  text  entry  and  editing.  Pressing 
(TF)  (Note)  provides  a  full-screen  area  for  text  editing. 


Screen  Annunciators 

Aniimiciators  displayed  on  the  screen  indicate  certain  conditions  that 
are  in  effect. 


Annunciator 

Meaning 

Location 

r 

The  [  ^  )  sliift  is  on. 

Lower  corner.^ 

The  [^^J  shift  is  on. 

Lower  corner,^ 

1 

Insert  mode.  Cursor  shows  imderlying  character. 

Replace  mode.  Cursor  hides  imderlying  character. 

1 

End  of  text  field. 

Cursor. 

_  (underscore) 

Cursor  for  1-2-3, 

A 

Caps  Lock  is  on. 

Lower  corner.^ 

Busy.  The  palmtop  is  processing 
information. 

Center. 

1  Lower  right  for  1-2-3  and  DOS  screens;  lower  left  for  other  applications. 


Menus 

There  are  three  ways  to  perform  pahntop  operations: 

■  Using  keys  that  perform  operations,  like  [ESC)  and  [DEL]. 

■  Using  function  keys  ([  Fl  )  through  [  Fio)),  which  perform  the 
operations  shown  on  the  current  fimction-key  labels. 

■  Using  menu  commands,  which  appear  in  pull-down  menus  under  the 
menu  bar. 

All  commands  appear  in  menus.  Most  of  the  more  common  ones  also 
appear  on  function-key  labels.  Many  others  are  on  the  keyboard. 


Menu  bar. 


Shortcut  keys. 


a 


£ott.lnoo  .  .  . 


Pull-down 
menu. 


F5 


Unavailable  comnnand. 


A  dialog  box  follows. 


Function-key  labels. 
Menu  Commands  and  Funciion  Keys 


■  Menu  bar.  Press  [BIO )  or  (ALT|  to  display  it.  To  select  a  command, 
press  the  underlined  letter  key  (press  (  F  )  for  File,  for  example)  or 
highlight  tlie  command  (press  an  arrow  key)  and  press  [  ENTER  1. 

■  Piill-down  memi.  Shows  the  commands  under  the  menu  item.  To 
select  a  command,  press  its  underlined  letter. 

Unavailable  coimriand.  If  a  command  appears  dimmed 
("grayed"),  then  it  is  not  available  at  this  time. 
Ellipsis  (...)■  "^l^is  command  will  display  a  dialog  box  to  solicit 
more  information. 

Shortcut  keys  (hot  keys).  You  can  press  these  keys  instead  of 
displaying  menus  and  selecting  commands.  For  instance,  pressing 
frin  in  Datacomm  is  a  shortcut  for  (m  )  [  C  )  (  A  1  (Connect 
Capture), 

m  Fimction-key  labels.  The  currently  active  functions  for  the 
corresponding  top-row  keys  (  Fl  )  through  (  Fio). 

To  scan  the  menu  commands: 

1.  Press  [fflU  )■ 

2.  Press  (  ENTER  )  to  pull  down  the  first  menu. 

3.  Press  f  ►  )  to  move  across  the  main  menu,  displaying  each 
pull-down  menu. 

This  gives  you  an  overview  of  the  features  available  in  an  application. 


To  cancel  a  menu: 

■  Press  (ESCl- 

This  returns  the  previous  display. 


Using  Dialog  Boxes 

Dialog  boxes  appear  in  response  to  certain  commands  or  functions 
that  require  more  information  from  you.  A  dialog  box  appears  shaded 
and  on  top  of  its  parent  screen,  indicating  that  it  arises  from  a  broader 
context. 

If  you  are  ftsked  for  information,  you  can  specify  it  by  typing  it  in 
or  l)y  selecting  an  option  from  a  list  box.  Labeled  function  keys  are 
available  for  certain  standard  responses. 


The  Elements  of  a  Dialog  Box 


option  buttons.  Current  field.  List  box  (unopened) 


O  I  1*^000     I  tows  ! 


lAppolTiLnwnLs 


|i/lb/19M  1  to  |i/lb/iij94  I 


Print  To- 


^rlnter  O  EHo 


pTltlo- 


-Stul P  

O  List 

(§)  Custom        □  i   I  tow  Por  Paqo 


n  Includo  Today's  gdto 


c 


f 

Check  box.      Gonnnnand  buttons. 
A  Dialog  Box:  Print  Specification 


■  CiuTcut  field.  Your  current  position  is  shown  by  a  liiglilighted  field 
or  by  a  cursor  in  a  box. 

■  Option  buttons.  Options  in  the  same  group  box  are  mutually 
exclusive,  so  you  can  select  only  one.  An  option  button  might 
include  a  list  box  for  further  choices. 


■  list  box.  A  list  box  offers  a  list  of  choices.  Drop-down  list  boxes 
initially  are  closed,  as  in  the  picture  above.  A  closed  list  box  shows 
one  line—the  current  selection. 

■  The  0  indicates  a  list  box  that  you  can  open  to  display  more  lines. 
When  the  cursor  is  in  this  field,  press  [ALTl+[  ▼  )  simultaneously  to 
open  it.  ([ALT )+[  A  1  closes  it.) 

■  Check  Box.  Select  as  many  check  boxes  as  you  want. 

m  Text  box.  You  can  type  information  here.  The  top  box  in  a  list  box 
is  also  a  text  box,  but  some  list  boxes  are  not  editable  (changeable). 

■  Function  keys.  The  functions  change  with  the  context,  except  for 

(Help),  CW],  and  (Flo).  Press  f  Fiol  (OK)  when  you  are 
finished  filling  out  the  dialog  box.  Or  press  (  F9  )  (or  [ESC))  to 
cancel  any  changes, 

■  Command  buttons.  These  are  large,  rounded  boxes  for  OK,  Cancel, 
and  a  few  other  commands.  .4//  command  buttons  are  also  available 
as  function  keys. 

Navigating  Dialog  Boxes  and  Records 

To  move  to  a  field  (in  a  record  or  a  dialog  box): 

■  From  any  field,  simultaneously  press  (ALTl+underlined  letter. 
or 

m  Tab  to  the  field  ((TabI  or  H^H  fTABi). 

To  select  an  option  button: 

m  Simultaneously  press  (ALT)+underlined  letter. 
or 

u  Tab  to  the  option-button  group,  and  then  arrow  to  the  specific 
option  to  turn  it  on. 

■  If  there  is  a  box  next  to  the  option  button,  press  [TAB)  to  move  to  it 
and  fill  it  in  or  make  a  selection. 

To  check  and  uncheck  a  box: 

■  Simultaneously  press  [ALT H underlined  letter. 

or 

m  Tab  to  the  check  box,  and  then  press  (  spacebar  ). 


To  use  a  command  button: 

There  is  always  a  default,  outlined  command  button,  usually  the 
"OK"  button. 

■  Press  (  ENTER  )  to  execute  the  default  command  button. 
or 

m  Press  the  corresponding  function  key  (such  as  (FlO)  for  OK). 
or 

m  Press  (alT)+ underlined  letter  simultaneously. 
or 

m  Tab  to  a  different  command  button  and  press  f  ENTER  1- 
To  use  a  list  box: 

List  boxes  offer  a  choice  of  options.  Some  list  boxes  are  editable;  that 
is,  you  can  add  your  own  choices. 

■  Select  the  list  box  first,  such  as  by  tabbing  to  it. 

■  To  open  a  list  box,  simultaneously  press  fALTH-f  ▼  1-  (B  stands  for 
fALTl4-[  ▼  I  Just  as  an  underlined  letter  stands  for  f ALT )+ letter.) 

■  To  scroll  through  a  list  box,  press  (  ▼  )  or  (  A  ).  This 
automatically  changes  the  selection  shown  in  the  text  box  on  top. 

■  To  quickly  locate  an  item  in  a  non-editable  list  box,  type  its  first 
letter  (or  more).  The  highlight  bar  moves  to  the  next  item  starting 
with  that  letter.  (If  the  list  box  is  editable,  then  typing  edits  it.) 

■  To  close  a  list  box,  press  (ALTH-(  A  )  or  [ESC  |. 

Press  B  to  scroll  and  select. 


Text  box. 

Appoint,nenta 

Events 

Appolnt.mBnLs  S  Events 
ToDoa 

Complsted  ToDos 
Uncompleted  ToDos 

:  Choices. 

An  Open  List  Box 


To  complete  or  exit  a  dialog  box  record: 

■  Press  [  Flo)  to  save  what  you've  specified. 
or 

m  Press  [ESC)  or  [  F9  ]  (Cancel)  to  cancel  what  you've  specifiecL 
or-— in  a  dialog  box  only — 

■  Pr^!5s  [  ENTER  1  to  execute  the  command  button  that  is  "on" 
(highlighted).  (Record  screens  have  no  command  buttons.) 

Example:  Practice  Filling  In  a  Dialog  Box.  You  can  practice  the 
techniques  described  in  this  section  by  calhng  up  a  File  Print  dialog 
box.  Record  screens  have  many  of  these  same  elements. 

1-  Press  fOl  [ ifflll )  rnp"!  [  P  1  for  the  Appointment  Book's  File  Print 
dialog  box. 


O  Tbeao  ILona: 

{j^ppolntnents  Q 

^/tsei/ia&4  ;  )  to   ) 

pPrint  to  1 

(§)  Erinter         O  Eil» 

ttCfiPieo  \X  j 

-Iltlo  

r  stylo  1 

#  Liat       O  Month 

O  Cuotoii       □  i  iton  por  pacre 

□  Include  todau's  ^&te 

[Setup,  .  .  II       OK      1  [  Cancel  j 

2.  Practice  navigating  and  filling  in  the  fields. 

3.  Practice  turning  on  option  buttons,  marking  check  boxes,  opening  a 
list  box,  and  scrolling  through  it. 

4.  Press  [ESC]  to  cancel  what  you've  done. 

5.  Press  (M  1  [  Q  1  to  quit  the  application. 


A  Look  at  the  Keyboard 

These  diagrams  of  the  keyboard  call  out  keys  with  special  functions. 


Keyboard— Upper  Part 


Function  keys 


insert  and 
Replace 
(toggle) 


Escape 


More  applications 


 Arrow  and 

[Fnjarrow  keys 


[esc]  rrj  CE]  ®  ©HQ®  [70  ®  Qp  0  [A)  IE 
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MMQ  QUIWBt  LOTUS  HPCALC   MORE  I  i       ]  (  ) 

CSSiSCIlLQDQDdl®®® 


Application  keys 


Backspace 


Tab  and 
Backtab 


Delete 


Escape  ((ESC)).  Cancels  or  "backs  out"  of  the  current  context. 
Fimctioii  keys.  [  Fi  )  is  always  HELP.  The  other  function  keys 
change  their  operations  according  to  the  labels  along  the  bottom  of 
the  screen.  (Some  external  applications  may  use  [  Fli]  and  [F12], 
accessed  as  [QB  )  (T)  and  lUH)  ©■) 
Moi*c  (C33)-  Provides  access  to  all  applications. 
Insert  ([GB  ]  [DEL]).  Toggles  between  text-overwrite  and  text-insert. 
Arrow  keys.  Move  the  cursor  in  text  or  move  the  highlight  bar  in  a 
list  of  items.  The  [  Qfl  1-shifted  arrow  keys  move  the  cursor  or  bar 
further:  to  the  top  of  the  file  or  the  beginning  of  a  line  (HOME),  to 
the  bottom  of  a  file  or  end  of  a  line  (END),  or  by  pages  (PG  UP, 
PG  DN). 

Tab  and  backtab  ([  ^  )  [TAB]).  Move  the  cursor  among  data  fields, 
such  as  when  you  are  filling  in  Fields  of  information. 
Application  keys.  Immediately  start  the  specified  application. 
Delete  ([DEL)).  Deletes  a  character  at  the  cursor  or  a  highlighted 
item  in  a  list. 


Keyboard-Lower  Part 


Shift  [Fnl-shitt 
key  key 


Displays  menu 
Calculator  keys  Caps  lock 
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 1  

Display  zooming 

 1  ' 

Clipboard  keys 

Keys: 

Caps  Lock  CR?lfo|) 


MENU 


Calculator  keys 


Shift 


Function  shift 


ZOOM 


Date  and  Time 
stamping 
Clipboard  keys 


Dale-  and     Print  screen 
time-stamping 

Description: 

Toggles  capitalization  on  and  off. 
displays  the  cun^ent  menu  of  commands, 
[aTTI  doubles  for  [menu]  except  in  1-2-3, 
where  (7|  is  used. 

In  the  Calculator  application  only,  these 
keys  are  redefined  by  the  symbols  in  white 
underneath  them.  These  are  not  shifted. 
Operations  and  characters  printed  in 
orange  above  the  keys  are  shifted.  Press 
pgl  first,  then  the  key.  You  do  not  need  to 
hold       down  while  pressing  the  second 
key.  To  cancel  the  shift  mode,  press 
again. 

Operations  printed  in  purple  below  or 
above  the  keys  are  Fn-shifted.  Press  [f^ 
first,  then  the  key.  You  do  not  need  to  hold 
[f^  down  while  pressing  the  second  key. 
To  cancel  the  shift  mode»  press  (Tn)  again. 
Switches  the  resolution  of  the  display.  The 
effect  varies  from  application  to 
application. 

Insert  the  cun^nt  date  and  time  into  the 
current  text  line  in  built-in  applications. 
Cut,  copy,  or  paste  selected  items  or  text 
and  save  them  in  the  Clipboard  buffer. 


Cancel  and  Undo  Operations 


Key  or  Command 

Description 

(ESC) 

Cancels  the  current  activity  and  restores  the 
previous  screen. 

Cancel  ((  F9  )) 

Cancels  dialog  boxes  without  taking  any  action. 
Also  closes  open  records  without  saving  new 
information. 

Break  ((CTRL)+BREAK) 

Sends  a  standard  PC  break. 

Quit(CBBJ(  q  )) 

Closes  the  current  (active)  application. 

Undo  ((SDClDCnD) 

Reverses  the  last  data-altering  or  file-altering 
action,  such  as  deleting,  editing,  cutting,  or 
paisting  records,  or  merging  files.  Undo  does  not 
work  in  all  situations;  check  the  Edit  menu  for 
it.  You  can  also  undo  an  undo  operation. 

Selecting  Items  in  Lists 

Some  operations  can  act  on  more  than  one  item  in  a  list  at  a  time. 
You  can,  for  instance,  delete  several  Phone  Book  entries  at  a  time  by 
first  selecting  and  then  deleting  the  desired  items  (names). 

You  can  select  items  in  most  lists  of  records  or  files. 


Selecting  and  De-Selecting 


Keys 

Description 

[  spacebair  ) 

Selects  or  de-selects  an  item  in  a  list,  marking  it  with  a  ♦. 

f       ]  [  spacebar  ) 

Selects  or  de-selects  all  items  in  a  list. 

Selects  a  range  in  a  text  field  by  highlighting  it.  (Use  any 

arrow  key.) 

To  select  items  in  a  list: 

1.  Highlight  the  item.  ((  A  1  and  [  ▼  )  move  the  highlight  bar.) 

2.  Press  [  spacebar  ).  This  marks  the  item  with  a     (This  is  a  toggle: 
pressing  [  spacebar  )  again  de-selects.) 

3.  Repeat  to  select  more  items. 


To  select  all  items  at  once,  press  f  ■<>  )  (  spacebar  ).  This  is  also  a 
toggle. 


Deleting  Items  in  Lists 

To  delete  items  in  a  list: 

1.  Highlight  the  item.  (If  you  want  to  delete  more  than  one  item, 
press  [  spacebar  )  to  select  each  item.) 

2.  Press  fDlTl  [FlO)  to  delete  all  selected  items. 

Example:  Deleting  Three  Phone  Book  Items.  Select  Austin, 

Brumal,  and  Davis.  (Arrow  to  a  name,  then  press  f  spacebar  ].) 

♦fiustin?  James  ?50"9y01 

Billings,  Jane  912-553S 

♦EJrunal ,  George  7y8-212? 

Cord,  Kenneth  555-8761 

♦[:'a'v'  i  s ,  Char  1  es  763-9967 

Then  press  (DEL)  (  Flo)  to  delete  them.  This  leaves: 

Billings,  Jane  912-5533 
Cord,  Kenneth  555-3761 


Standard  Menu  Commands 

Every  application  has  its  own  set  of  menus.  However,  there  is  a  core 
group  of  menus  that  is  common  across  most  applications,  particularly 
those  for  Personal  Information  Management.  Because  of  the  different 
purposes  of  the  different  applications,  not  all  the  standard  commands 
are  in  every  application. 

Pressing  (W]  '^i^  an  application  displays  its  main  menu.  The  standard 
menu  coixunaiids  are: 

File    Edit     V i ew    Opt  i ons    Qu it     He 1 p 

m  File  menu:  To  manage  files,  such  as  opening,  copying,  and  printing. 
■  Edit  menu:  To  edit  text  or  entire  records,  such  as  copying,  deleting, 
and  undoing. 


■  View  inemi:  To  display  different  portions  or  perspectives  of 
information,  such  as  subsets,  split  screens,  and  mail  lists. 

■  Options  mean:  The  options  vary  widely  among  applications, 

■  Qiiit:  To  exit  the  current  application. 

■  Helj)  menu:  To  read  online  Help  information. 

Many  menu  commands  have  alternative  access  on  function  keys  or 
keyboard  keys.  For  instance,  the  Edit  menu  includes  Delete,  which  is 
the  same  as  pressing  [DEL). 


Using  File  Commands 
Specifying  Files 

Many  File  commands  in  PIM,  the  Calculator,  Pocket  Quicken,  cc:Mail, 
and  Datacomm  ask  you  to  specify  a  file  name  to  act  upon.  The 
palmtop  uses  standard  MS-DOS  file  naming  conventions. 


Current  drive 
and  directory. 

Fllo  to  ^en  I 
Diroctoru:  C;\ 
Eilosj  


Default  filename  extension 
(autonnatically  supplied). 


 aqF 

YEftR.DOC 


J&iroctorigs : 


[-B-] 
[-C-] 
[-D-] 
t-E-] 
E-G-3 


(OK] 


f  Cancel] 


In  this  box,  pressing 
B changes  the 
current  file. 


in  this  box,  pressing 
BES  changes  the 
current  directory. 

Dialog  Box  for  File  Open 


To  specify  the  file  name  in  a  dialog  box: 

■  Type  in  the  full  file  name  yourself. 
or 

u  Select  the  file  name  and/or  directory  using  the  Files  and  Directories 
list  boxes.  This  is  a  memory  aid  if  you  don't  remember  all  the 
existing  directory  and  file  names.  It  is  also  a  shortcut  to  typing. 

To  type  the  file  name  yourself: 

1.  Type  the  file  name  into  the  file  name  text  box.  If  the  current 
directory  shown  below  this  box  is  not  correct,  then  type  the  full 
path  name  {drive ■\direciory\  . . .  \filename). 

2.  Press  (Fiol- 

To  select  the  file  using  the  list  boxes: 

■  If  the  Files  box  shows  the  file  you  want,  tab  to  the  Files  box  and 
highlight  the  file  name.  Press  (  Fio). 

m  If  Files  does  not  show  the  file  you  want,  then  check  other  drives  and 
directories: 

1.  Tab  to  the  Directories  box  and  highlight  the  directory  or  drive 
you  want.  Drive  specifications  appear  as  [-R-],  etc.  The  parent 
directory  appears  as  . . . 

2.  Press  (Tiol  (or  (  ENTER  ))  to  change  the  current  directory  or  drive 
and  display  its  files. 

3.  If  the  file  you  want  appears  in  the  Files  box,  then  select  the  Files 
box  (press  fAUfl-ff  F  )),  highlight  the  file  you  want,  and  press 

CM). 

To  view  files  in  the  current  directory  (wildcards): 

You  can  use  wildcards  to  display  all  files  matching  a  certain  name 
pattern.  The  wildcard  *  stands  for  any  number  of  characters.  The 
wildcard  ?  stands  for  any  one  character. 

1.  In  the  file  name  text  box,  type  the  file  names  you  want  to  search 
for.  For  instance,     doc  stands  for  all  files  with  the  extension 
.DOC. 

2.  Press  (TTol.  This  displays  a  list  of  matching  files  in  the  Files  box. 


Setting  Passwords  for  Files 

You  can  protect  PIM  files,  1-2-3  files,  and  Pocket  Quicken  files  by 
using  passwords.  (To  protect  your  entire  palmtop  from  being  used,  see 
"Activating  Password  Protection"  near  the  beginning  of  this  chapter.) 
Once  yon  set  a  password  for  a  file,  the  file  is  not  retrievable  without  the 
password. 

Rules  for  the  password: 

■  It  will  be  case-sensitive. 

■  It  can  have  up  to  16  characters. 

■  Any  characters,  including  spaces,  are  valid. 

To  set  or  change  a  PIM  or  Pocket  Quicken  file's  password: 

■  Press  [Ifflilf  F  )(  W  1  (File  Password)  and  follow  the  directions. 
You  can  password-protect  a  1-2-3  file  using  the  normal  1-2-3  method. 

To  delete  a  PIM  or  Pocket  Quicken  file's  password: 

■  Use  (ffla  1  File  Password  and  leave  the  new  password  blank.  (Do  not 
press  (  spacebar  )■) 


Searching  for  Specific  Text 

The    Fi  rtd    function  key  f[  F4  ))  is  present  in  the  PIM  applications 
(covered  in  part  2  of  this  manual)  and  in  the  Solver  (covered  in 
chapter  19). 

To  find  a  text  string: 

1.  While  displaying  a  list  or  record,  press  (  F4  )  (Find).  Note  that 
appointments  and  to-do  items  are  searched  separately — you  must 
display  the  appropriate  context. 

2.  Fill  in  the  box  with  the  characters  or  text  to  search  for. 

3.  Optional:  Tab  to  and  select  the  check  boxes  you  want  (press 

[  spacebar  )  to  change).  One  makes  the  search  include  the  Note 
fields,  and  the  other  discriminates  upper  from  lower  case  letters. 


4.  Press  [FlO]  or  [  F4  )  (Next)  to  search  forward  from  the  current 
position. 

■  Or  press  [  F3  ]  (Previous)  to  search  backward  from  the  current 
position. 

To  repeat  the  search,  press  (  O  1  [  F4  ).  A  successful  search  stops 
when  it  finds  the  first  instance  of  matching  text.  Either  the  matching 
text  or  the  Hst  item  containing  the  matching  text  will  be  highlighted, 
depending  on  the  current  display.  (Lists  do  not  display  all  the  text 
that  the  full  records  do,  so  the  matching  text  might  not  appear  in  the 
list.) 

If  your  records  include  extensive  notes  in  the  Note  field,  you  can  speed 
up  a  search  by  not  checking  Include  Notes  for  the  search. 


Copying  or  Moving  Information 

The  Clipboard:  Copying,  Cutting,  and  Pasting 

The  Clipboard  is  a  buffer  that  saves  the  last  item  that  was  copied  or 
cut.  The  Clipboard  operations  are  COPY,  CUT,  and  PASTE.  These 
operations  work  within  all  built-in  applications. 


Clipboard  Operations 

Keys 

Description 

(Wl  CJOPY 

Copies  the  highlighted  item  or  text  or  field  into  the  Clipboard 
bulTer. 

Deletes  the  higlilighted  item  or  text  or  field  and  stores  it  in  the 
Clipboard  buffer.  (DEL)  acts  like  CUT  wiikout  saving  to  the 
Clipboard  buffer. 

CMD  PASTE 

Copies  the  item  or  text  or  field  from  the  Clipboai'd  buffer  into 
the  list  or  text  field  where  the  cursor  is. 

To  highlight  a  range  of  text: 

■  Move  the  cursor  to  the  beginning  of  the  text,  then  press 
[  ^  l+(  ►  1  to  highlight  the  range  you  want. 


Pressing  any  arrow  key  cancels  the  highlighting. 


To  move  or  copy  a  piece  of  text: 

1.  Highlight  the  desired  text  range. 

2.  Press         CUT  to  move  the  text,  or  press  [_g|U  COPY  to  copy  it. 

3.  Move  the  cursor  to  the  new  location  for  the  selected  text.  (This  can 
be  in  a  different  apphcation.) 

4.  Press  PASTE. 

To  move  or  copy  an  item  in  a  list: 

1.  Highlight  the  item. 

2.  Press  (^[}  CUT  to  move  the  item,  or  press  (Bj  )  COPY  to  copy  it. 
ft.  Move  the  cursor  to  the  new  location  for  the  item,  (This  can  be  in  a 

d ifferent  appl icat ion . ) 
4.  Press  (ffl]  PASTE. 

You  cannot  move  or  copy  more  than  one  item  at  a  time. 

About  Moving  and  Copying  an  Item  in  a  List 

Copying  or  cutting  an  entry  in  a  list  copies  its  entire  data  record  to 
the  Clipboard  buffer.  Within  an  application  screen  you  can  move  an 
entire  entry  (such  'c\s  an  appointment)  around.  Across  applications, 
however,  an  entry  can  be  moved  or  copied  only  as  a  piece  of  text,  not 
as  a  complete  record.  For  example,  you  cannot  copy  a  Phone  Book 
record  to  a  Database  list.  However,  you  can  copy  its  data  fields  (as 
unformatted  text)  to  the  Note  field  of  a  Database  record  or  to  a  memo 
in  the  Memo  Editor. 

The  format  of  the  item  that  COPY  or  CUT  copies  into  the  Chpboard 
buffer  is  determined  by  the  first  Smart  Clip  definition  (covered  in  the 
next  section).  By  default,  COPY  and  CUT  copy  all  fields  of  the  item 
into  the  Clipboard. 

To  delete  a  piece  of  text: 

L  Highlight  the  desired  text  range.  (Press  [  ^  )+(  ►  )■) 
2.  Press         CUT  or  (DEL].  CUT  stores  the  deleted  text  in  the 
Clipboard  buffer,  while  fPEL)  does  not. 


I    Smart  Clip:  Copying  Multiple  Data  Fields  from  Records 


Smart  Clip  is  available  in  the  PIM  applications  and  uses  the  Clipboard 
to  copy  formatted  information  quickly  from  predefined  fields  in  the 
current  application  to  another  location  (a  memo  or  a  text  field).  You 
might  want,  for  example,  to  quickly  copy  several  fields  of  information 
from  a  database  to  a  memo  in  the  Memo  Editor  or  to  a  note  in  the 
Note  Taker. 

In  most  PIM  applications,  Clip  provides  predefined  field-copying 
choices.  In  addition,  you  can  define  your  own  Smart  Clips  and  control 
the  formatting  (the  layout)  of  Smart  Clip  fields. 

To  define  your  own  Smart  Clip: 

1.  In  a  database,  press  [  F5  )  (Clip). 

2.  Press  (  F2  |  f  F2  )  (Define  Field).  Select  a  field  name. 

■  Optional  Formatting.  This  group  box  is  only  for  arranging  fields 
in  columns.  Otherwise,  leave  this  field  blank  and  the  correct 
width  is  automatically  determined. 

■  Suppress  Line  if  Empty.  If  checked,  this  suppresses  a  carriage 
return  after  the  specified  field  if  the  selected  record  has  no  data 
for  that  field.  This  prevents  missing  data  from  producing  a  blank 
line  in  the  clipped  output.  This  option  inserts  the  code  ?  ?  into 
the  Smart  Clip  definition. 

■  Reverse  Name.  If  checked,  this  reverses  the  order  of  the  names  in 
a  field,  such  as  the  Name  field  in  the  Phone  Book.  Names  usually 
appear  in  a  record  last  name  first.  Reverse  Name  would  switch 
Doe,  Jane  to  Jane  Doe. 

3.  Press  [Fio]  when  done  defining  the  field. 

4.  To  add  another  field,  add  space  (press  f  spacebar  ))  or  start  a  new 
line  (press  (  ENTER  )).  Press  f  F2  1  again  and  fill  out  the  dialog  box 
as  above.  You  can  add  as  many  fields  as  you  want.  Press  [  Fio) 
when  done. 

5.  You  can  also  enter  text  or  punctuation  among  the  fields,  including 
a  final  carriage  return  ([  ENTER  1)  to  separate  records  of  text.  For 
example: 


0  I  INPUT 


11  I  INPUT 


500  I  INPUT 


INPUT 


cauc 


►  FLUXiJ  (S> 
#UEZES 

►  FLUXG  (9): 
#UEZES= 


I";  =  0,75 


Armazena  fluxos  de 
caixa  de  zeros  para 
OS  proximos  11  meses. 

Armazena  a  quarta 
retirada  para  o  quarto  ano. 

Apresenta  o  menu  CALC. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
periodica  (mensal). 

Calcula  OS  pagamentos 
uniformes  equivalentes  a 
serie  de  retiradas. 


Taxa  Interna  de  Retorno  Modificada 

Quando  ha  mais  que  uma  mudanc;a  de  sinal  (positivo  para  negative  ou  negati- 
vo  para  positivo)  numa  s^rie  de  fluxos  de  caixa,  existe  a  possibilidade  de  haver 
mais  que  uma  TIR%  *  O  procedimento  da  taxa  interna  de  retorno  modificada 
(TIRM)  e  uma  alternativa  que  pode  ser  utilizada  quando  a  sua  situa(;ao  de  flu- 
xos de  caixa  tern  muhiplas  mudan(;as  de  sinal.  O  procedimento  elimina  o  pro- 
blema  da  alterat^ao  de  sinais,  utilizando  taxas  de  reinvestimento  e  de  empresti- 
mo  que  voce  especifica,  Fluxos  de  caixa  negatives  sao  descontados  a  uma  taxa 
segura  que  reflete  o  retorno  de  um  investimento  numa  conta  liquida.  O  nume- 
ro  geralmente  utilizado  ^  um  titulo  de  curto  prazo  ou  taxas  bancarias  para  apli- 
ca<;ao  de  curtissimo  prazo.  Fluxos  de  caixa  positives  sao  reinvestidos  a  uma 
taxa  de  reinvestimento  que  reflete  o  retorno  de  um  investimento  de  risco  compa- 
rivel.  Uma  taxa  de  retorno  m^dia,  em  investimentos  recentes  no  mercado,  po- 
dera  ser  utilizada. 

Para  calcular  TIRM:** 

im  no  menu  FLCX,  calcule  VPL  dos  fluxos  de  caixa  negativos  a  taxa  segura. 
(Entre  zero  para  qualquer  fluxo  de  caixa  positivo.)  Armazene  o  resultado 
no  registrador  0. 

'  Por  exemplo,  os  fluxos  de  caixa  no  exemplo  a  seguir  tern  tres  mudanijas  de  sinal  e  tres  tajtas  inter- 
nas  de  retorno  positivas;  1,86,  14,35  e  29,2%.  Tra(;ando-se  o  gr^fico  VPL  versus  1%,  vyc^  pode  algu- 
mas  vezes  obter  boas  estimativas  para  calcular  TIR%  no  menu  CALC. 


Outra  maneira  de  calcular  TIRM,  utilizando  uma  equa<;ao  do  Solver,  est^  h  p^gina  258. 
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2.  calcule  VFL  dos  fluxos  de  caixa  positives  k  taxa  de  reinvestimento.  (Entre 
zero  para  qualquer  fluxo  de  caixa  que  seja  negative.)  Armazene  o  resuUa- 
do  no  registrador  1. 


3.  no  menu  VTD^  armazene  o  niimero  total  de  pen'odos  em  N,  o  resultado 
VPL  em  VP  e  o  resultado  VFL  em  VF,  Pressione  IHPR  pai^a  calcular  a 
taxa  de  juros  peri6dica,  Esta  4  a  taxa  interna  de  retorno  modificada,  TIRM. 

Exemplo:  Calculando  a  TIR  Modifficada  Utilizando  o  Menu  FLCX.  Um 

investidor  tern  uma  oportunidade  de  investimento  com  os  fluxos  de  caixa  men- 
sais  mostrados  na  figura  5-11.  Calcule  a  TIRM  utilizando  a  taxa  segura  de  8%* 
e  a  taxa  de  reinvestimento  (risco)  de  13%  * 


o  o  o  o  o 

o  p  o  o  o 

o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o 


o 
o 

o 
o 
o 


FLUXO(2) 


FLUX0(3) 


FLUX0(1) 


— »— I — I — t    I  I — *- 


Fluxo  inicial  = 
-180,000 


I  I  I  I  I 

o  o  o  o  o 

p  p  p  p  p 

o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o 

o  o  o  o  o 


c 

X 

o 


Figura  5-11.  Fluxos  de  Caixa  com  IVds  Mudan^as  de  SInal 


Pressione: 


Visor: 


ComentArlos: 


FIH  FtCk 
ll  CLEAR  DATA  | 


Apresenta  o  menu  FLCX. 
Apaga  a  lista. 


►INICIRL= 


*  Taxa  nominal  anual, 


Se  voc^  descja  pr^rvar  a  lista  atual,  ignore  o  proximo  passo  (que  e  pressionar  B[  CLEAR  DATA  | ). 
Ao  invfe  dissQ,  atribua  um  nome  a  lista  (ver  detalhes  ^  pigina  226)  e,  entao,  pressione  08TER 
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Passo  1:  Calcule  VPL  dos  fluxos  de  caixa  negatives. 


180000  [T] 


INPUT 


0  I  INPUT  I 
5  I  INPUT  I 

100000  [T] 

1  INPUT  I 


5  1  INPUT 


►  FLUXG  a>  = 
#UEZES= 

FLUXO  ( 1 )  =  0,00 

►  #UEZES(1)  =  1 


►  FLUXO  (2): 
#UEZES= 


FLUXO  (2)-  100.000,00 

►  #UEZES  (2)=  1 

►  FLUXO  (3)=? 
#UEZES- 


Armazena  o  fluxo  de 
de  caixa  inicial. 


Armazena  FLUXO(l) 
como  zero  uma  vez  que  o 
valor  do  fluxo  ^  positive. 

O  primeiro  fluxo  de  caixa 
ocorre  5  vezes. 

Armazena  FLUXO(2). 


FLUXO(2)  ocorre  5 
vezes. 


Voce  pode  omitir  os  fluxos  3  e  4,  uma  vez  que  FLUXO(3)  =  0  e  FLUXO(4)  esta 
definido  como  zero  para  esta  parte. 


*^8E]12  iv. 


IX  =  0,tM 


Apresenta  o  menu  CALC. 

Armazena  a  taxa  segura  de 
juros  mensais. 


"STOl  0 


UPL  =  .  1  Eb/S  1  Calcula  VPL  dos  fluxos  de 

caixa  negatives. 

UPL  =  -654  ,  1 36/5 1  Armazena  VPL  no  registra- 

dor  0. 


Passo  2:  Calcule  VFL  para  os  fluxos  de  caixas  positives: 

Apresenta  o  menu  FLCX. 
Apaga  a  lista. 


EXIT 


FLUXO  (3>  = 


CLEAR  DATA 


0  P'nput 


HHICIrtL  = 

►  FLUXO  (l>  = 
#UEZES= 


Armazena  zero  como 
o  fluxo  de  caixa  inicial. 
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100000  I  INPUT  I  Armazena  o  valor  e 

5  I  INPUT  I  ►FLUXO  (2)=  #VEZES  para  FLUXO(l). 

#UEZE:E:= 

0  I  INPUT  I  Armazena  FLUXO(2). 
5  I  INPUT  I               ►FLUl^sO  (?)  = 

0  I  INPUT  I  Armazena  FLUXO(3). 

9  I  INPUT  I  ►FLUXO  (4>  = 

#UEZE:E:- 

200000  I  INPUT  I  Armazena  FLUXO(4). 

1  INPUT  i  ►FLUHUt  .:;5)  = 

**UEZES= 

01^0  Apresenta  o  menu  CALC. 

13  [T]  12  Armazena  a  taxa  mensal 

I"-;  =  1^08  de  reinvestimento. 

■  UFL  =  S00  .  532,75  Calcula  VFL  dos  fluxos  de 

caixa  positives. 

I  gyp  1 1  IJFL  =  800.582,75  Armazena  VFL  no  registra- 

dor  1, 

Passo  3:  Use  o  menu  VDT  para  calcular  TIRM: 

I        1 1  EXIT  I  Apresenta  o  menu  VDT. 

OUTRO  Se  necessario,  define  12  pa- 

m\  CLEAR  data"|  gamentos  por  periodo  e  o 

I  EXIT  I  1 2  PGTS/FR:  MODO  modo  Fim. 

Fin 

20      H  N  =  20,80  Armazena  o  numero  total 

de  pen'odos  de 
investimento. 

[Rcgoi  :_vp:::i     up  =  -654.  i36,si 


Armazena  VPL  dos  fluxos 
de  caixa  negatives  como 
VP. 
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I  RCL  I  1      VF  UF  =  ii::G0. 582,75  Armazena  VFL  dos  fluxos 

de  caixa  positives  como  VF. 

0    PGTO  PCTG  =  0,00  Armazena  zero  em  PGTO. 

IXPR  I";PR  =  12,18  Calcula  TIRM  anual. 

[T]  12  [3  12,18  Calcula  TIRM  anual. 
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6 

Bond  e  Deprecia9ao 


Bond* 

O  menu  BOND  calcula  o  rendimento  no  vencimcnto  ou  pre(;o  de  um  bond.  Tam- 
bem  calcula  rendimeuto  na  recompra  e  na  data  de  um  cupom  e  juros  acumidados. 
Voce  pode  especificar: 

■  o  calenddrio  base:  30/360  ou  real/real  (dias  por  mes/dias  por  ano).  Bonds  mu- 
nicipais,  estaduais  e  corporativos  emitidos  nos  Estados  Unidos  sao  tipica- 
mente  30/360.  Bonds  do  Tesouro  dos  EUA  sao  real/real. 

■  Os  pas^awetitos  do  cupom:  semestrais  (semi-anuais)  ou  anuais.  A  maioria  dos 
bonds  dos  EUA  e  semi-anual. 


O  Menu  BOND 

Para  apresentar  o  menu  BOND,  a  partir  do  menu  MAIN,  pressione  f^N 
e,  entao,    BONO  .  A  mensagem  indica  o  tipo  de  bond  atualmente  especifica- 
do:  38/360  ou  R/RJ  SEMI-RNUpL  ou  ANUAL. 


Tipo  de  bond 

30/360  SEMIRNUflL 

1 ,  00  


Muda  tipo  de  bond 

Figura  6-1.  O  Menu  BOND 

Kstc  capitulo  e  totalmenlc  bascado  nos  mctodos  amuricanos  do  calculo,  uma  ve/  que  as  fnn(;(.H.\s  sno 
gravadas  em  ROM  (Read  Only  Memory)  e  nao  passi'veis  de  adaptat^ao,  Os  exemplos  apresentidos 
tern  fun^ao  didatica  nponas.  Bonds  sao  papeifl  ti'picos  do  menrado  financeiro  americarm,  onde  o  inves- 
tidor  adquirt*  o  pnpel  e  recelx*  os  juros  iinualmentc  ou  somostralmente  e,  no  vencimento,  recebt*  o 
valor  rej^Lstrado  no  ti'tuio  (valor  de  face).  Os  jua)s  nao  conhecidos  como  cuptim. 
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TBbela  6-1.  Teclas  do  Menu  Bond 


Tecia 
do  Menu 

TIPO 

Apresenta  um  menu  para  alterar  o  tipo  de  bond:  calend^ho  30/360 
ou  real/real,  pagamentos  de  cupom  anuais  ou  semi-anuais. 

cnpR 

Armazena  a  data  de  (iquidatjao  (compra)  utilizando  o  formato  de 
data  atual  (MM.DDrYYY  ou  DQMMYYYY;  veja  p^ginas  177  e  178). 

VENC 

Armazena  a  data  de  vencimento  ou  a  data  de  recompra  utilizan- 
do o  formato  de  data  atual.  (A  data  de  recompra  deve  coincidir 
com  uma  data  de  cupom.) 

3CCNTR 

Armazena  a  taxa  anual  do  cupom  como  uma  percentagem. 

RECP 

Armazena  o  preQO  de  recompra  por  $100  de  valor  de  face.  (Para 
calcular  o  rendimento  no  vencimento,  RECP  deve  ser  igual  a  100.) 

\    mis  1 

xnnc 

Armazena  ou  calcula  o  rendimento  no  vencimento  ou  na  data  de 
recompra,  expresso  como  uma  percentagem  anual. 

Armazena  ou  calcula  o  pre^o  por  $100  de  valor  de  face. 

flCUH 

Calcula  OS  juros  acumutados  da  data  do  ultimo  pagamento  do  cu- 
pom at6  a  data  de  liqutdagao  para  $100  de  valor  de  face. 

Cdlculos  com  Bond 

Valores  no  menu  BOND  sao  expresses  por  $100  de  valor  de  face  ou  como  uma  per- 
centagem. Um  valor  RECP  de  102  sigrujfica  que  o  bond  valera  $102  para  cada  $100 
de  valor  de  face  quando  recomprado. 

Para  calcular  o  pret^o  ou  rendimento  de  um  bond: 

1.  apresente  o  menu  BOND  pressionando    FIN      BOND  . 

Zn  pressione  U\  clear  data  [ .  Isto  define  RECP  =  100  e  apaga  as  outras  variaveis 
do  menu. 
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3.  define  t>  tipti  cie  bond.  Se  a  monsagem  no  visor  nao  corresponde  ao  tipo  quo 
voce  deseja,  pressione  TIPO 


Calend^rio  base 


Periodo  de  juros 


30/360  SEMIRNUfil^ 


Figura  6-2.  Alterando  o  Tipo  de  Bond 


■  3€0    define  o  calendario  base  para  mes  de  30  dias  e  ano  de  360  dias. 

■  RyR    define  o  calendario  base  como  sendo  o  mes  e  ano  calendario. 

■  SEMI    define  pagamentos  do  cupom  semi-anual. 

■  BNURt  define  pagamentos  do  cupom  anual. 
Pressione  |  exit]  para  vt)Itar  ao  menu  BOND. 

4-  digite  a  data  de  liquida(;ao  (formato:  MM.DDYYYY  on  DD.MMYYYY;  ver  pa- 
ginas  177  e  178)  e  pressione   CMPR  . 

5.  digite  a  data  de  vencimento  on  a  data  de  recompra  e  pressione  MENC  . 
(A  data  de  recompra  precisa  coincidir  com  a  data  de  um  cupom.) 

&  digite  a  taxa  do  aipt)m  como  uma  porcentagem  anual  e  pressione  ^CNTR  . 

7.  digite  o  valor  de  recompra,  se  existir,  e  pressione   RECP   .    Para  um 
bond  conservado  ate  o  vencimento,  o  valor  RECP  deve  ser  igual  a  100. 

&  pressione  MftlS   .  F-ntao: 

a.  para  calcular  o  prei;o,  digite  o  rendimento  e  pressione  JSMRC  . 
Pressione  PR£$0  . 

h»  para  calcular  o  rendimento,  digite  o  prec^o  e  pressione  PREpO  . 
Pressione    JcMRC  . 

C«  para  calcular  o  juro  acumulado,  pressione   fiCUH  .  O  valor  total  de- 
vido  ao  vendedor  e  PREC^O  +  ACUM. 
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Exempio:  Pre^o  e  Rendimento  de  um  Bond.  Parte  1;  Que  pret^o  voce 
deveria  pagar  em  10  de  agosto  de  1987  por  um  bond  do  Tesouro  de  6,75%  que 
vence  em  01  de  maio  de  2002,  se  voce  deseja  um  rendimento  de  8,25%?  A  base 
de  calendario  ^  real/real  e  os  pagamentos  do  cupom  sao  semi-anuais.  (O  exempio 
admite  que  o  formato  de  datas  e  MM.DDAAAA.) 


Presslone: 

FIN  BONO 
U\  CLEAR  "dATAH 

TIPO  R/R 
SEMI    [  EXIT  I 

10.081987 
CMPft 


Visor: 


R/R  SEMIhNUhL 


CUMRRA  = 


Coment^rlos: 

Apaga  as  variaveis  BOND; 
define  RECP  igual  a  100. 

Define  o  tipo  de  bond, 
se  necessario. 

Armazena  a  data  de 
liquida(;ao. 


01.052002 
VENC 


UENCIM  = 

Ml. 8^5.2062  QUA 


Armazena  a  data  de  venci- 
mento. 


675  %CNTR 


CiJHTRHTn=  6,; 


Arma/enn  a  taxa  anual  do 
cupom. 


MfllS 

8.25  xmc 

PREpO 


VMERr:ArMJ  = 
PREgiJ=  87, 


Armazena  o  rendimento 

desejado. 

Calcula  o  prego  por  $100  de 
valor  de  face. 


:':7,33+l. 


Adiciona  o  juro  acumulado 
devido  ao  vendedor. 


Calcula  o  preco  liquido. 


Parte  2:  Se  a  cotac;ao  de  mercado  para  o  bond  fosse  88  e  3/8,  que  rendimento 
representaria? 


<^3[-l8Qj88 

PRECO 


PREgn=  88. 
■•^MERGhiriiJ^ 


Armazena  u  equivalente 
decimal  de  88  e  3/8. 

Calcula  o  rendimento  no 
vencimento. 
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Exempio:  Um  Bond  com  Clausula  de  Recompra.  Parte  1:  Qual  e  o 
pre<;o  de  um  bond  corporativo  de  6%  vencendo  em  03  de  mar<;o  de  2007  e  com- 
prado  em  02  de  maio  de  1988  para  render  5,7%?  Utilize  o  calendario  30/360 
com  pagamentos  semi-anuais  do  cupom.  (O  exempio  admite  que  o  formato 
de  datas  ^  DD.MMAAAA.) 


Presslone: 

FIN  BOND 
■  I  CLEAR  DATA  | 


Visor: 


TIPO 

sunt 


360 

EXIT  1 


2.051988 
CHPH 


3.032007 
VENC 

5.7  ^MRC 

mm: 


30/3t.8  SEMIAMURL 

CDMFRR  = 
^Z12>I15. 1 9S9  SEC 


Comentdrlos: 


Apaga  as  variaveis  BOND; 
define  RECP  =  100. 

Define  o  tipo  de  bond, 
se  necessario. 

Armazena  a  data  de 
compra. 


Armazena  a  data  de  venci- 
UENCIM=y3  ,  93  ,  2Gim?  SrE  mento, 

';i::iJMTRRTri=  t.  mm 


":MRi::=  5,7  m 
PRE';i:i=  103,43 


Calcula  o  pre<;o. 


Parte  2:  O  bond  e  recompravel  em  03  de  mar(;o  de  1991  (uma  data  de  cu- 
pom), a  um  valor  de  102,75.  Qual  e  o  rendimento  ate  a  data  de  recompra? 


mm 

3.031991 
VENC 

102.75  RECP 


KRIS  XHRC 


UENCIM=  03.93,  1991  DGM 
RECr!MPRR=  192,75 

:;MERChDu=  5,5S 


Armazena  a  data  de 
recompra. 

Armazena  o  valor  de 
recompra . 

Calcula  o  rendimento  na 
recompra. 


Exempio:  Um  Bond  com  Zero  Cupons.  Calcule  o  preqo  de  um  bond  semi- 
anual  de  zero  cupons,  usando  base  de  calendario  30/360.  O  bond  foi  compra- 
do  em  19  de  maio  de  1986,  vence  em  30  de  junho  de  2000  e  tem  um  rendimen- 
to no  vencimento  de  10%. 
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Presslone: 


Visor: 


Comentdrlos: 


riH  BOND 
Bl  CLEAR  DATAI 

TIPO 

360  SENI 


EXIT 


19,051986 


30.062000 
0  3CCNTR 


MRIS 
10  ?CHRC 

mm 


Apaga  a  variaveis  BOND; 
define  RECP  =  100. 

Define  o  tipo  de  bond, 
se  necessario. 


30/360  SEM I -HNURL 


Armazena  a  data 
CliMPRh=  19.95.1 986  SEG  de  compra  (Formato 

DD.MMYYYY). 

Armazena  a  data  de 

U  E  N  C I M = 3  8 .  M  t. .  2  0  0  M  S E X     venci  mento. 


■;r:nNTRHTi>  0,00 

■:MERCHriiJ=  10,00 
PREgi>  25,23 


Define  a  taxa  de  cupom 
igual  a  zero. 

Armazena  o  rendimento 
no  vencimento, 

Calcula  o  pre<;o. 


Apagando  as  Varidveis  BOND 

A  calculadora  return  os  valores  das  variiveis  BOND  ate  que  voce  as  apague  pres- 
sionando  M\  clear  data  |enquanto  o  menu  BOND  esta  no  visor.  Apagar  as  va- 
riaveis tamb^m  define  RECP  igual  a  100.  Todas  as  outras  variaveis  sao  zeradas. 


Deprecia^ao 

O  menu  DEPRC  (deprecia(;do)  calcula  valores  de  deprecia(;ao  e  o  valor  deprecia- 
vel  remanescente  ano  a  ano.  Os  metodos  disponiveis  sao: 

■  saldo  decrescente. 

■  soma  dos  di'gitos  dos  anos. 

■  linear. 

■  acelerado  —  Sistema  de  Recupera^ao  de  Custo  Acelerado. 
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O  Menu  DEPRC 


Para  apresentar  o  menu  DEPRC,  a  partir  do  menu  principal  (MAIN),  pressio- 
ne    FIN    e,  entao,  DEPRC 


1,00 


E:rt?E 

■Ha 

'.'IDh 

:"Ri:h 

Figura  6-3.  O  Menu  DEPRC  (Deprecla^So) 


Tabela  6-2.  Teclas  do  Menu  DEPRC  (Deprecla9ao) 


Tecia 
ao  menu 

Descrlpdo 

Armazena  o  custo  depreci^vel  base  do  ativo  na  aquisi(?ao. 

Armazena  o  valor  residual  do  ativo  ao  fim  de  sua  vida  utiL  Se  nao 
exisiir  vaior  resiouai,  ueiiria  nco  —  u. 

Armazena  a  vida  util  esperada  (em  anos  inteiros)  do  ativo. 

Armazena  a  percentagem  acelerada  apropriada  (das  tabelas 
SRCA  publicadas). 

Calcula  a  dedugao  SRCA  baseada  em  BASE  e  SRCA%.  (RES, 
VIDA,  FTORo/o  e  ANO#  sao  ignorados.) 

Armazena  o  numero  do  ano  para  o  qual  a  depreciaQao  ser^  cal- 
culada;  precisa  ser  urn  inteiro. 

Para  o  m6todo  do  saldo  decrescente:  armazena  o  fator  decres- 
cente  como  uma  percentagem  da  taxa  linear. 

SD 

Calcula  a  depreciagao  pelo  m^todo  do  saldo  decrescente  para 
0  ano  e  o  VDR  * 

mm: 

Calcula  a  depreciagao  pelo  m^todo  da  soma  dos  digitos  dos 
anos  para  o  ano  e  o  VDR* 

St 

Calcula  a  depreciagao  linear  para  o  ano  e  o  VDR* 

*  VDR  (Valor  deptrecidvel  remanescentc)  =  BASE  -  RES  -  Depreda(;do  acumidada. 
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Deprecia^ao  pelos  Metodos  SD,  MSDA  e  SL 


Para  calcular  a  deprecia(;ao  para  urn  ativo: 
1-  para  apresentar  o  menu  DEPRC,  pressione    FIN     DEPRC  . 

2.  opcional:  apague  as  variaveis  DEPRC  pressionando  M\  clear  data  [. 

3.  defina  as  caracten'sticas  do  ativo: 

a.  digite  o  custo  base  e  pressione   BASE  . 

b.  digite  o  valor  residual  pressione    RES    •  Se  nao  existe  valor  residual 
entre  zero. 

c  digite  a  vida  util  e  pressione   yiDfi  . 

4.  pressione    MftIS   para  apresentar  o  resto  do  menu  DEPRC. 

5.  digite  o  numero  do  ano  para  a  deprecia(;ao  que  voce  quer  calcular  (1,2, 
3  etc.  )  e  pressione  ftHOt  . 

6.  se  voce  estd  utilizando  o  metodo  decrescente,  entre  o  fator  SD  (uma  percenta- 
gem)  e  pressione  FTORSi  -  (For  exemplo,  para  uma  taxa  de  1 1/4  vezes  SL, 
entre  125.) 

7-  pressione  SD  ,  NSDfl  ,  ou  SL  para  calcular  a  depreciat^ao  apro- 
priada  e  o  saldo  a  depreciar  (VDR  ).* 

8.  para  calcular  a  depreciac^ao  para  outro  ano,  armazene  o  novo  numero  de 
ano  (ANO#)  e  pressione   ,  SD     ,    hSDft  ,  ou     SL  novamente. 

Exempio:  Deprecla9llo  pelo  Metodo  do  Saldo  Decrescente. 
Parte  1:  Uma  maquina  adquirida  por  $10,000  deve  ser  depreciada  num  perio- 
do  de  cinco  anos.  Se  o  valor  residual  e  estimado  em  $500,  encontre  a  deprecia- 
(;ao  e  o  saldo  a  depreciar  para  cada  urn  dos  tres  primeiros  anos  da  vida  da  ma- 
quina usando  o  metodo  do  duplo  saldo  decrescente  (200%  da  taxa  linear). 


*   Os  valores  calculados  de  VDR,  SD,  MSDA  e  SL  sao  arredondados  intemamente  para  o  numeit) 
de  casas  decimais  apresentadas  no  visor  no  momenlo. 
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Presslone:  Visor:  Comentirlos: 

TIN     DEPRC  Apresenta  o  menu  DEPRC, 

10000   BASE  EhSE=  10.900,00  Base  de  custo. 

500    HBS  RES=  500,00  Valor  residual. 

5    VIOft  UIDA=  5,00  Vida  utiL 

HlllSl  Primeiro  ano  de  depre- 

1  RNO*  rtND#=  1,00  cia(;ao. 

200  FT0R5C  FrTOR";=  200.00  Fator  de  percentagem  SD, 

iti  uriR=  5  ,  500,00  Calcula  o  saldo  depreciavel 

SD=  4  000,00  apos  o  primeiro  ano  (BASE 

-  RES  -  4.000,00)  e  a  depre- 
ciagao  para  primeiro  ano 
(1/5  X  BASE  X  2). 

2  mow  Calcula  VDR  e  a 
SD                    UDR=  3.1 00,00  deprecia(;ao,  ano  2. 

SE=  2.400,00 

3  RNO»  Calcula  VDR  e  deprecia<;ao, 
SD                     UriR=  1  .  660,00  ano  3. 

Si;i=  I  440,00 

Parte  2:  Para  comparacao,  calcule  a  depreciat^ao  linear  para  o  ano  3. 

8L  UDR=  3  .  800,00  Calcula  a  depreciat^ao 

SL  =  1  .  900,00  linear  apos  terceiro  ano. 
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Deprecia9ao  pelo  Mdtodo  SRCA 

Para  calcular  o  valor  da  dedu(;ao  de  impostos  no  metodo  acelerado  norte-ame- 
ricano  (U.S.  Accelerated  Cost  Recovery  System): 

1-  para  apresentar  o  menu  DEPRCy  pressione    FIN     OEPRC  . 

2*  entre  a  base  de  custo  do  ativo  e  pressione    BfiSE  . 

3.  o  I. R.S. (Internal  Revenue  Service  —  Receita  Federal  Americana)  publica 
tabelas  que  listam  a  percentagem  da  base  de  um  ativo  que  pode  ser  dedu- 
zida  cada  ano  de  sua  vida  prescrita.  Olhe  esse  valor,  entre  o  mesmo  e  pres- 
sione SRCftSC  . 

4.  pressione    SRCA   para  calcular  o  valor  da  dedu(;ao. 

Exempio:  Dedupdes  SRCA.  Use  o  metodo  SRCA  para  encontrar  a  dedu- 
<;ao  de  imposto  de  renda  para  um  ativo  de  $25,000  ao  longo  de  3  anos  de  uma 
vida  de  5  anos.  Use  esta  tabela  SRCA  hipotetica: 


Ano 

Percentagem 
deduti'vel 

1 

15 

2 

25 

3 

20 

4 

20 

5 

20 

Pressione:  Visor:  Coment^rios: 

FIN     OEPRC  Menu  DEPRC. 

25000   BBSE  ErSE=  25.808,90  Entra  BASE. 

15  SRCflX  SRCA"';=  15,80  Valor  da  tabela,  ano  1. 

SRCfl  SRCrt=  3.750,00  Dedu<;ao  no  primeiro  ano. 

25  SRCft:c  SRCH';=  25,80  Valor  da  tabela,  ano  2. 

SRCfl  SRCA=  6.250,00  Dedu<;ao  no  segundo  ano. 
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20  smm 


Valor  da  tabela,  ano  3. 


SRCR 


Deduc;ao  no  terceiro  ano. 


Apagando  as  Varidveis  de  Deprecia^do. 

A  calculadora  return  os  valores  das  variaveis  DEPRC  ate  que  voce  as  apague 
pressionando  M\  clear  data  [enquanto  qualquer  pagina  do  menu  DEPRC  esta 
no  visor.  Ao  apagar-se  as  variaveis  DEPRC  define-se  ANO  #  e  VIDA  como  sen- 
do  iguais  a  1  e  as  outras  variaveis  sao  zeradas. 

Deprecla9ao  de  Parte  do  Pen'odo 

Quando  a  data  de  aquisi<;ao  de  um  ativo  nao  coincide  com  o  inicio  do  ano  fis- 
cal ou  base  para  o  imposto  de  renda,  o  calculo  de  depreciac^ao  pelos  metodos 
SD,  MSDA  ou  SL  envolvem  fratjioes  de  anos.  O  numero  de  anos  nos  quais  a 
deprecia(;ao  ocorre  ^  igual  h.  vida  do  ativo  mais  1. 

For  exemplo,  suponha  que  voce  adquiriu  um  ativo  em  outubro  e  queria  deprecia- 
lo  em  3  anos,  (Seu  ano  fiscal  comec^a  em  01  de  janeiro;  os  tres  meses  de  outu- 
bro a  dezembro  sao  iguais  a  1/4  de  um  ano.)  O  demonstrativo  de  deprecia<;ao 
afeta  partes  de  4  anos  (  veja  figura  6-4  ). 


Numero  de  meses 
3  9 


Calenddrio 
dos  anos 


1 


2 


3 


4 


Depreciagao 
dos  anos 


1 


2 


3 


3  anos  de  vida  util 


Figura  6-4.  Deprecla9do  de  Parte  de  um  Ano 
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Para  deprecia<;ao  pelo  metodo  SL,  o  calculo  de  parte  do  ano  e  facil:  calcule  o 
valor  SL,  entao  utilize  1/4  daquele  valor  para  o  1?  ano,  o  total  para  o  29  e  3? 
anos  e  3/4  do  vaior  para  o  4?  ano. 

Para  os  metodos  de  depreciac^ao  SD  e  MSDA,  o  valor  de  deprecia<;ao  para  cada 
ano  e  diferente: 


Ano  Calendilrio 

Valor  de  Deprecia9ao  BD  e  MSDA 

1  (out-dez) 

2  (jan-dez) 

3  (jan-dez) 

4  (jan-set) 

V4  X  ano  #1 

(3/4  X  ano  #1)  +  (Va  x  ano  #2) 
(3/4  X  ano  #2)  -f  {Va  x  ano  #3) 
3/4  X  ano  #3 

Exempio:  Deprecia^do  de  Parte  de  um  Ano.  Uma  camera  cinemato- 
grafica  comprada  por  $12,000  tern  uma  vida  litil  de  10  anos  com  um  valor  resi- 
dual de  $500.  Utilizando  o  metodo  da  soma  dos  digitos  dos  anos,  calcule  o 
valor  da  depreciacao  para  o  49  ano  calendario.  Admita  que  o  1?  ano  de  depre- 
cia(;ao  foi  de  onze  meses. 

Deprecia<;ao  para  o  4?  ano  calendario  equivale  a  1/12  x  o  ano  #3  mais  11/12 
X  ano  #4: 

Pressione: 

FIH  OEPRC 

12000  BfiSE 
500  RE8 
10   VI OR; 

3  RNOft 

nsm 


*^[T]12E] 
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Visor:  Comentdrlos: 

Apresenta  menu  DEPRC. 

EASE=  12.980,00  Armazena  valores  conhe- 

RESIDUAL=  500,00  cidos. 
UIDH  UTIL=10,00 

AHn#=  5,00 

UIiR=  5.854,55  Calcula  deprecia(;ao 

MSriH=  1,672,73  para  ano  #3. 

Armazena  1/12  da  de- 
139,39  precia<;ao  para  ano  #3. 


4   ftNOi  Calcula  a  depreciacao 

HSDB^  UDR=  4.?;9y,91  para  o  ano  #4. 

MSr!A=  1,4  b  3,^.  4 

i>  [7]  11  [3  12  [T]      1.341,67  Calcula  11/12  da  deprecia- 

(;ao  para  ano  #4. 

^  rnrRcT]  1  1.4S1,86  Calcula  deprecia(;ao  total 

para  o  49  ano. 
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7 

TotaiSp  Subtotals  e  Estati'sticas 


Introdu^ao 

O  menu  ESTAT  ^  utilizado  para  calcular  o  total  atual  de  uma  lista  de  numeros 
e  para  efetuar  cdlculos  estatisticos.  A  medida  que  voc§  entra  os  numeros,  a 
HP-19B  apresenta  o  total  atual.  Uma  vez  que  a  lista  de  numeros  tenha  sido  com- 
pletada,  voce  pode: 

■  calcular  subtotals  para  quaisquer  por<;oes  da  lista. 

■  calcular  a  m^dia,  mediana,  desvio  padrao  e  intervalo  (maior  numero  me- 
nos  o  menor  numero)  e  apresentar  o  maior  e  menor  numeros  na  lista. 

■  organizar  a  lista  em  ordem  crescente. 

■  apresentar  no  visor  o  histograma  mostrando  a  distribui(;ao  da  freqiiencia 
dos  dados. 

■  fazer  ajuste  de  curvas  e  c^lculos  de  proje<;ao  utilizando  duas  listas  ESTAT 
e  um  dos  quatro  modelos  possiveis  —  linear,  exponencial,  logarftmico  e 
de  potencia.  (O  ajuste  de  curva  para  o  modelo  linear  4  chamado  de  regres- 
sao  linear.)  Voce  pode  tambdm  obter  no  visor  um  grafico  dos  dados  x,  y 
e  a  curva  ajustada. 

■  calcular  uma  m^dia  ponderada  e  desvio  padrao  de  dados  agrupados. 

■  calcular  os  somat6rios  estatisticos  l,x,  Zx^,  Zy,  Ly^  e  Zxy. 

Voc%  pode  armazenar  muitas  listas  ESTAT  separadas,  de  comprimentos  varia- 
dos,  at^  o  limite  da  mem6ria  disponivel.  Quando  a  memoria  nao  contem  nada 
al^m  das  listas,  um  mdximo  de  aproximadamente  800  numeros  pode  ser 
armazenado. 
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O  Menu  ESTAT 


Para  apresentar  o  menu  ESTAT,  pressione  iSTHfl  no  menu  principal.  Se  vo- 
ce nao  tiver  utilizado  anteriormente  o  menu  ESTAT,  a  HP-19B  apresentara  uma 
lista  ESTAT  vazia. 


Ponteiro  da  lista  indica 
a  entrada  inicial 


r 


R6tulo  da  lista 

"ITEM"  para  novas  listas 


►ITEM<1>= 
TOTnL=0,00 


CALL 

INCLR 

ELIM 

NDME 

DE:TER 

Total  atua! 

Figura  7-1.  Menu  ESTAT  e  Lista  ESTAT  VazIa 

Os  rotuios  de  menu  mostram  as  opera(;oes  que  voce  pode  executar  na  sua  lista 
ESTAT.  A  tabela  7-1  brevemente  descreve  essas  opera<;5es. 

Tabela  7-1.  Teclas  do  Menu  ESTAT 


Tecia 
do  Menu 


Descrl^do 


Apresenta  o  menu  CALC,  o  qua!  §  utilizado  para  efetuar  calcu- 
los  estatisticos  e  apresentar  histogramas  e  gr^ficos  x,  y. 

Inclui  numeros  na  lista. 

Elimina  numeros  da  lista. 

Atribui  nomes  k  lista. 

Troca  de  uma  lista  para  outra  ou  cria  uma  nova  lista. 


ROTOL 


IHIC 


Copia  0  conteudo  de  uma  lista  para  outra. 

Prove  um  r6tulo  de  sua  escoiha  a  elementos  individuals  ou  a 
todos  OS  elementos  da  lista. 

Para  calcular  subtotals;  designa  a  entrada  atual  como  o  im'cio 
de  um  intervalo  de  subtotal. 

Calcula  o  subtotal  desde  INICIAL  at6  a  entrada  atual. 
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Se  voce  utilizou  o  menu  ESTAT  anteriormente,  a  HP-19B  apresentara  a  lista  ES- 
TAT  na  qual  voce  trabalhou  mais  recentemente.  Voce  pode  pressionar  [T] 
ou  [T]  para  ver  a  continua(;:ao  da  lista. 

Rdtulo  da  lista  indicado 


entrada  "atual" 

FIgura  7.2  -  Uma  Lista  ESTAT  com  lnforma96es  Fornecidas 

Para  apresentar  uma  lista  vazia  voce  deve: 

■  apagar  a  lista  pressionando  B|  clear  data  |  .  Esta  operac^ao  e  detalhada  a 
pagina  160. 

■  criar  uma  nova  lista  pressionando  OBTiH  e,  entao,  tHfi^^  (ver  pagina 
159  para  informa(;ao  adicional). 


Entrando  Numeros  e  Apresentando  o 
Total  Atual 


O  ponteiro  da  lista  (►)  aponta  para  a  entrada  atual  e  mostra  onde  sera  coloca- 
do  o  prdximo  numero  que  voce  ira  entrar.  Quando  a  lista  esta  vazia^  o  ponteiro 
indica  o  ITEM(l)  e  o  TOTAL  -  0,00. 

Para  entrar  numeros  numa  lista  vazia  voce  deve: 

1-  entrar  o  primeiro  numero;  ele  sera  apresentado  na  linha  de  calculo.  Se  ne- 
cessario,  pressione  [T]  para  alterar  o  sinal. 


Numero  da  entrada 


Ponteiro  da  lista; 


Total  atual 
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2.  pressione  |  INPUT  |  para  entrar'o  numero  como  ITEM(l).  A  linha  3  apre- 
sentari  o  novo  total  atual  e  o  ponteiro  agora  indicard  o  ITEM(2). 


ITEM<1>=267,82 
HTEM<2>= 
TQTflL=267,82 


CHLC  IINCLRIELIM  INDMEIDETERIMHIS 


FIgura  7"3.  Uma  LIsta  ESTAT  Ap6s  a  Entrada  de  Um  Numero 


3.  para  entrar  o  ITEM(2),  digite  o  valor  e  pressione  |  input  |  .  O  total  atual 
atualizado  ser^  apresentado  na  linha  de  c^lculo  e  agora  o  ponteiro  da  lista 
indicar^  o  ITEM(3), 


ITEM<2>=83; 
MTEM<3)= 
TOTfiL= 1.185, 

%42 

24  

1  CHLC  IINCLRIELIM 

NDME|nE:TER|MMl:"  | 

FIgura  7-4.  Uma  LIsta  ESTAT  Apds  a  Entrada  de  Dels  Numeros 

4.  prossiga  na  entrada  dos  valores  ITEM(3),  ITEM(4)  etc.  A  HP-19B  reconhe- 
cerd  o  final  da  lista  quando  um  item  for  deixado  em  branco  (sem  que  um 
valor  tenha  sido  entrado). 


Apresentando  e  Edltando  a  Lista  de 
Numeros 

As  teclas  [T]  e  [T]  deslocam  o  ponteiro  da  lista  para  cima  e  para  baixo,  um  nu- 
mero de  cada  vez.  J[T]  e  a|[T]  deslocam  o  ponteiro  para  o  inicio  e  para  o 
final  da  lista^  respectivamente.  Ac  deslocar  o  ponteiro,  o  total  atual  nao  seri 
afetado. 

Alterando  um  Numero.  Para  alterar  um  niimero  incorreto  ap6s  sua  entra- 
da, posicione  o  ponteiro  no  valor  incorreto.  Digite  o  valor  correto  e  pressione 

I  INPUT  |. 
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Inserlndo  Dados.  Para  inserir  valores  numa  lista: 

1-  posicione  o  ponteiro  da  lista  no  local  da  insercpao.  Per  exempio,  para  inse- 
rir um  numero  entre  o  sexto  e  o  setimo  elementos  da  lista,  coloque  o  pon- 
teiro da  lista  no  setimo  elemento. 

2.  pressione  INCLR  . 

3.  digite  o  valor  e  pressione  |  input  |  .  O  novo  total  atual  e  apresentado. 

Para  adicionar  um  numero  ao  final  da  lista,  pressione  B|[T]  e  entre  o  novo 
valor, 

Ellmlnando  Dados.  Pressionando  £L!H  elimina  a  entrada  atual. 

Exempio:  Atuallza9do  do  Saldo  de  uma  Conta  Bancdrla.  No  dia  30 

de  maio,  o  seu  saldo  era  de  $267,82.  As  transac^oes  dos  10  primeiros  dias  de 
junho  sao: 


Data 

Transapio 

Montante 

Data 

Transa^do 

Montante 

31/5 

Saldo 

267,82 

3/6 

Cheque 

-128,90 

1/6 

Dep6sito 

837,42 

7/6 

Cheque 

-  65,35 

1/6 

Cheque 

-  368,23 

10/6 

Depdsito 

55,67 

2/6 

Cheque 

-45,36 

Atualize  o  saldo  dessa  conta. 

A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 

Pressione:  Visor:  Comentdrlos: 

E8t(*1|  *  Apresenta  o  menu  ESTAT. 

Ml  CLEAR  DATA  |  Apaga  a  lista, 

SIH  ►ITEM(1)= 

TUTrtL=y,yM 


*  So  vtKre  dt^^ja  prvservar  a  listn  atual,  ignore  o  pn^ximo  p;isso  (que  6  pa^skinar  B|  CLEAR  DATA  |  ). 
Ao  invds  disso,  titribua  um  nome  h  lista  (ver  pagina  158)  e,  entao,  pressione  OBTEH 
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267.82  I  INPUT 


ITEM (  1  y 
►  ITEriC2)^ 
Ti:iTAL==26?, 


Entra  o  saldo 
inicial. 


837.42  I  INPUT 


ITEM  (2)=S3?,4; 
►ITEM(3>= 
TiJTRL=l.UJ5,24 


Entra  o  deposito 
do  dia  1/6. 


368.23  \T] 

I  INPUT  I 

45.36  [T] 

I  INPUT  I 

128.90  [T] 

1  INPUT  1 


65.35  [T] 

I  INPUT  I 

55.67  I  INPUT 


ITEM(7)=^ 
►  ITEM-;  S>^ 


Entra  as  transac^oes 
restantes. 


Copiando  um  Numero  da  Lista  para  a 
Linha  de  Calculo 

Para  copiar  um  numero  de  uma  lista  na  linha  de  calculo,  posicione  o  ponteiro 
da  lista  no  numero  desejado  e  entao  pressione  |  rcl  |  [Input  |  . 


Calculando  Subtotals 

As  teclas  de  subtotal  IMIfi  e  SU0f  I  calculam  a  soma  de  um  pedac^o  da  lis- 
ta —  por  exemplo,  todos  os  numeros  do  ITEM(2)  ate  o  ITEM(6).  Para  calcular 
um  subtotal: 

1.  apresente  as  teclas  de  subtotal  que  estao  na  segunda  pagina  do  menu  ES- 
TAF  (apresente  o  menu  ESTAT  e  pressione  HAIt ;  ). 
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2.  utilize  [T]  ou  [T]para  mover  o  ponteiro  da  lista  para  o  primeiro  numero 
no  intervalo.  Pressione  IHIH  .  (INICIAL  pode  ser  qualquer  um  dos  ex- 
tremes do  intervalo  do  subtotal;  por  exemplo,  INICIAL  pode  ser  o  ITEM(2) 
ou  ITEM(6)  para  calcular  o  subtotal  para  os  itens  de  2  ate  6.) 

3.  mova  o  ponteiro  da  lista  ate  o  numero  final  no  intervalo  e  pressione 

suit   para  apresentar  o  subtotal. 

4.  para  calcular  outros  subtotals  utilizando  o  mesmo  INICIAL,  mova  o  pon- 
teiro da  lista  para  o  novo  numero  final  e  pressione  flHPPl  . 

Para  ver  a  designa<;ao  INICIAL,  pressione  I  RCL  |   IMIC  . 

INICIAL  permanece  atribuido  ao  mesmo  elemento  quando  a  lista  e  editada. 
Por  exemplo,  se  INICIAL  ^  apontado  para  o  ITEM(IO),  eliminando-se  um  item 
antes  do  item  10,  o  INICIAL  torna-se  o  ITEM(9).  Eliminando-se  o  elemento 
designado  INICIAL,  o  pr6ximo  elemento  passa  a  ser  designado  INICIAL. 

INICIAL  ^  designado  a  1  quando  voce  apaga  a  lista  ou  troca-a  por  outra. 

Exempio:  Calculando  Subtotals.  Durante  os  seus  oito  dias  de  ferias,  vo- 
ce gastou  as  seguintes  quantias  para  alimentagao: 

Dia  1  Dia  2  Dia  3  Dia  4  Dia  5  Dia  6  Dia  7  Dia  8 
46,50       85,89       62,10       30,45       15,95      145,60      42,46  125,90 

Calcule  o  valor  total  gasto  em  alimentagao.  Tambem  calcule  as  despesas  com 
alimenta<;ao  para  os  dias  1  at^  3,  4  atd  6  e  2  ate  7. 

Pressione:  Visor:  Comentdrlos: 

mi  *  Apresenta  o  menu  ESTAT. 

M  CLEAR  dataI  Apaga  a  lista. 


*  Se  vocd  deseja  preservar  a  lista  atua],  ignore  o  prdximo  passo  (que  e  pressionar  M[  clear  data  j ). 
Ao  invfe  disso,  atribua  um  nome  h  lista  (ver  pAgina  158)  e,  entao,  pressione  mfJI  IHHH  ' 
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46.5  I  INPUT  I 
85.89  I  INPUT  I 

62.1  I  INPUT  I 

30.45  I  INPUT  I 
15.95  I  INPUT  I 
145.6  I  INPUT  I 

42.46  I  INPUT  I 

125.9  I  INPUT  I  I TEM  ( S )  =  1 25,90 

►  ITEM(9::'  = 
Ti:iTAL=554,S5 


IHtt  INIC  1  ITEM(l) 

►ITEN(1)=46,5U 

Ti:iTAL=554,S5 

[TllTl   SUBT  INIC  II  TEM  (1  ) 

►  ITEM(5)  =  62,lGi 
SUBTOThL^ 194,49 

[T]    INIC:  IHIC:  ITEM(4) 

►ITE[1(4)=30,45 
194,49 

[TIED   SUBti  INIC:iTEM(4) 

HTEM(6)  =  145,60 
SLlETriTAL=  192,89 

[T]   IHIC  INICHTEtK?) 

►  ITEri>::7)=42,46 
1 92,60 

■HE  IHIC :  ITEM';:?) 

mm  HTEM<2>=85j89 
SUETijTAL=3S2,45. 


Entra  as  despesas, 
calcula  TOTAL. 


Apresenta  a  segunda  pagi- 
na  do  menu  ESTAT. 

Designa  ITEM(l)  como 
INICIAL. 


Calcula  o  subtotal  para 
OS  elementos  de  1  a  3. 

Designa  ITEM(4)  como 
INICIAL. 

Calcula  o  subtotal  para 
OS  elementos  de  4  a  6. 

Designa  ITEM(7)  como 
INICIAL. 

Calcula  o  subtotal  para 
OS  elementos  de  2  ate  7. 
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Rotulando  Elementos  de  uma  Lista 

Novas  listas  ESTAT  automaticamente  utilizam  o  rotulo  "ITEM"  para  todos  os 
elementos  entrados,  A  tecla  ROTUL  permite  que  voce  substitua  ITEM  com  urn 
rotulo  global  para  toda  a  lista  e  rotulos  individuais  para  cada  dado  entrado.  Ro- 
tular  elementos  nao  afeta  seus  niimeros  de  ordem  de  entrada.  For  exemplo, 
se  voce  rotular  ITEM(6)  com  o  rotulo  individual  VENDA,  ele  aparecera  na  lista 
como  VENDA(6). 

Rdtulos  Individuais 

Para  rotular  o  dado  que  voce  esti  entrando  ou  para  editar  o  rotulo  individual 
existente: 

1.  pressione  ROTUt  • 

2*  digite  (ou  edite)  o  rotulo  e  pressione  fITUftL  ou  |  input  |  . 


ITEM<3)=68,00 
►ITEM(4)=89,00 
TOTRL=299,00  


ROTUL 
ALCOOL 


ITEM<3>=68,00 
►flLCOOL<4)=89,00 

TOTRL=299,00  

MiiJifiiinni  ij^iMwiiaaiami 


FIgura  7-5.  Entrando  um  Rdtulo  Individual 


Ao  eliminar-se  um  rotulo  individual,  o  mesmo  se  altera  para  rotulo  global  atual 
(ou  para  ITEM)  e  libera  a  memoria  utilizada  para  armazenar  o  rotulo  individual. 

Para  eliminar  um  rdtulo  individual,  pressione  ROTUL  .  Apague  a  linha  de 
edi<;ao  (pressione  Bl  clear  data  |  )  e  pressione  f^T'U^L:  ou  |  input  |. 
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Rdtulos  Globals 


Quando  vocd  entra  um  rdtulo  global,  ele  ^  atribuido  a  todos  os  elementos  da 
lista  que  nao  tenham  r6tulos  individuals.  Para  entrar  um  rotulo  global: 

1.  pressione  ROTUy  . 

2.  digite  o  r6tulo  global  e  pressione  CtOWIi  . 


ITEM(  1  )  =  :E;5,00 
ITEM<2)=42,00 


ITEM<3>=68,00 
►flLCOOL<4>=89,00 
299,00 


DESPESA 


DESPESRd  ):^S5,0O 
IiESPESA(2)=42,yG 


DESPESfl<3)=68,00 
►fiLCOOL<4>=89,00 
299, r" 


FIgura  7-6.  Entrando  o  Rdtulo  Global 


Eliminando-se  o  r6tulo  global,  restabelece-se  o  rotulo  ITEM  para  todos  os  ele- 
mentos que  nao  tenham  rotulos  individuais  e  libera-se  a  memoria  utilizada  para 
armazenar  o  rotulo  global 

Para  eliminar  o  r6tulo  global,  pressione  RdTUi;;  .  Apague  a  linha  de  edi<;ao, 
se  necessario  (pressione  B|  clear"!  )  e  pressione  CL0^i»1  . 


Apagando  Todos  os  R6tulos 

Apagando-se  todos  os  seus  rotulos,  restabelece-se  o  r6tulo  "ITEM"  para  todos 
niimeros  na  lista  atual  e  libera-se  a  memoria  utilizada  para  armazenar  os  rotu- 
los individuais  e  globais.  Para  apagar  os  rotulos: 

t.  pressione  B|  clear  data  |  e,  entao,  OUTRII  . 

2.  pressione  it0f|lH . 

Exempio:  Despesas  de  Vlagem.  Hoje  e  10  de  abril  e  voce  vai  partir  para 
uma  viagem  amanha.  Crie  uma  lista  para  armazenar  as  despesas  da  viagem 
de  amanha. 
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Presslone: 


Visor: 


Comenl^rios: 


Ml  CLEAR  DATA  | 

mm  ROTUi. 

11ABRIL 
Gt08L 


0  I  INPUT 


ROTUt 

B.AEREO 


0  I  INPUT 


RpTMt 

ALUGAUTO 


0  I  INPUT 


RDTUL 

REFEIC  «TUat 

0  I  INPUT  1 


HTEM'::i)  = 
TOTAL=0>Iiti 


►11ABRIL(1>= 

T0TRL=iZi,8Hi 

1  1  H  E  R  I  L    1  )  =    y  0 
►1 1hBRIL<2)= 
TOThiL=tiyGi 


1  lAERIK  1  ::'=y,00 
►  E,REREiJ(2)  = 
TOTHL=0,eHi 

E.rtEREO  (2)=0,00 
►1 1hBRIL(3)= 
TOTAL=e,0i5 


H  L I J  G  A I J  T  0  <  3  >  -  0, 0  0 
►l 1ABRIL(4>^ 
TGTAL=0,00 


REFEIC(4)=0,00 
H 1hERIL(5)= 
Ti:iTAL=0,00 


Apresenta  o  menu  ESTAT. 
Apaga  a  Hsta. 

Entra  o  rotulo  global. 


A  entrada  sera  um 
ti'tulo** 


Entra  o  rotulo  para 
o  bilhete  aereo. 


Entra  0  temporariamente 
para  o  bilhete  aereo. 

Entra  o  rotulo  para 
aluguel  de  automovel. 


Entra  o  rotulo 
para  as  refei<;6es. 


*  Se  wc^  deseja  preservar  a  Usla  atual,  ignore  o  prdximo  passo  (que  6  pressionar  B|  CLEAR  DATA  | ) 
Ao  inv^s  disso,  atribua  um  nome  a  lista  (ver  pagina  158)  e,  entao,  pressione  {  ()F§1^y| 

iHMMI  •) 

**  Voc^  nao  pode  utilizar  elementos  como  "titulo"  se  voce  deseja  fazer  calculos  estatisticos  (por 
exemplOy  media,  desvio  padrao,  ajuste  de  curvas)  com  os  dados  na  lista,  uma  vez  que  o  valor 
do  elemento  ti'tulo  (0)  seria  inclui'do  nos  calculos. 
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ROTUU 

HOTEL  mmL 


R  E  F  E  I  C  (  4  )  =  y ,  0  y 
►HOTEL  (5)= 

TLiTAL-ei,0y 


Entra  o  rotulo  para 
a  hospedagem. 


A  sua  passagem  dc  aviao  custa  S345.  Entre  este  valor  no  rotulo  de  B.AEREO. 
■  HE  345 

I  INPUT  I  E, AEREG ( 2 >  =  3 4 5, y 8 

►  ALU  GhUTU  (3)  =  yj!!!i  8 
TiJTAL=345,yy 

Voce  pode  adicionar  tantas  entradas  para  despesas  quantas  desejar.  Note  co- 
mo  o  rotulo  global  o  auxilia  a  lembrar-se  em  que  lista  voce  esta.  Em  11  de  abril^ 
enquanto  voce  viaja,  pode  substituir  cada  entrada  0  pelo  valor  apropriado,  a 
medida  que  voce  incorre  em  despesas. 


Atribuindo  e  Alterando  o  Nome  de  uma 
Lista  ESTAT 

Uma  nova  lista  ESTAT  nao  tern  nome.  Atribuir  o  nome  a  uma  lista  auxilia-lo-a 
na  sua  localizac^ao  mais  tarde  e  tambem  permite  que  voce  tenha  mais  do  que 
uma  lista  ESTAT  na  memdria.  A  lista  ESTAT  pode  permanecer  sem  nome  ate 
que  voce  queira  apresentar  (  OBTER  )  tima  lista  ESTAT  diferente. 

Atribuindo  nome  a  uma  lista.  Para  atribuir  nome  a  uma  Hsta,  pressione 
I^NNIII  .  Digite  o  nome  e  pressione  |  input  |  . 

Nomes  de  listas  podem  ter  ate  22  caracteres  e  nao  devem  conter  espa<;os  ou 
quaisquer  dos  seguintes  caracteres:  ).  C       </  "  /  -/  =  *  Os  pri- 

meiros'  tres  a  cinco  caracteres  (algumas  letras  sao  mais  largas  do  que  outras) 
se  tornam  urn  rotulo  de  menu  quando  voce  pressionar  Q8TEIt  para  trocar 
de  lista. 

Vendo  o  Nome  da  Lista  Atual.  Pressione  NOtlE  para  apresentar  o  no- 
me da  lista  e,  entao,  |  exit  |  para  voltar  ao  menu  ESTAT 

*   NOME    acL'ita  estos  caractcrus,  l-ntrutanto,  nomos  contcndo  estes  caractoros  nhd  ptidem  ser  utili/xidds 
ctimo  o  panmietro  nomv  nas  ^un(;oos  MZE'?-  c  ITEM  do  St>lvfr. 
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Alterando  o  Nome  de  uma  LIsta.  Para  alterar  o  nome  da  lista  atual  pres- 
sione  H|Bm  .  Corrija  o  nome  atual  e  pressione  |  input  |. 


Tb'ocando  de  Listas  ESTAT  e  Criando 
Novas  Listas 

Quando  voce  pressiona  E8TRT  ,  a  lista  atual  e  a  lista  ESTAT  que  voce  utilizou 
mais  recentemente.  Para  trocar  para  uma  lista  ESTAT  diferente  ou  criar  uma 
nova  lista: 

1-  se  voce  ainda  nao  o  fez,  atribua  um  nome  a  lista  atual. 

2.  pressione  06TER  .  O  menu  OBTER  contem  um  rotulo  de  menu  para  ca- 
da  lista  com  nome,  mais  JMHl  * 

3m  pressione  a  tecla  do  menu  adequada.  liMMf;  apresenta  uma  nova  lista, 
vazia. 


Copiando  uma  Lista  ESTAT 

COP  copia  a  lista  atual  —  numeros  e  rotulos  —  para  uma  nova  lista  criada 
pelo  processo  de  copia  ou  para  uma  lista  anterior  existente.  Para  copiar  a  lista: 

1.  pressione  COF 

2.  digite  o  nome  da  lista  destino  e  pressione  |  INPUT  | . 

Se  a  lista  destino  nao  existe  ainda,  ela  e  criada.  Se  a  lista  existe,  a  HP-19B  apre- 
senta  no  visor; 

NOME  JA  LITILIZhDO: 
TROCAR  LISTA  E;aSTENTLV 

Pressionando-se  f.W,  a  informapao  copiada  e  escrita  sobre  o  conteiido  an- 
terior da  lista  destino. 


*  Se  a  HP-19B  apresenta  no  vistir  MEMOPIih  IHSUFIl  IENTE  quando  voce  pressiona  OBTER  ,  leia 
a  cxplicagao  dossa  mensagem  a  pagina  316. 
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Apagando  e  Eliminando  a  Lista  ESTAT 


Pressionando-se  M\  clear  data  |  no  menu  ESTAT,  apresenta-se  urn  menu  de 
duas  ou  tres  op<;oes: 

■  UiyKi  elimina  a  lista  inteira  —  niimeros  e  rotulos  —  e  libera  toda  a  mem6- 
ria  utilizada  pela  lista.  Se  voce  atribuiu  um  nome  a  lista,  a  HP-19B  permite 
que  voce  decida  se  quer  ou  nao  eliminar  o  nome. 

■  MftO  permite  que  voce  volte  a  situat^ao  anterior  se  pressionou 
Bl  CLEAR  DATA  |  acidentalmente. 

■  ^MTItp  e  util  se  voce  entrou  qualquer  rotulo  individual  ou  global.  Pressio- 
nar  ^yfftfl  apresenta  duas  escolhas: 

■  Mim  apaga  todos  os  numeros  sem  afetar  os  rotulos.  Assim  voce  tem 
uma  "mascara''  para  entrar  novos  dados.  Nao  se  libera  a  memoria,  uma 
vez  que  se  requer  memoria  para  armazenar  os  zeros. 

■  ROTMt  apaga  todos  os  rotulos  da  lista  retornando  ao  rotulo  original, 
"ITEM",  sem  afetar  os  numeros.  A  memoria  utilizada  pelos  rotulos  in- 
dividuals e  global  e  liberada. 

Exempio:  Copiando  e  Apagando  uma  Lista.  Atribua  um  nome  a  lista 
de  despesas  de  viagem  entrada  no  exempio  anterior  "Dll/4"  Fa<;a  tambem  uma 
copia  da  lista  para  as  despesas  de  viagem  do  proximo  dia  12/4 

Continuando  do  ultimo  passo  do  exempio  anterior  ("Despesas  de  Viagem"): 

Pressione:  Visor:  Comentdrios: 

NBIS     HOMi  Atribui  o  nome  a  lista. 


D11/4I  input" 


NOUO  none: 
►  HI  1/4 


mis 

D12/4 

I  INPUT  I 


Copia  o  conteudo  da  lista 
Dll/4  para  a  nova  lista 


D12/4. 
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Voce  deveria  agora  atribuir  a  D12/4  um  rotulo  global  apropriado  e  apagar  os 
numeros  copiados  de  Dll/4: 


lift  IS  D8TER 


NBIS  ROTUt 
12ABRIL 
GtOBL 


►llHBRIL(l)=n,08 

TUTAL=345,HIG1 


►12ABRIL(1)=U,MU 
TiJTAL=345,Mri 


Apresenta  a  lista  D12/4. 


Edita  o  rotulo  global. 


m\  CLEAR  DATA 
OUTRO  HUM 


►  l2HERIL'::i)=0,My 
Ti:iTHL=y,0Hi 


Apaga  OS  numeros  copia- 
dos de  Dll/4. 


Calculos  Estatisticos 


Pressione  CfiLC  para  apresentar  o  menu  CALC,  descrito  na  tabela  7-2,  a  pa- 
gina  162.  Para  apresentar  um  valor  estatistico  em  particular,  pressione  a  tecla 
correspondente  no  menu. 

Exempio:  Cdiculos  Estatisticos.  Uma  toja  pagou  as  seguintes  contas  te- 
lefonicas,  nos  ultimos  6  meses: 


Conta 

Conta 

1 .  maio 

$340 

4. 

agosto 

$780 

2.  junho 

$175 

5. 

setembro 

$245 

3.  julho 

$450 

6. 

outubro 

$625 
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Tabela  7-2.  O  Menu  CALC  para  Listas  ESTAT 


Tecia 
do  Menu 

Descriqao 

TOTRL 

Apresenta  a  soma  de  todos  os  elementos  da  lista. 

KEO 

Apresenta  a  m§dia  aritmetica  do  conjunto  de  numeros. 

Apresenta  a  mediana.  Se  voce  tivesse  que  classificar  os  nu- 
meros em  ordem  crescente,  a  mediana  seria  o  numero  situado 
ao  centro  da  lista.  Se  o  numero  de  elementos  na  lista  classifi- 
cada  fosse  par,  a  mediana  seria  a  media  aritmetica  dos  dois 
elementos  centrais. 

DVPO 

Apresenta  o  desvio  padrao,*  0  desvio  padrao  e  uma  medida 
de  como  os  numeros  estao  disperses  em  torno  da  media,  Quan- 
to  maior  o  desvio  padrao,  maior  e  a  amplitude  da  dispersao. 
Um  desvio  padrao  nulo  Indica  que  todos  os  numeros  sao 
identicos. 

INTV 

Apresenta  a  diferenga  entre  o  maior  e  o  menor  numeros 
(intervalo). 

KJN 

Apresenta  o  menor  numero  da  lista  (o  mi'nimo). 

nnx 

Apresenta  o  maior  numero  da  lista  (o  maximo). 

CLASF 

Classifica  a  lista  em  ordem  crescente. 

PROJ 

Apresenta  o  menu  PROJ  que  e  usado  para  o  ajuste  de  curvas 
e  em  projegoes  segundo  os  modelos  linear,  exponencial,  loga- 
n'tmico  ou  de  potencia  (ver  pagina  166). 

Traga  um  histograma  ilustrando  a  frequencia  de  distribuigao  dos 
dados  na  lista  (ver  pagina  164). 

*  A  equagSo  utilizada  pela  HP-19B  calcula  o  desvio  padrao  da  amostra.  A  equagao  pressupoe 
que  a  lista  de  numeros  6  uma  amostra  de  um  conjunto  de  dados  mais  completo  (universo). 
Caso  a  lista  esteja  complela,  ou  seja,  se  estiver  trabalhando  com  o  universe  dos  dados,  voce 
poderei  calcular  o  desvio  padrao  da  populagao;  para  isso  voce  devera  calcular  a  media  aritmeti- 
ca  da  lista  original,  acrescenta-la  a  lista  e,  entao,  calcular  o  desvio  padrao. 
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Calcule  a  media,  a  mediana  e  o  desvio  padrao  das  contas  telefonicas  mensais. 
A  seguir,  apresente  o  menor  valor  da  lista. 


Presslone: 

ESTBT  * 

Pl  CLEAR  DATA  | 


340  I  INPUT 


175|  INPUT 


450  I  INPUT 


780  I  INPUT 


245  I  INPUT 


625  I  INPUT 


CIH4: 

mm.: 


DVPD 


visor: 


►ITEM(1>= 

TuTrL=:8,hu 

ITEM(  0=341^1,60 
►ITEM(2>= 
TuTRL=340,8y 

ITEM  (2)  =  175,0y 
►  ITEM-::  3)  = 
T0TAL=515,yy 


ITEM  ( 6  )=625,H8 
►ITEM(7)= 
TGThL=2.6  15,08 

2,6 1 5,88 

MErilH=435,S3 

MErilRHA=3'?5,8e 

DESUIG  pHriRHi:i=231,:: 


MIN=1 75,88 


Comentdrlos: 

Apresenta  o  menu  ESTAT. 
Apaga  a  lista. 

Entra  a  conta  de  maio. 

Entra  a  conta  de  junho. 


Entra  as  contas  de 
julho  a  outubro. 


Apresenta  o  menu  CALC. 

Calcula  a  media  aritmetica. 

Calcula  a  mediana, 

Calcula  o  desvio  padrao. 

Apresenta  o  restante  do 
menu  CALC. 

Apresenta  o  menor  nume- 
ro. 


Se  vtxre  deseja  proservar  a  lista  atual,  ignore  o  proximo  passes  (que  e  pressionar  Bl  CLEAR  DATA  |  ). 
Ao  inves  disso,  atribua  uin  nome  a  lista  (ver  a  pagina  158)  e,  entaa  presslone    OBTE|t  SHOVfl  • 
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T^a9ando  um  Histograma 

Fressionando-se  MIST  trai;a-se  um  histograma  ilUvStrando  a  freqiiencia  de  dis- 
tribui(;ao  dos  valores  na  lista  ESTAT  atual.  For  exemplo,  a  figura  7-7  ilustra 
um  histograma  dos  seguintcs  dados: 


12,7 

5,9 

18,2 

"34,7 

18,8 

78,6 

-24,6 

9,8 

46,3 

38,6 

-1.4 

89,4 

Celula  1  Ponteiro  da  celula  Celula  10 

Figura  7-7.  Um  Histograma  dos  Dados  ESIAT 


Cada  uma  das  dez  celulas  do  histograma  representa  um  decimo  do  intervalo 
de  valores  na  lista.  A  altura  dt?  cada  celula  e  proporcional  ao  numero  de  ele- 
mentos  naquele  intervalo.  Fressionando-se  |  exit  |,  volta-se  ao  menu  CALC. 

Fara  visualizar  informa(;ao  adicional  sobre  uma  celula,  use  ou  para 
posicionar  o  ponteiro  da  celula  sob  a  celula  e,  entao,  pressione  e  mantenha 
pressionada  fiNPUT 


FREQ=2 
MIN=-34,70 
MfiX=-22,29 


Figura  7-8.  Apresentando  Informapoes  sobre  as  Celulas. 


A  FREQUENCIA  e  o  numero  de  elementos  com  valores  no  intervalo  MIN  ate 
MAX* 


*  As  colwlas  1  4ito  y  incluom  ilons  no  intcrv<iIo  MIN  ^  ITI-M  <  MAX;  pnra  a  celuUi  Kl 
MIN  ^  m-M  ^  MAX, 
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imprimlndo  o  HIstograma.  Para  imprimir  o  histograma,  pressione  |  prnt  |  . 
Para  imprimir  a  informaijao  sobre  as  celulas  apresentada  no  visor^  pressione 
I  INPUT  I     entao,  rapidamente  mantenha  pressionada  [ow]enquanto  pressiona 
I  PRNT  |. 


Calculos  que  Utilizam  Duas  Listas  ESTAT 

Os  calculos  descritos  abaixo  utilizam  duas  listas  ESTAT  e  sac  feitos  utilizando 
o  menu  PROJ  (ver  tabela  7-3).  A  apresentagao  e  utilizac^ao  do  menu  PROJ  sao 
cobertas  separadamente  para  cada  um  dos  tres  tipos  de  calculos  abaixo: 

■  ajuste  de  curva  e  proje<^oes,  o  qual  ajusta  dados  x  e  y  para  uma  curva  li- 
near, logan'tmica,  exponencial  ou  de  potencia  e  utiliza  os  resultados  para 
calcular  estimativas. 

■  m^dia  ponderada  e  desvio  padrao  de  dados  agrupados  (ver  pagina  171). 

■  somatorios  estatisticos  Lx,  Lx^,  Ey,  Ly^,  Lxy  (ver  pagina  173). 


Ajuste  de  Curvas  e  Proje9des 

O  ajuste  de  curvas  e  uma  tecnica  para  a  determina(;ao  da  rela(;ao  matematica 
entre  dois  conjuntos  de  niimeros  que  sao  referenciados  como  valores  x  e  valo- 
res  y.  O  ajuste  de  curvas  da  HP-19B  usa  duas  listas  ESTAT  —  uma  para  os  valo- 
res X  e  outra  para  os  valores  y.  Voce  pode  escolher  uma  das  quatro  relac^oes 
(ou  modelos*)  ilustradas  na  figura  7-9,  a  pagina  167. 

■  Linear:  y     B  +  Mx        (B  e  a  intersecgao  com  o  eixo  y  e  M  e  a 

declividade  da  reta). 

■  Logan'tmico:    y  =  B  +  M  In  x    (todos  os  valores  x  devem  ser  positivos). 

■  Exponencial:   y  ^  Be^""  (todos  os  valores  i/ devem  ser  positivos). 

■  Potencia:         y  -  Bx^  (todos  os  valores  :c  e  y  devem  ser  positivos). 


*  A  HP-19B  calcula  os  modelos  exponencial,  logaritmicos  e  de  potencia  usando  transforma<;oes  que  per- 
mitem  que  os  dados  sejam  ajustados  por  uma  regressao  linear  padrao.  Tais  transformacoes  sao: 

■  Logarftmica:  y  =  B  +  M  In  x;  y  versus  ln(x) 

■  Exponencial:  ln{y)  =  ln(B)  +  Mx;  ln(y)  versus  x 

■  de  Potencia:  ln(y)  =  ln{B)  +  M  In<x);  ln(y)  versus  In(x) 
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Tabela  7-3.  Teclas  do  Menu  PROJ. 


Tecia 
do  Menu 

Descri9ao 

XPROJ 
YPROJ 

VariAveis  de  projegao;  ulilizadas  para  armazenar  um  valor  x  a  fim 
de  calcular  um  valor  ly  ou  vice-versa. 

Apresenta  no  visor  o  cocficientc  de  correla(;ao.  0  coeficiente  de  cor- 
relagao  6  um  numero  entre  -1  e  +1  que  mede  quao  bem  os 
valores  x,  y  se  ajustam  k  curva  calculada.  Um  coeficiente  de 
correlagao  pr6ximo  de  +1  ou  de  -1  indica  que  os  valores  x, 
1/  estao  pr6ximos  da  curva  calculada;  um  coeficiente  de  corre- 
iagao  pr6ximo  de  0  indica  que  a  curva  e  um  ajuste  inadequado 
para  os  valores. 

n  * 

Apresenta  no  visor  o  valor  de  M  para  o  modelo.  (Para  o  modelo 
linear,  esta  6  a  inclinagao  da  reta,) 

8  * 

Apresenta  no  visor  o  valor  de  B  para  o  modelo.(Para  o  modelo 
linear,  este  6  o  ponto  onde  a  reta  cruza  o  eixo  y.) 

1  HRIS 

CRBF 

Traga  o  gr^fico  dos  dados  x,  y  e  a  curva  calculada  para  o  mo- 
delo especificado. 

t|«  ^ 

Calcula  a  m6dia  ponderada  dos  valores  x,  utilizando  os  valo- 
res 1/  como  pesos  (ou  frequencias). 

DP .  RC 

Calcula  0  desvio  padrao  de  um  conjunto  de  nOmeros  (valores 
X  )  ocorrendo  com  uma  frequencia  dada,  inteira  (valores  y  ). 

Apresenta  no  visor  um  numero  de  itens  em  cada  lista. 
1  mis 

tx 

Calcula  0  somatdrio  (total)  dos  valores  x. 

Calcula  0  somatbrio  (total)  dos  valores  y. 

2X2/ 

Calcula  0  somatbrio  dos  quadrados  dos  valores  x. 

irz 

Calcula  0  somat6rio  dos  quadrados  dos  valores  y. 
Calcula  0  somatbrio  dos  produtos  dos  valores  x  e  i/. 

"  Calculados  utilizandose  as  equa^oes  transformadas  para  os  modelos  exponencial,  loga- 
ntmico  e  de  potencia. 
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A  HP-19B  utiliza  os  valores  x  e  y  para  calcular  B,  M  e  o  coeficiente  de  correla- 
<;ao.  O  coeficiente  de  correla<;ao  mede  quae  bem  a  curva  calculada  representa 
seus  dados.  Uma  vez  que  a  curva  tenha  sido  calculada,  ela  pode  ser  utilizada 
para  fazer-se  cilculos  de  proje<;oes  com  diversas  simuIa<;oes. 

Ajuste  de  Curva  Linear  Ajuste  de  Cun/a  Exponencial 


Figura  7-9.  Modalos  de  Ajuste  de  Curva 
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Para  fazer  urn  ajuste  de  curva  e  proje(;5es: 

1.  prepare  uma  lista  ESTAT  de  niimeros  com  os  valores  x,  Atribua  urn  nome 
a  essa  lista.  5e  necessario,  veja  no  capitulo  7  os  detalhes  para  a  cria<;ao, 
denomina(;ao  e  troca  de  listas. 

2.  prepare  uma  lista  ESTAT  de  numeros  com  os  valores  ij.  A  atribuigao  de 
um  nome  a  esta  lista  e  opcional. 

3.  a  partir  do  menu  ESTAT  (com  a  lista  de  valores  ly  sendo  apresentada),  pres- 
sione  CflUC    para  apresentar  o  menu  CALC  e,  entao,  pressione  HftIS  . 

4-  pressione  Fl^!^  .  A  HP-19B  apresentara  um  menu  contendo  um  rotulo 
para  cada  lista  ESTAT  anteriormente  denominada  e  armazenada  na  me- 
moria.  Se  necessario,  pressione  HRIS  para  ver  todos  os  nomes  de  lis- 
tas disponiveis. 

5.  pressione  a  tecia  do  menu  correspondente  a  lista  dos  valores  x.  A  HP-19B 
apresentara  o  menu  PROJ. 

6.  pressione  a  tecIa  do  menu  correspondente  ao  modelo  que  voce  deseja  uti- 
lizar.  A  HP-19B  apresentara  o  menu  PROJ. 

7.  para  apresentar  os  resultados  do  ajuste  da  curva  que  voce  especificou,  pres- 
sione  CORR       «      e/ou      B      (veja  a  tabela  7-3). 

8.  para  realizar  projet^oes: 

1.  entre  um  valor  e  pressione  a  tecIa  do  menu  para  o  valor  conhecido  — 
XPROU  ou  YPROJ 

2.  pressione  a  tecIa  do  menu  correspondente  ao  valor  cuja  proje(;ao  voce 
deseja. 

Exempio:  Ajuste  de  uma  Curva.  Uma  loja  de  departamentos  usa  a  emis- 
sora  de  radio  local  para  veicular  sua  publicidade.  Nas  seis  ultimas  semanas 
o  gerente  de  Marketing  da  loja  registrou  os  minutos  de  duragao  dos  anuncios 
e  as  vendas  correspondentes  a  esses  pen'odos: 


Semana 

Durapao  do  Anuncio  em 
Minutos  (Valores  x) 

Vendas  em  Cruzados 
(Valores  y) 

1 

2 

$  1,400 

2 

1 

$  920 

3 

3 

$  1.100 

4 

5 

$  2.265 

5 

5 

S  2.890 

6 

4 

$  2.200 
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Parte  1:  O  gerente  esta  preocupado  em  determinar  se  existe  uma  relat^ao  li- 
near entre  a  dura(;:ao  dos  aniincios  e  as  vendas  semanais  correpondentes. 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione:  Visor: 
ESTftT  * 


II  CLEAR  data" 


INPUT 


INPUT 


INPUT 


INPUT 


INPUT 


INPUT 


HOHE 
MINUTOS 


INPUT 


OBTER  tHOW 


1400  I  INPUT 


920  I  INPUT 


1100  I  INPUT 


2265  I  INPUT 


2890  I  INPUT 


2200  I  INPUT 


NOHE  VENDA 


INPUT 


►  ITEM (  1  )  = 
T0TRL=O,iZiHi 


I  TEH  (6  )=4.Giy 
►ITEM(7)= 
TLiThiL  =  2ay0 


NOUn  HiIiME  1 
►MINUTOS 

►ITEM(1)= 

Ti:iTRL=U,yGi 


ITEM-:  6  )=2. 
►ITEM(7)= 
T0TRL=ia77 


NCiiiij  NGMEi 
►UEN DAS 


Comentibrlos: 

Apresenta  o  menu  ESTAT. 

Apaga  a  lista  de 
numeros. 


Entra  a  dura<;ao  dos  anun- 
cios  (valores  x)  em  uma 
lista  ESTAT, 


Esta  mensagem  e 
apresentada  per  poucos 
segundos. 


Troca  para  uma 
lista  nova  (e  vazia). 

Entra  as  vendas 
semanais  (valores  y) 
na  lista  ESTAT, 


Esta  mensagem  e 
apresentada  por  poucos 
segundos. 


Sc  vcKC  desoja  proscrvar  a  lista  atual,  ignoa>  o  pmximo  passti  (que  e  pressionar  Bl  CLEAR  data~|  ). 
Ao  invds  disst)  atribua  um  nomo  a  lista  (ver  a  pagina  158)  c,  entao,  pressione  08TER  «HOWfl  ■ 
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PROJ  MIHU 
tIN 


f:  ij  p  F!  =  0 ,  9  U 


Seleciona  MINUTOS  como 
sendo  a  lista  dos  valores  x 
e  apresenta  o  menu  PROJ. 

Seleciona  o  modelo  linear. 

Apresenta  o  coeficiente  de 
correla(;ao  do  modelo 
linear. 


Parte  2:  O  coeficiente  de  correlac^ao  foi  considerado  aceitavel  pelo  gerente. 
Utilize  o  modelo  linear  para  estimar  o  nivel  de  vendas  que  seria  obtido  se  os 
anuncios  fossem  veiculados  7  minutes  por  semana. 

7  KPRO J  r!  P  R  0  J  =  7 ,  8  O  Armazena  o  numero  7  na 

variavel  XPROJ. 

Y|tf^O*J  V  P  R  0  -.1  =  3.357,3  3  Calcula  o  valor  projetado 

de  vendas. 

IVa^ando  o  Gr^fico  dos  Resultados  de  Ajuste 
de  Curvas 

Pressionando-se  GRftF  ,  tra<;a-se  um  grafico:  x,  y  e  da  curva  calculada.  A  es- 
cala  do  grafico  ^  automaticamente  calculada  para  enquadrar  todos  os  pontos 
no  visor.  Para  visualizar  os  valores  x,  y  de  qualquer  posigao  no  visor  utilize 
as  teclas  de  seta  (  HHIiZIE)  P^'"^  mover  o  cursor  grafico. 


Cursor  grafico 


Figura  7-10.  Um  Grdfico  de  Vendas  Versus  Tempo  de  Propaganda 
para  a  Loja  de  Departamentos. 

Para  apagar  o  grafico  e  voltar  ao  menu  PROJ,  pressione  |  exit  |  . 
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O  cursor  grdfico  prove  uma  altemativa  a  utiliza(;ao  das  teclas  XPROJ  e  YfROiJf 
para  fazer-se  calculos  de  projet^oes.  Movendo-se  o  cursor  grafico  ao  longo  da  curva 
tra<;ada,  voce  pode  visualizar  conjuntos  de  valores  x,  Entretanto,  os  resultados 
sao  menos  precisos*  e  voce  esta  limitado  a  parte  da  curva  mostrada  no  visor  Para 
extrapolar  al^m  da  curva  trat^ada,  voce  precisa  utiiizar  KPROJ  e  YPR0%l  (ver 
pdgina  168). 

Para  armazenar  os  valores  atuais  de  x  e  y  apresentados  no  visor  para  uso  pos- 
terior, pressione  |  input  |.  Os  valores  sao  armazenados  nas  variaveis  YPROJ 
e  YPROJ. 

Para  interromper  o  trat^ado  do  grafico,  antes  que  este  esteja  con^pleto,  pressio- 
ne qualquer  tecla.  Se  voce  interromper  o  tra(;ado  do  grafico  muito  rapidamen- 
te,  depois  de  ter  pressionado  ORHF  ,  a  HP-19B  apresenta  os  pontes  dos  da- 
dos sem  o  modelo. 

Imprlmlndo  o  GrAf Ico  de  AJuste  da  Curvas.  Para  imprimir  o  grafico  pres- 
sione I  PRNT  I ,  enquanto  o  grifico  esta  apresentado  no  visor 

M6dia  Ponderada  e  Desvio  Padrao  de  Dados 
Agrupados 

O  procedimento  abaixo  calcula  a  media  ponderada  e  o  desvio  padrao  de  da- 
dos agrupados.  A  lista  x  cont^m  os  dados  numericos  e  a  lista  y  contem  os  pe- 
sos (ou  freqiiencias)  de  cada  numero.  A  m#dia  ponderada  pode  utiiizar  pesos 
inteiros  ou  nao  inteiros.  Para  desvio  padrao  de  dados  agrupados,  a  lista  y  deve 
center  somente  inteiros, 

1.  Entre  os  valores  de  uma  lista  ESTAT.  Atribua  um  nome  a  lista. 

2.  Entre  os  pesos  ou  freqiiencia  correspondentes  em  outra  lista.  Atribuir  um 
nome  a  esta  lista  4  opcional. 

3.  Do  menu  ESTAT  (a  lista  contendo  os  pesos/freqiaencias  precisa  ser  a  lista 
atual),  pressione  CftLC     Hftlf    IBii*l;  ■ 

4.  Pressione  a  tecla  do  menu  para  a  lista  contendo  os  dados  para  destgna-la 
na  lista  x. 

5.  Pressione  qualquer  tecla  de  modelo.  O  modelo  e  irrelevante  no  calculo  da 
m^dia  ponderada  e  desvio  padrao  de  dados  agrupados. 

6.  Pressione  HBIS  . 

7.  Para  calcular  a  m^dia  ponderada  pressione   K  rFO  .  Para  calcular  o  desvio 
padrao  de  dados  agrupados,  pressione  jH&i ISi  • 

*  A  perda  de  precisao  6  devida  a  resolucao  limitada  do  visor. 
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Exempio:  Mddia  ponderada.  Uma  pesquisa  de  266  apartamentos  de  um 
dormitorio  para  aluguel  revelou  que  54  deles  estavam  alugados  por  $20,000  por 
mes,  32  por  $20,500,  88  por  $21 .000  e  92  por  $21 .600.  Qual  e  a  media  de  aluguel 
mensal  e  seu  desvio  padrao? 


Pressione: 

If TUT  * 

CLEAR  DATA 
SIH 


20000  I  INPUT 


20500  I  INPUT 


21000  I  INPUT 


21600  I  INPUT  I 


mm 


ALUG  I  INPUT 


54  I  INPUT 


32  I  INPUT 


88  I  INPUT 


92  I  INPUT 


FROJ  Rtua 


Visor: 


►  ITEM':i>  = 
TGTHL^O.yy 


ITEM=(4::'=21.600,y8 
►ITEM (5)= 
TuThiL=S3. 108,90 


NCiULi  HOME  ! 

►  hLUG 

►  I  TEH <  1  >  = 

TuTAL-0,00 


ITEM (4) =92^00 
►ITEM(5)= 
Ti:iTRL=2b6,00 


SELECIOHAR  UM  MODELG 
LINEAR 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  ESTAT. 
Apaga  a  lista  ESTAT. 


Armazena  o  aluguel 
na  lista. 


Atribui  o  nome  ALUG  a 
esta  lista. 


Obtem  uma  nova  lista, 
vazia. 

Armazena  as  frequencias 
na  segunda  lista. 


Especifica  ALUG  como 
a  lista  X. 

Seleciona  qualquer  modelo. 
(O  modelo  e  irrelevante  pa- 
ra este  calculo.) 


*  Se  voce  dcseja  pa>servar  a  lista  atual,  ignore  o  proximo  pa.sso  {que  e  pressionar  B|  CLEAR  DATA  j  ). 
Ao  invos  disso,  atribua  um  nome  a  lista  (ver  pagina  158)  e,  entao,  pressione  08TER  SHOMII  ■ 
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20.^44,00 


Calcula  a  media  ponderada 
—  o  aluguel  medio  mensal. 

Calcula  o  desvio  padrao 
dos  alugueis. 


Estatistica  com  Somatorios 


Os  valores  dos  somatorios  sao  de  interesse  se  voce  deseja  executar  outros  cal- 
culos  estatfsticos  al^m  daqueles  executados  no  menu  CALC,  Para  encontrar  Lx, 
Lx^,  Ly,  L  y^,  ^(xy)  e     o  numero  de  elementos  em  quaisquer  das  listas: 

1.  prepare  uma  lista  dos  valores  de  x  e  atribua  um  nome  a  esta  lista. 

2.  prepare  uma  lista  dos  valores  de  y.  Atribuir  um  nome  a  esta  lista  e  opcional. 

3.  com  a  lista  y  apresentada  no  visor,  pressione  CM.C     Idii -  ISIMi  - 

4.  selecione  a  varidvel  x  pressionando  a  tecla  do  menu  apropriada. 

5.  selecione  qualquer  modelo;  a  escolha  do  modelo  e  irrelevante. 

S.  para  calcular  n  pressione  HBIS  .  Para  calcular  outros  valores  de 

somatorio,  pressione   HftIS   e,  entao,  a  tecla  de  menu  apropriada. 

Para  c^lculos  envolvendo  somente  uma  variavel,  a  lista  atual,  com  nome,  pode 
designar  as  variiveis  x  e  y  (veja  o  exemplo  seguinte). 

Exemplo:  Estatfstlcas  com  Somatdrios.  Calcule  Ex  e  Ex'^  para  os  se- 
guintes  valores  de  x:  2,34;  3,45;  4,56. 

Pressione:  Visor:  Comentdrlos: 

iitHf:  *  Apresenta  o  menu  ESTAT. 

Bl  CLEAR  DATA  |  Apaga  a  lista  atual. 


*  Se  voce  deseja  prcsorvar  a  lista  atual,  ignore  o  proximo  passo  (que  6  pressionar       CLEAR  DATA  | ). 
Ao  inves  disso,  atribua  um  nome  a  lista  (ver  a  pagina  158)  e,  entao,  pressione  08TCR  $NOVII 


HTEM=<1)  = 
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2,34  I  INPUT  I 
3.45  I  INPUT  I 


456  I  INPUT  I 


ITEf1(3)=4.5b 
HTEM(4)  = 
Ti:iTAL=  10,35 


Entra  os  dados. 


MiNi  Atribui  o  nome  X 

X  I  INPUT  I  NGIHII  NONE !  a  lista. 

►  X 

PUOJ  SELECIOHhR  UARIhUEL  X 

SELEC I OHRR  UH  MOriELO  A  lista  atual  e  para  ambas 

as  variaveis  x  e  y. 

LIN  O  modelo  e  irrelevante. 

NftIS     itftit  Calcula  o  total  (o  mesmo 

IK  S  X  =10,35  que  TOTAL  anterior). 

Hxa  £X2  =  3S,  1  ?  Calcula  Ex^. 


Utilizando  Listas  ESTAT  com  o  Solver 

O  Solver  permite  executar  outros  calculos  estatisticos  com  listas  ESTAT.  As  fun- 
goes  do  Solver  ITEM  e  SIZES  utilizam  dados  armazenados  em  listas  ESTAT 
Em  adi<;ao,  a  func^ao  somatorio  E  permite  que  voce  escreva  equatjoes  que  so- 
mam  expressoes  matematicas  contendo  itens  da  lista  (ver  pagina  241). 
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Hora,  Compromissos  e 
Opera^des  Aritmeticas  com 
Datas 

Introdu^ao 

A  HP-19B  contem  um  relogio  e  um  calendario,  que  sao  utilizados  pelo  menu 
HORA.  Voce  pode  selecionar  relogio  de  12  ou  24  horas  e  formato  de  calenda- 
rio  mes/dia/ano  ou  dia.mes.ano*  Voce  tambem  pode: 

■  armazenar  comproinissos  que  ativam  o  sinal  com  mensagens  opcionais. 

■  determinar  o  dia  da  semana  corresponderte  a  uma  data  em  particular. 

■  calcular  o  niimero  de  dias  entre  duas  datas,  utilizando  calendarios  de  360 
dias,  365  dias  ou  o  calendario  real. 


Vendo  a  Hora  e  a  Data 

Para  ver  a  hora,  data  e  o  dia  da  semana,  pressione  HOM  no  menu  princi- 
pal (MAIN). 

Data  e  hora  atuais 


25. 12, 1986 

07:33:35 

< — 1 

QUINTfl-FEIRfl 

7,33 

■BniMintnnnniHiBqiM 

AM/PM  (para  formato  de  12  horas  somente) 
FIgura  8-1.  O  Menu  HORA  e  o  Visor 


*  O  caJendario  da  HP-19B  funciona  pam  as  datas  entre  15.10.1582  e  31.12.9999. 
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A  tabela  8-1  descreve  as  teclas  do  menu  HORA. 


Tabela  8-1.  Teclas  do  Menu  HORA 

Tecia 
do  Menu 

Descrl^do 

CflLC 

Apresenta  o  menu  CALC,  que  6  usado  para  catcutar  o  nu- 

mam  rid  ri'x^ic  Antra  Hiioc  Hsktoc  1^11  iims  Hsts  stntprinr  rti  1 

posterior  a  uma  certa  data  per  um  determinado  numero  de 
dias;  tamb^m  6  utilizado  para  determinar  o  dia  da  semana 
para  qualQuer  data  (dentro  do  intervalo  mencionado  na  p^- 
gina  anterior). 

Apresenta  o  menu  AGEN  utilizado  para  estabelecer  e  ver 
uma  agenda  (alarmes  de  compromissos). 

Apresenta  o  menu  AJUST  que  permite  o  ajuste  do  relbgio. 

Apresenta  o  menu  DEF  para  definir  a  hora  e  a  data;  tam- 
bSm  permite  selecionar  o  formato  da  hora  e  da  data. 

Estabelecendo  a  Hora  e  a  Data 

O  menu  DEF  e  utilizado  para  estabelecer  a  hora  e  a  data  bem  como  para  alte- 
rar  os  formates  da  hora  e  da  data.  A  tabela  8-2  descreve  o  menu  DEF. 

Estabelecendo  a  Hora.  Para  estabelecer  a  hora,  a  partir  do  menu  principal 
(MAIN): 

1.  pressione  HORft  ,  entao  DEF  para  apresentar  o  menu  DEF.  Observe  o 
formato  atual  da  hora:  hM  ou  PM  apos  a  hora  indica  o  formato  12  horas. 

2.  utilizando  o  formato  atual,  entre  a  hora  correta*  como  um  unico  numero, 
no  formato  HH.  MMSS.  For  exemplo,  9:08:30  PM  deveria  ser  digitado  co- 
mo 9.0830  (no  formato  12  horas)  ou  21.0830  (no  formato  24  horas). 

3.  pressione  HORfi  .  O  relogio  agora  estara  sendo  ajustado  de  acordo  com 
a  hora  que  voce  acabou  de  entrar. 

4.  somente  no  caso  do  formato  12  horas:  se  necessario,  pressione  fi/PM 
para  comutar  entre  AM  e  PM. 

*  Para  estabelecer  a  hora  exata,  de  acordo  com  um  horario  padrao,  enta"  HH.  MMSS  tomando  o  cuidadti 
de  observar  um  valor  de  SS  pt)StcrKadt>  de  15  a  30  scj;undos.  Pressione  HORR  quando  a  hora  en- 
trada  coinctdir  com  a  hora  comHa. 
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Estabelecendo  a  data.  Para  estabelecer  a  data: 


1.  observe  o  formato  atual  da  data.  Se  a  data  contiver  barras  (por  exemplo, 
10/23/1991)  o  formato  em  vigor  sern  mes/dia/ano.  Se  a  data  contiver  pontos 
(por  exemplo  23.10. 1991),  o  formato  em  vigor  sera  dia.mes.ano. 

2.  entre  a  data  correta  como  um  numero  de  7  a  8  digitos,  utilizando  o  formato 
em  vigor.  Por  exemplo,  3  de  abril  de  1992  deveria  ser  4.031992 
(MM,DDAAAA).  no  formato  mes/dia/ano,  ou  3,041992  (DD^MMAAAA)  no 
formato  dia.mes.ano.* 

3m  pressione  DftTR  . 


Tabela  8-2.  Teclas  do  menu  DEF 


Tecia 
do  Menu 


Descri^do 


DflTfl 

12/24 
RJUOB 


Entra  o  numero  na  linha  de  c^lculo  como  a  data  atual. 

Entra  o  numero  na  linha  de  c^lculo  como  a  hora  atual. 

No  formato  12  horas,  troca  o  rel6gio  estabelecendo  entre  AM 
e  PM. 

Troca  entre  o  formato  mes/dia/ano  e  dia.mes.ano. 

Troca  entre  o  formato  12  horas  e  24  horas. 

Apresenta  a  sequencia  de  teclas  para  entrada  da  hora  e  da  data. 


Exemplo:  Como  Estabelecer  a  Data  e  a  Hora.  Estabele<;a  a  data  como 
sendo  9  de  junho  de  1990,  as  16:07. 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione:  Visor: 
mnn 


DEF 

a061990  DflTR 


Comentdrlos: 

Apresenta  as  definic^oes 
atuais, 

Apresenta  o  menu  DEF. 
Estabeiece  a  data  atuaL 


•  N.T.Lembre-se  que  como  usamos  a  vi'rgula  como  separador  decimal,  voce  pressiona  a  tecIa  p  e 
aparece  "  ,  "  na  linha  de  cdlculo.  EntretantOy  o  formato  da  data  em  DD.MMAAAA  aparace  separa- 
da  pt)r  pontos  DD.MM.AAAA. 
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ia07  HORfl 


16107 


Estabelece  a  hora  atual. 


Alteragao  do  Formato  de  Apresenta9ao 
da  Hora  e  da  Data 

Use  o  menu  DEF  para  alterar  os  formatos  da  data  e  da  hora  (a  partir  do  menu 
MAIN,  pressione  MIH^  e,  entao,  0£r  .  Para  trocar  entre  o  formato  12  bo- 
ras e  24  horas,  pressione  iZ^Z4 ,  Para  trocar  entre  o  formato  mes/dia/ano 
e  dia.mes.ano,  pressione    D/M  . 


Ajuste  da  Hora  Estabelecida 

O  menu  AJUST  permite  o  ajuste  da  hora  para  frente  ou  para  tras,  em  incre- 
mentos  de  horas,  minutes  e  segundos. 

Para  ajustar  a  hora  estabelecida,  a  partir  do  menu  HORA: 

1.  pressione  ftJUST  . 

2.  pressione  a(s)  tec]a(s)  do  menu  que  forem  adequadas,  ate  a  hora  desejada 
ser  apresentada.  Por  exemplo,  se  o  ajuste  da  hora  atual  for  11:20:  xx 
(ignorando-se  os  segundos),  pressionando  +HORft  duas  vezes,  a  hora  pas- 
sara  a  ser  13:20.  A  seguir,  pressionando  -MIN  tres  vezes,  a  hora  passa- 
ra  a  ser  13:17 


Compromissos 

A  HP-19B  possui  seis  alarmes  para  compromissos.  Para  estabelecer  um  com- 
promisso,  basta  armazenar  a  data  e  a  hora  de  acionamento  do  sinal  e  uma  men- 
sagem  opcional.  Voce  tambem  pode  estabelecer  compromissos  com  alarmes 
repetitivos  e  acionamentos  em  intervalos  regulates. 
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Vendo  e  Estabelecendo  um  Compromisso 

Para  estabelecer  ou  ver  a  situa<;ao  de  um  compromisso,  comece  a  partir  do  me- 
nu principal  (MAIN). 

1.  Pressione   HORfl   e,  entao,    flCEN  .  O  menu  AGEN  possui  um  rotulo  de 
menu  para  cada  um  dos  6  compromissos. 


Figura  8-2.  O  Menu  AGEN  e  o  Estado  dos  Compromissos 

Os  compromissos  pendentes  sao  aqueles  estabelecidos  para  algum  memento 
futuro,  Compromissos  vencidos  sao  aqueles  que  quando  devidos  nao  foram 
confirmados.  Todos  os  demais  compromissos  sao  os  expirados:  foram  con- 
firmados  ou  foram  apagados. 

2.  Pressione  uma  tecla  de  menu  -  de  CPHl  a  CPH6  .  O  visor  ira  apresen- 
tar  OS  parametros  ja  estabelecidos  para  esses  compromissos  e  o  menu  de 
defini<;ao  dos  mesmos  descrito  na  tabela  8-3. 


Data  e  hora 
do  compromisso 


QUI  19.12.1991 


16: 15 


Menu  de  estabecimento  de  compromisso 


\  Mensagem 
Intervalo  de  repetipao 


Figura  8-3.  O  Estado  Atual  de  um  Compromisso 
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Tibeia  8-3^  Teclas  do  M«nu  d*  Estabaloclmanto  da  Compromlsso* 


Tecia 
do  Menu 

Descri9do 

Entra  o  niimero  na  linha  de  cdlculo  como  a  data  do  compro- 

misso. 

Entra  o  numero  na  linha  de  c^lculo  como  a  hora  do  compro- 
misso. 

No  formato  12  horas  estabelece  AM  ou  PM. 

nsc 

Utilizada  para  a  entrada  de  mensagem  a  ser  apresentada  com 
0  compromisso, 

Apresenta  o  menu  RPT  (de  repetigao),  para  a  definigao  do  in- 
tervale de  repetigao. 

RJUDfl 

Apresenta  a  sequencia  de  teclas  para  estabelecimento  da  data 
e  hora  do  compromisso. 

3.  Pressione  U\  clear  data  |para  apagar  todos  os  compromissos  previamen- 
te  estabelecidos. 

4«  Se  voce  estiver  em  diivida  de  como  entrar  a  hora  ou  a  data,  pressione 
RJUDR  . 

5.  Estabelecendo  a  hora  do  compromisso:  observe  o  formato  de  hora- 
rio  em  uso  —  AM  ou  PM  apos  a  hora  indica  formato  de  12  horas.  Digite 
o  horario  do  compromisso  como  um  numero  na  forma  HH.MMSS.  Por  exem- 
plo,  2:25  p.m.  seria  2,25  (formato  de  12  horas)  ou  14,25  (formato  de  24  ho- 
ras). Pressione  HORfl  .  Se  o  ajuste  de  data  era  uma  data  anterior  (incluin- 
do  00.00.0000),  a  data  e  automaticamente  ajustada  para  a  data  atual. 

Somente  para  formato  de  12  horas:  se  necessario,  pressione  fi/PM  para 
mudar  de  AM  para  PM  ou  vice-versa. 

6.  Estabelecendo  a  data  do  compromisso:  se  necessario,  digite  a  data 
do  compromisso  como  um  numero,  utilizando  o  formato  da  data  atual.  Por 
exemplo,  4  de  outubro  de  1988  seria  10,041988  (formato  mes/dia/ano)  ou 
4,101988  (formato  dia.mes.ano).  Pressione  DRTR  .  Se  voce  omitir  o  ano, 
a  calculadora  interpreta  que  seja  o  ano  atual. 

7.  Mensagens:  se  voce  deseja  armazenar  uma  mensagem,  pressione 

MSG    .  Digite  a  mensagem  e  pressione  [  input  |.  Mensagens  sao  limita- 
das  ao  maximo  de  22  caracteres. 
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8.  Repetlndo  compromlssos:  se  voce  deseja  que  o  compromisso  se  repita 
em  um  intervalo  particular,  pressione  RPt  para  apresentar  o  menu 
RPT.  Entre  um  niimero  inteiro  e  pressione  a  tecla  adequada.  For  exemplo, 
2  OIH  fari  com  que  o  alarme  seja  acionado  a  mesma  hora  a  cada  2  dias; 
90  HXM  fard  com  que  o  o  alarme  seja  acionado  a  cada  hora  e  meia.  HENH 
fara  com  que  o  alarme  nao  seja  repetido.  Voce  podera  especificar  intervalos 
de  repetic^ao  de  no  maximo  104  semanas  (728  dias,  17.472  horas  etc.). 

9-  Pressione  |  exit  |  para  voltar  ao  menu  CPM.  O  compromisso  que  voce  aca- 
bou  de  estabelecer  sera  tratado  como  pendente. 


Conflrmando  um  Compromisso 

Quando  um  compromisso  "e  devido",  a  HP-19B  emite  um  sinal  e  o  anuncio 
do  compromisso  4  apresentado  no  visor.*  Se  o  compromisso  tem  uma  mensa- 
gem,  ela  ^  apresentada  na  linha  1;  caso  contrario,  a  HP-19B  apresenta  a  hora 
e  a  data  do  compromisso.  Se  a  calculadora  esta  desligada  quando  um  compro- 
misso e  devido,  ela  automaticamente  e  ligada  para  avisar  do  compromisso. 

Para  confirmar  o  compromisso  e  apagar  a  mensagem,  pressione  uma  tecla  qual- 
quer  enquanto  a  HP-19B  estiver  emitindo  o  sinal.  Os  compromissos  nao  con- 
firmados  dentro  de  20  segundos  sao  considerados  "vencidos". 


Compromissos  nao  Conffirmados 

Se  um  compromisso  nao  for  confirmado  dentro  de  20  segundos,  o  sinal  cessa- 
ra  e  o  compromisso  sera  classificado  como  vencido  (nao  confirmado).  O  anun- 
cio do  alarme  (  ((•))  )  permanecera  no  visor  para  informa-lo  que  voce  tern  um 
compromisso  'Vencido". 


*  Se  a  HP-19B  esta  mi  meio  de  calculos  complexos  quando  chega  a  hora  dc  um  compromisso,  o  aviso 
de  compromisso  ^  ligado  e  a  calculadora  emite  um  sinal.  Quando  o  caiculo  termtna,  a  HP-19B  apre- 
senta a  mensagem  e  emite  o  sinal  por  20  segundos. 
O  sina!  nao  o  emitido  no  modo  SINAL  DES. 
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Para  confirmar  um  compromisso  'Vencido"  conne(;ando  pelo  menu  principal 
(MAIN): 

1-  pressione  HOM   e,  entao,    ftCEN  .  O  visor  apresentara  uma  rela^ao  de 
quaisquer  compromissos  "vencidos". 

2.  pressione  a  tecla  de  menu  correspondents  ao  compromisso  "vencido". 

3.  pressione  |  exit  |para  voltarao  menu  AGEN.  Note  que  o  compromisso  con- 
firmado  nao  esta  mais  listado  como  ''vencido" 

Os  alarmes  repetitivos  serao  desativados  quando  os  compromissos  vencerem. 
O  alarme  nao  disparara  no  proximo  intervalo  de  repeti(;ao  ate  que  o  compro- 
misso seja  confirmado. 

Apagando  Compromissos 

Ao  apagar-se  um  compromisso,  sua  data  passa  para  00/00/0000,  e  sua  hora  pa- 
ra 12:00  AM;  apaga  sua  mensagem  e  define  o  intervalo  de  repeti<;ao  para 
NENHUM, 

Para  apagar  um  compromisso  especifico,  apresente  no  visor  o  menu  para  estabeleci- 
mento  de  compromissos,  selecione  o  compromisso  e  pressione  M\  clear  data  |. 

Para  apagar  todos  os  seis  compromissos,  apresente  o  menu  AGEN  (o 
menu  mostrando  a  situa(;ao  de  todos  os  seis  compromissos)  e  pressione 

U\  CLEAR  DATA  |  SIM 

Exemplo:  Estabelecendo  e  Apagando  um  Compromisso.  Fioje  e 
segunda-feira,  15  de  abril  de  1991.  Voce  deseja  estabelecer  um  compromisso 
para  toda  sexta-feira  as  14:15,  para  lembra-lo  de  uma  reuniao  de  diretoria.  O 
exemplo  pressupoe  que  os  formates  de  hora  e  data  em  vigor  sao  24  horas  e 
dia.mes.ano,  respectivamente* 

A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 

Pressione:  Visor:  Coment^rlos: 

jHdl?fl     flCEH  Apresenta  o  menu  AG6N. 

CPt14  Apresenta  o  menu  para  o 

quarto  compromisso. 

Bl  CLEAR  DATA  |        00.00.6000  00  J  00     Apaga  o  quarto  compro- 

misso. 


*  NT,  Nao  se  esquet,-a  de  definir  a  data  atual  como  15/04/1988  para  a  execucao  deste  exemplo. 
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1415  HORH 


SEC    1  5.G4. 1  99  1    14  115  Armazena  a  hora  do  com- 

proniisso  e  a  data  atual. 


19.04   DRTft  8EK    19.84.1991     14'  15   Armazena  a  data  do  com- 

promisso. 


MSG 
REUNIAO 


INPUT 


REUNIAO 


Entra  a  mensagem. 


RPT 


Apresenta  o  menu  RPT  (de 
repeti<;ao). 


1  S£M 


RPT:=1  SEMAHrt': 


Estabelece  o  intervalo  de  re- 
petigao  em  1  semana. 


EXIT 


pendente: 4 


Apresenta  o  menu  AGEN; 
o  compromisso  quarto  esta 
listado  como  pendente. 


Operapoes  Aritmdticas  com  Datas 

O  menu  CALC  ^  utilizado  para  realizar  opera<;oes  aritmeticas  envolvendo  da- 
tas: cilculo  do  numero  de  dias  entre  duas  datas  ou  a  determinaqao  da  data 
(futura  ou  passada)  a  partir  de  um  certo  numero  de  dias.  Tais  opera<;oes  arit- 
meticas utilizam  um  dentre  3  calendarios:  o  real,  o  de  365  dias  ou  o  de  360 
dias  (ver  tabela  8-4).  Voc§  tambem  pode  usar  o  menu  CALC  para  determinar 
o  dia  da  semana  para  qualquer  data. 

Para  apresentar  o  menu  CALC,  a  partir  do  menu  principal  (MAIN),  pressione 
Mnn   e,  entao,    CRLC  . 
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TBbela  8-4.  O  Menu  CALC  para  Opera9des  Arltm^ticas  com  Datas 


do  Menu 

Descrl9do 

OftTftl 

Armazena  ou  calcula  uma  data,  utilizando  o  formato  de  data 
atual:  m§s/dia/ano,  (MM/DDAAAA)  ou  dia.mes.ano 
(DaMMAAAA);  tamb^m  apresenta  o  dia  da  semana.  Se  voce 
omitir  AAAA,  a  calculadora  pressupor^  que  6  o  ano  atual. 

Armazena  ou  calcula  o  numero  de  dias  entre  as  datas  DATA1 
e  DATA2,  usando  o  calend^rio  real.  0  calend^rio  real  reconhe- 
ce  anos  bissextos. 

Calcula  0  numero  de  dias  entre  as  datas  DATA1  e  DATA2,  usan- 
do 0  calend^rio  de  360  dias.  O  calend^rio  de  360  dias  6  basea- 
do  em  meses  de  30  dias. 

365D 

1  Calcula  0  numero  de  dias  entre  as  datas  DATA1  e  DAIA2,  usan- 
do 0  calenddirio  de  365  dias.  0  calend^rio  de  365  dias  ignora 
OS  anos  bissextos. 

HO«Jt 

Apresenta  a  data  atual,  que  pode  ser  entao  armazenada  em 
DATA1  ou  DATA2. 

Determlnando  o  Dia  da  Semana  de  Qualquer 
Data 

Para  saber  o  dia  da  semana  de  qualquer  data,  entre  a  data  e  pressione  DftTftl 
ou  DftTR3  . 

Calculando  o  Numero  de  Dias  Entre  Datas 

Para  calcular  o  numero  de  dias  entre  duas  datas,  a  partir  do  menu  principal 
(MAIN): 

1.  entre  a  primeira  data,  no  formato  atual  de  data  e  pressione  DftTRl  . 

2.  entre  a  segunda  data  e  pressione  DflTfl2  . 

3.  pressione    DIRS  ,    3600   ou    365D    para  calcular  o  numero  de  dias 
usando  o  calendario  de  sua  preferencia. 
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Exemplo:  Calculando  o  Numero  de  DIas  Entre  Duas  Datas.  Calcule 
o  numero  de  dias  entre  20  de  abril  de  1949  a  2  de  agosto  de  1986,  usando  o 
calendario  de  365  dias  e  o  calendario  real,  O  formato  de  data  e  dia.m^s.ano. 


A  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
Pressione:  Visor: 


HORft  CflLC 
20.041949 


2.081988 


365D 


IiATRl=2O.04.  Iy49  QUA 


riATA2=02.8y.l9SS  TER 
IiIrS  REhI::;=14.349,0Gi 


Comentdrlos: 

Apresenta  o  menu  CALC. 

Armazena  a  primeira  data 
e  apresenta  o  dia  da  sema- 
na. 

Armazena  a  segunda  data. 

Este  e  o  numero  de  dias  en- 
tre as  duas  datas,  utilizan- 
do  o  calendario  real. 

Calcula  numero  de  dias  en- 
tre as  duas  datas,  utilizan- 
do  o  calendario  de  365 
dias. 


Determinando  Datas  Passadas  e  Futuras 

A  HP-19B  pode  determinar  uma  data  que  esta  um  certo  numero  de  dias  antes 
ou  depois  de  uma  data  base  usando  o  calendario  real.  Para  calcular  a  data: 

1-  entre  a  data  conhecida,  respeitando  o  formato  atual,  e  pressione  DflTfil  . 

2,  entre  o  numero  de  dias.  Se  a  data  desconhecida  preceder  a  data  conhecida, 
pressione  [T].  A  seguir,   DIAS  . 

3«  pressione  DHJf\2  . 
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Exempio:  Detarmlnando  uma  Data  Futura.  No  dia  9  de  fevereiro  de  1989, 
voc§  faz  uma  aplica<;ao  por  120  dias.  Determine  a  data  de  resgate,  O  formato 
da  data  ^  dia.m^s.ano. 


Presslona:  Visor:  ComentArios: 

llirtlli  Clli;€  Apresenta  o  menu  CALC. 
9.021989 

D»Tftl  DrTr1==09.02.1989  QUI  Armazena  a  data  base. 

120  01(18  DIAS  REAIS=120,yvIi  Armazena  o  numero  de 

dias  no  futuro. 

OIITI^  DATA2=£i9,06.1939  SE/'  Calcula  a  data  de  resgate. 


Apagando  as  Varl^veis  das  Datas 

Quando  a  HP-19B  estiver  apresentando  o  menu  CALC,  pressione  B|  clear  data  | 
para  apagar  as  variiveis  DATAl,  DATA2  e  DIAS  REAIS.  Estas  variiveis  tamb^m 
sao  apagadas  quando  voc^  troca  de  menu. 
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9 

Armazenando  Informa^des  de 
Texto 


Introdu^ao 

O  menu  TEXTO  permite  que  voce  armazene  listas  de  infornna<;ao  — por  exem- 
plo,  nomes  e  enderegos,  datas  de  aniversirios  da  familia  e  listas  de  pe<;as  para 
fabrica<;ao,  TEXTO  oferece  estas  caracteristicas: 

■  organiza^^ao  flexivel.  Voce  pode  organizar  listas  como  entradas  individuals 
ou  pode  agrupar  entradas  (elementos)  em  conjuntos  chamados  "registros". 
Registros  podem  ser  constituidos  de  tantas  entradas  quantas  voce  queira. 
Al^m  disso,  registros  numa  lista  podem  ter  numeros  variaveis  de  entradas. 

■  fdcil  visualiza(;ao.  Voce  pode  percorrer  a  lista  entrada  por  entrada  ou  regis- 
tro  por  registro. 

■  edi<;ao.  Voce  pode  editar  entradas  individuais  e  adicionar  ou  eliminar  en- 
tradas e  registros.  Em  adi(;ao,  voce  pode  mudar  a  organizapao  de  uma  lista 
— dividir  uma  lista  existente  em  registros  ou  agrupar  registros. 

■  recupera(;ao  de  informa(;ao.  Voce  pode  buscar  seqiiencias  particulares  de 
caracteres. 

■  cIassifica(;ao.  Voce  pode  classificar  listas  alfabeticamente. 
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Organlzando  Informa^des  de  Texto 


Considere  as  duas  listas  de  info 
Llsta  de  pe^as 

 INI'CIO  

ARRUELA:  2133-457 
PORCA:  0555-2740 
TAMPA  INR:  1938-4582 
CAPACITOR  (22  PF):  366-588 
RESISTOR  (1  OHM):  1883-4922 


;oes  abaixo: 

Llsta  de  Endere90s 

 INfCIO  

SOUZAS,  MARCELO 

PRAQA  AZUL  9876 

SANTA  LEOPOLDINA,  MT  97333 

085-244-7788 


SILVA,  MARA 

1234  ALAMEDA  SAO  MARCOS 
ITANHA^M,  MT  97331 


VIDROS  CLASSICOS 
RUA  RIOS  8877 
VALADARES,  MT  97330 
088-213-4466  (ANTES  DAS  10  AM) 


Estas  duas  listas  estao  organizadas  diferentemente.  A  lista  de  pegas  cont^m  uma 
entrada  por  pe<;a,  cada  entrada  corresponde  ao  nome  e  ao  numero  da  peqa. 
Note  que  as  entradas  podem  variar  em  comprimento;  de  fato  o  comprimento 
de  uma  entrada  ^  limitado  somente  pela  memoria  disponivel. 

Na  lista  de  enderec^os,  a  informa<;:ao  para  cada  pessoa  consiste  de  um  grupo 
de  tres  ou  quatro  entradas  separadas  —nome,  endere(;o,  cidade/estado/cep  e 
o  numero  do  telefone.  Cada  grupo  e  chamado  um  registro  e  cada  registro  ter- 
mina  com  um  separador  de  registro  que  o  separa  do  proximo  registro.  A  lista 
de  endere<;os  cont^m  dois  registros  de  quatro  linhas  e  um  registro  de  uma  li- 
nha  (uma  quarta  entrada  pode  ser  adicionada  mais  tarde  quando  voce  acres- 
centar  o  numero  do  telefone  da  MARA). 

O  menu  TEXTO  permite  que  voce  utilize  a  mesma  organiza<^ao  em  suas  listas. 
A  decisSo  antecipada  de  como  voce  quer  a  sua  informa<;ao  organizada,  permi- 
te que  voce  utilize  as  listas  TEXTO  mais  efetivamente. 
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O  Menu  TEXTO 


Para  apresentar  o  menu  TEXTO,  pressione  TEXTO  no  menu  MAIN.  Se  voce 
nno  utilizou  anteriormente  o  menu  TEXTO,  a  P-IP-19B  apresenta  uma  lista  TEXTD 
va/ia,  O  pontctro  da  lista  e  o  cursor  piscando  na  linha  3  indicam  que  voce  esta 
apto  a  iniciar  a  adit;ao  de  informat;6es  a  lista. 


TECLfiR  TEXTO : 
PRESS  [INPUT] 


SEPAR  EDIT  ELIM 


iiriiigHEIlHai 


Ponteiro  da  lista 

FIgura  9-1.  Uma  Lista  TEXTO  Vazia 


A  tabela  9-1  descreve  o  menu  TEXTO. 

Tabela  9-1.  Teclas  do  Menu  TEXTO. 


Tecia 
do  Menu 


Descri9ao 


SEPflR 
EDIT 

ELIM 
NOME 
OBTER 

RCHRR 
EDIT 
ANT 
PROX 
CLflSF 


Insere  urn  separador  de  registro  ap6s  a  entrada  atual. 

Permite  que  voce  edite  uma  entrada  de  dados  ap6s  ela  ter  si- 
do  entrada;  permite  tamb6m  que  voce  veja  entradas  com  mais 
de  22  caracteres. 

Ellmina  a  entrada  atual. 

Atribui  urn  nome  ^  lista. 

Troca  de  uma  lista  para  outra  ou  cria  uma  nova  lista  TEXTO. 
^    MfllS  ^ 

Busca  uma  sequencia  de  caracteres. 

Duplica  EDIT   na  primeira  p^gina  do  menu. 

Move  0  ponteiro  abaixo  do  separador  de  registro  anterior 

Move  0  ponteiro  abaixo  do  prbximo  separador  de  registro. 

Classlfica  a  lista  alfabeticamente. 
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Se  voce  utilizou  anteriormente  o  menu  TEXTO,  a  HP-19B  apresenta  a  lista  TEX- 
TO  com  a  qual  voce  trabalhou  mais  recentemente.  O  ponteiro  da  lista  esta  na 
linha  1,  posicionado  na  entrada  (element©  da  lista)  que  ele  estava  quando  voce 
utilizou  a  lista  pela  ultima  vez.  Para  ver  mais  partes  da  lista,  pressione 

nn.  RNT  ou  pRox  . 


Ponteiro  da  lista 
e  entrada  atual 


\ 


separador  de  registro 


 INICIO  

►MfiRCOS  VIflNfl_  ^ 
RUfl  BELfl  VISTfl  1703  C. 


SEPrtRI  EDIT  lELIM  I  NOME  IDETEK  I  MHIS 


J 


Entrada  tern  mais  do  que 
22  caracteres 


Figura  9-2.  Uma  Lista  TEXTO  que  Cont^m  Informa^des 


Para  apresentar  uma  lista  vazia,  voce  pode: 

■  apagar  a  lista  pressionando  B|  clear  data  |    SIM    .  (Ver  pagina  198  pa- 
ra maiores  informa(;oes.) 

■  criar  uma  nova  lista,  pressionando  OBTER  e,  entao,  *NOMfl  ,  (Ver  pagi- 
na 198  para  maiores  informa<;oes.) 


Entrando  Informapdes  de  TEXTO 

Para  entrar  um  texto  numa  lista  vazia: 

1-  digite  a  primeira  entrada.  5e  for  mais  longa  do  que  22  caracteres,  a  primei- 
ra  linha  se  desloca  para  cima  para  abrir  espac^o  para  outra  linha  de  caracte- 
res. 5e  voce  cometer  um  erro  de  digitac^ao,  podera  corrigi-lo  utilizando  as 
teclas  alfabeticas  de  edi<;ao. 
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PRESS  [INPUT] 

►ESTfl  FRflSE  EXCEDE  EM  C 

flRflCTERES  n  LINHfll 


I'EPHR   EDIT    ELIM   NOME  mE:TER  MHI:" 


FIgura  9-3.  DIgltando  uma  Entrada  Malor  do  que  22  Caracteres 


Voc§  pode  inserir  espa<;os  de  modo  a  manter  palavras  inteiras  em  cada  linha. 


Mova  0  cursor  para  este  ponto 


PRESS  [INPUT] ^ 
►ESin  FRflSE  EXCEDE  EfliC 
flRflCTERES  fl  LINHfl 


igBBIignBl?"i?i'i^i«i""»iqiga 


Hns" 


PRESS  [INPUT] 

►ESTfl  FRflSE  EXCEDE  EMi 

CflRflCTERES  fl  LINHfl 


FIgura  9-4.  Formatando  Texto  com  Espapos 


2.  pressione  |  input  |para  armazenar  a  entrada.  Se  a  entrada  6  maior  do  que 
22  caracteres,  somente  os  primeiros  21  caracteres  sao  mostrados. 


Separador  do  topo  da  lista 


Primeira  entrada 


 INICIO  

ESTfl  FRflSE  EXCEDE  EM  ... 


"EPHRI  EDIT  I  ELIM  I  NOME  |nE:TEF  I  MmIl* 


Pronto  para  outra  entrada 

FIgura  9-5.  Armazenando  a  Primeira  Entrada 

3.  continue  armazenando  entradas  digitando-as  e  pressionando  |  input  |  . 
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Enlrando  Separadores  de  Registros.  Um  separador  de  registros  e  uma 
entrada  especial  que  designa  o  fim  de  um  registro.  Quando  a  ultima  entrada 
num  registro  foi  armazenada,  pressione  SEPRR  para  entrar  um  separador  de 
registros  abaixo  dele  (ver  figura  9-6).  Cada  registro  precisa  ter  pelo  menos  uma 
entrada.  Em  outras  palavras,  voce  nao  pode  armazenar  dois  separadores  de 
registros  adjacentes. 


 INICIO  

ESTR  FRnSE  EXCEDE  EM 
M[  

Hjji)iijft4m>«ii!iiisijriaBanEB 


SEPRR 


ESTR  FRfiSE  EXCEDE  EM 

fiwnf?TiT3TinTgmnTTO 


►  

HJar?nii 


|n?nafiwnf?TiT; 


Inicia  um  novo  registro 


Pigura  9-6.  Armazenando  um  Separador  de  Registros 


Vendo  a  Lista  TEXTO 


Movendo  o  Ponteiro  da  Lista 

Movendo  o  Ponteiro  uma  Entrada  por  Vez.  As  teclas  |T]  e  [T]  mo- 
vem  o  ponteiro  da  lista  para  cima  e  para  baixo  uma  entrada  por  vez.  Bf^l 
apresenta  o  separador  de  infcio  da  lista.  A  medida  que  voce  percorre  a  lista, 
o  ponteiro  e  posicionado  na  linha  2,  permitindo  que  voce  veja  as  entradas  aci- 
ma  e  abaixo  da  entrada  atual.  HH  move  o  ponteiro  da  lista  para  o  fim  da 
lista,  permitindo  que  voce  adicione  novas  entradas. 

Movendo  o  Ponteiro  Entre  Registros.  Quando  uma  lista  esta  dividida 
em  registros,  fiHT  e  PROX  encontram  o  separador  de  registro  anterior  ou 
proximo  e  posicionam  o  ponteiro  abaixo  dele. 
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Vendo  Entradas  Longas 


A  lista  TEXTO  mostra  somente  os  primeiros  21  caracteres  de  entradas  longas. 
Para  ver  a  entrada  atual  completa,  pressione  EDlf  .  Se  a  entrada  tern  mais 
do  que  tres  linhas,  utilize  pTlpara  ver  o  restante  da  entrada.  Quando  voce  ter- 
minar  de  le-la,  pressione  |  exit  |  . 


MARCOS  VIRNfl 
►RUfl  BELR  VISTfl  1793  C, 
CEP  01310  -  S-  PflULO 


EDIT 


EXIT 


►RUR  BELR  VISTfl  1793  CE 

NTRO  

BmMijft**n>iMniiigi^hiajjiinT?CTa 


FIgura  9-7.  Lendo  uma  Entrada  Longa 


Editando  uma  Lista  TEXTO 

Editando  uma  Entrada.  Para  editar  a  entrada  atual,  pressione  EDIT 
para  apresentar  a  entrada  inteira  e  o  cursor  Tac^a  as  aItera<;oes  necessarias  (vo- 
ce pode  utilizar  as  teclas  alfabeticas  de  edi(;ao)  e  pressione  |  input  |  , 

Para  abortar  uma  operac^ao  de  edigao  antes  de  pressionar  |  input  |  (portanto 
retendo  a  versao  anterior  da  entrada),  pressione  |  exit  |  . 

Inserindo  uma  Entrada.  Uma  entrada  inserida  e  colocada  abaixo  da  entra- 
da atual.  Para  inserir  uma  entrada,  posicione  o  ponteiro  da  lista  na  entrada 
que  estd  acima  desta  nova.  Digite  a  nova  entrada  e  pressione  |  input  |. 

Elimkiando  uma  Entrada.        eliminar  a  entrada  atual,  pressione  Etin  . 
Quando  voce  eliminou  todas  as  entradas  num  registro,  o  separador  de  regis- 
tros  e  automaticamente  eliminado. 

Inserindo  um  Separador  de  Registros.  Para  inserir  um  separador  de  re- 
gistros  numa  lista  existente,  posicione  o  ponteiro  da  lista  na  entrada  que  sera 
a  ultima  no  registro  e  pressione  SEPRR  . 
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Elimlnando  um  Separador  do  Registro.  Para  eliminar  um  separador  de 
registro  (portanto  juntando  dois  registros  adjacentes),  posicione  o  ponteiro  da 
lista  no  separador  e  pressione   ELIM  . 

Exempio:  Uma  LIsta  de  Endere90S.  Crie  uma  lista  de  enderegos  com  dois 
registros  —  um  para  Marcelo  Souzas  e  outro  para  Vidros  Classicos. 

Pressione:  Visor: 

TEXTO  * 

M  CLEAR  DATA  |     SIM  ► 

SOUZAS.  MARCELO  |  input  |   INI  CIO  

SOUZAS, MARCELO 

PRAQA  AZUL  9876  |  input  |  SOUZrS,  MrRCELO 

PRAQh  hZUL  9376 


SANTA  LEOPOLDINA,  MT  97333 


INPUT 


085-244-7788  |  INPUT  |  SAHT  A  LEOPULD I  MR,  MT  . 

SEPflR  985-244-7788 


VIDROS  CLASSICOS  |  input 


RUA  RIOS  8877  |  input  |  

VALADARES,  MT  97330  |  input  |  RUh  RIuS  8877 

UrLhDrRES,  MT  97330 

Nao  pressione  |  input  |  apos  ter  digitado  a  proxima  entrada: 
088-213-4466  (ANTES  DAS  10  AM) 

URLrtDARESs  MT  97339 
►  983  -  2 1 3 - 44b6     (  RNTES  DR 
S  19  RM) 


*  Se  a  lisU  atual  ja  conl^m  informagoes,  voce  pode  pn?serva-la  ignorando  o  proximo  passo,  Ao  inves 
disso,  atribua  um  nome  k  lista  atual  (ver  pagina  197)  e,  entao,  pressione  OBTER  ' 
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Para  melhor  legibilidade,  vcxre  pode  mover  as  letras  DA  que  estao  mais  a  direita 
para  a  prdxima  linha.  Use  [T]  e  |  ■»  |  para  posicionar  o  cursor  antes  do  D,  entao: 


INS 


I  INPUT 


UrLhDhRES,  NT  97330 
►  GiSy- 2 13-4466  (HNTES 
It  AS  10  AM) 

UALADhRES,  MT  97330 
uyS-2 13-4466  (ANTES  . 


Para  ver  a  informa<;ao  para  Marcelo: 
HA  1 8      mi  ftHT 

Para  ver  o  codigo  CEP  do  Marcelo: 
EDIT 

EXIT 


 INICIu. 

►  SOUZAS,  MARCELO 
RRA5A  AZUL  9S76 


►  SANTrLEGPDLDIMh,  MT 

►  SANTA  LEuPuLDIMR,  MT. 


Para  inserir  o  registro  para  MARA  SILVA  entre  os  registros  de  Marcelo  e  Vi- 
dros Classicos,  mova  o  ponteiro  para  o  separador  de  registro  que  divide  os  dois 
registros.  Digite  o  novo  registro: 

PROX  |T]  0:55-244-77:38 


UIDROS  CLASS  I  COS 


SILVA,MARA  |  input 


ALAMEDA  SAO  MARCOS  1234 


INPUT 


ITANHA^M,  MT  97331  I  input 


Ha  I  S 


►  S I L' 'ASMARA 
UIDROS  CLASS  I  COS 


ALAMEDA  SftU  MARCOS  12... 
►  ITANHAEM,  MT  97331 
UIDROS  CLASS  I  COS 

IThNHhEM,  MT  97331 
¥  

UIDROS  CLASS  I  COS 
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Buscando  lnforma9des 


A  tecla  flCHftR  permite  que  voce  mova  o  ponteiro  da  lista  ate  uma  entrada  con- 
tendo  uma  sequencia  especificada  de  caracteres.  Voce  pode  buscar  qualquer 
sequencia  com  ate  8  caracteres  de  comprimento  —  por  exempio,  SANTh,  RUH 
RIGS  ou  085-244. 

Uma  busca  come(;:a  na  entrada  logo  abaixo  da  entrada  atual.  Se  nao  e  encon- 
trada  uma  sequencia  igual  a  especificada,  a  busca  para  ao  final  da  lista,  e  o 
ponteiro  se  move  para  o  separador  de  infcio  de  lista. 

Para  efetuar  uma  busca  na  lista  atual: 

1.  pressione  flCHRR  .  Se  voce  anteriormente  buscou  a  lista,  a  linha  de  edi- 
<;ao  mostra  esses  caracteres. 

2m  digite  a  sequencia  de  caracteres  ou  edite  os  caracteres  existentes  na  linha 
de  edi(;ao.  Se  a  linha  de  edi<;ao  contem  mais  do  que  8  caracteres,  os  carac- 
teres extras  sao  ignorados. 

3.  pressione  |  input  |  . 

■  Se  uma  sequencia  igual  a  especificada  e  encontrada,  a  busca  e  inter- 
rompida  na  entrada  contendo  essa  sequencia.  Se  necessario,  pressione 
EDIT   para  ver  a  entrada  inteira,  entao  |  exit  |. 

m  Se  nao  ^  encontrada  uma  sequencia  igual  a  especificada  da  entrada  em 
que  se  iniciou  a  busca  at^  o  fim  da  lista,  a  HP-19B  apresenta  o  separa- 
dor de  inicio  de  lista. 

4-  para  continuar  a  busca  para  os  mesmos  caracteres,  pressione  |  input  |  . 


Classificando  uma  Lista  TEXTO 

C|*ftip  classifica  a  lista  atual  alfabeticamente,  Se  a  lista  esta  dividida  em  regis- 
tros,  a  classificac^ao  ^  baseada  na  primeira  entrada  de  cada  registro  e  o  registro 
inteiro  sobe  para  nova  posi<;ao  na  lista. 

Se  a  lista  nao  estiver  dividida  em  registros,  todas  as  entradas  sao  inclufdas  na 
classifica<;ao. 
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Os  caracteres  tern  a  seguinte  ordem: 
espago    0     1     2    3    4  5 
fE     B     C    5     n  E 

['1  N  n  G  0  0  P 
IJ  K  V  Z  (  )  [ 
-    X     -     -     V     ^  . 


6  7  :E:  9  H  A 
F  G  H  I  J  K  L 
Q     R     S     T     U     u  U 


Atribuindo  e  Alterando  Nomes  de  uma 
Lista  TEXTO 

Uma  nova  lista  TEXTO  nao  tem  nome.  Atribuir  um  nome  a  lista,  auxilia-lo-a 
na  sua  localizacao  mais  tarde  e  tamb^m  permite  que  voce  mantenha  mais  que 
uma  lista  TEXTO  na  mem5ria.  A  lista  pode  permanecer  sem  nome  ate  que  vo- 
ce queira  apresentar  {  pf  TlR  )  uma  lista  TEXTO  diferente. 

Atribuindo  um  Nome  a  uma  Lista.  Fara  atribuir  nome  a  uma  lista,  pres- 
sione  HOIC  .  Digite  o  nome  e  pressione  |  input  |  .  Os  primeiros  tres  a  cinco 
caracteres  (algumas  letras  sao  mais  largas  do  que  outras)  se  lornam  um  rotulo 
de  menu  quando  voc^  pressionar  OSTfR  para  trocar  de  lista. 

Vendo  o  Nome  da  Lista  Atual.  Pressione  NONE  para  apresentar  o  no- 
me da  lista  e,  entao,  |  exit  |  para  voltar  ao  menu  TEXTO. 

Aiterando  o  Nome  de  uma  Lista.  Para  alterar  o  nome  da  lista  atual  pres- 
sione Hllil^"  ,  Corrija  o  nome  atual  e  pressione  |  input  |. 
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lyocando  de  lista  TEXTO  e  Criando 
Novas  Listas 


Quando  voce  pressiona  TEXTO  /  a  lista  atual  e  a  lista  TEXTO  que  voce  utili- 
zou  mais  recentemente.  Para  trocar  para  uma  lista  TEXTO  diferente  ou  criar 
uma  nova  lista: 

1.  se  voce  ainda  nao  o  fez,  atribua  urn  nome  h  lista  atual. 

2.  pressione  OBTER  .  O  menu  OBTER  contem  um  r6tulo  de  menu  para  ca~ 
da  lista  com  nome,  mais  * 

3.  pressione  a  tecla  do  menu  adequada.  apresenta  uma  nova  lista, 
vazia. 


Apagando  uma  Lista  TEXTO 

Ao  apagar-se  TEXTO,  eliminam-se  todas  as  informa(;5es  da  lista.  A  memoria 
utilizada  pela  lista  torna-se  disponivel  para  outras  informat^oes. 

Para  apagar  a  lista  atual  TEXTO,  pressione  B|  clear  data  |,  entao  pressione 
SIH    .  Se  a  lista  tiver  nome,  a  HP-19B  permite  que  voce  escolha  se  deseja 
apagar  ou  nao  o  nome. 


*  Se  a  HP-19B  apresenta  no  visor  MEMliPIh  IH:E;IJFICIEHTE  quando  voce  pressionar  OBTER 
leia  a  explica<;ao  daquela  mensagem  h  pigina  316. 
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10 

Imprimindo 


lntroclu9ao 

A  calculadora  pode  imprimir  informa(;oes  utilizando  a  impressora  HP  82240^ 
que  aceita  os  sinais  infravermelhos  gerados  pela  saida  de  impressao.  Este  capi- 
tulo  descreve  as  informa(;5es  que  voce  pode  imprimir.  A  opera(;ao  da  impres- 
sora ^  descrita  no  manual  do  proprietario  da  mesma* 


SaTda  de  Impreasio 

HEWLETT 
ftKI  PACKARD 

19Bn      BLSINESS  CONSULTANT  tl 

FIgura  10-1.  A  Safda  da  ImprassAo 


O  anuncio  de  impressao  (  O  )  ^  ligado  sempre  que  a  calculadora  envia  in- 
format^ao  atrav^s  de  sua  sai'da  de  impressao. 

Como  a  comunica(;ao  tern  sentido  linico  —  da  calculadora  para  a  impressora 
—  a  calculadora  nao  pode  verificar  se  a  impressora  esta  recebendo  informa<;ao, 
Se  a  opera<;ao  de  impressao  envolve  muitas  linhas  de  informa<;ao,  a  calculado- 
ra diminui  a  sua  taxa  de  transmissao  para  dar  tempo  a  impressora  para  imprimir. 


Uma  vez  que  a  HP-19B  n&o  permite  o  cnvio  de  caiacteres  de  conhole  para  a  impiessora,  partes  do 
manual  da  impxessora  relativos  a  c6digos  de  controle  e  caiacteres  gr^ficos  nSo  se  apUcam. 
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A  Fonte  de  Alimentapao  da  Impressora 


A  velocidade  da  impressora  depende  de  voce  estar  ou  nao  utilizando  o  seu 
adaptador  opcional  de  corrente  alternada.  Para  otimizar  o  desempenho  de  im- 
pressao,  ajuste  o  modo  de  velocidade  de  impressao  na  calculadora  adequada- 
mente.  Para  verificar  ou  alterar  o  modo  de  velocidade  de  impressao; 

1.  pressione  U\  modes~|.  A  mensagem  indica  o  modo  atual: 

■  IMPR!  COM  RDrtPTRDOR  AC 

■  IMPR:  SENADHPTADuRrtC 

2.  pressione    IHPH   para  alterar  de  modo. 

3.  pressione  |  exit  |  . 

Para  opera(;6es  de  impressao  longa,  sera  mais  rapido  imprimir  utilizando  o  adap- 
tador AC  da  impressora  e  o  modo  apropriado  de  velocidade  de  impressao  da 
calculadora.  Quando  a  impressora  e  operada  somente  com  baterias,  use 
IMPR  : 

SEH  RDrtPTADOR  AC  de  modo  que  a  calculadora  nao  transmita  dados  muito 
rapidamente. 


Imprimindo  a  Linha  de  Calculo  (fprnti) 

Pressione  |  prnt  |  para  imprimir  o  numero  que  esta  mais  a  direita  na  linha  de 
calculo.  Se  a  calculadora  estiver  em  modo  alfa,  todo  o  conteudo  da  linha  3  sera 
impresso.  |  PRNT  |  tamb^m  imprime  a  equa<;ao  atual  completa  (quando  a  HP-19B 
apresenta  o  menu  SOLVE)  e  tra<;ados  graficos. 


Imprimindo  Outras  Informa^des  (m  printer  i) 

O  menu  PRINTER,  apresentado  ao  pressionar-se  M\  printer~|,  permite  im- 
prir  a  maior  parte  das  informa<;oes  entradas.  Voce  pode  pressionar  U\  printerI 
dentro  de  quase  todos  os  menus.  Em  adi<;ao,  ao  imprimir-se  informa<;6es  es- 
pecificas,  voce  pode  produzir  um  registro  de  seus  calculos  e  outras  seqiiencias 
de  teclas  (monitora<;ao) 
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Tabela  10-1.  O  Menu  PRINTER 


Tecia 
oo  Menu 

Descrl^ao 

VISOR 

Imprime  as  tr§s  primeiras  linhas  do  visor. 

LISTfl 

Imprime  dados  armazenados  ou  calculados  no  menu  atuaL  Ver 
"Imprimindo  Vari^veis,  Listas  e  Compromissos'',  logo  abaixo. 

REGS 

Imprime  o  conteudo  dos  registradores  0  ate  9, 

HORR 

Imprime  a  data  e  hora  atuais. 

DBL 

Permlte  ou  nao  espago  duplo. 

NONI 

Troca  entre  os  modos  de  monttoragao  ligado  e  desligado.  Veja 
"Monitorando  a  impressao",  k  p^gina  202. 

Pressionando-se  quaisquer  destas  teclas,  exceto  MONI  ,  automaticamente  e 
apresentado  o  menu  anterior. 

Imprimindo  Vari^veis,  Listas  e  Compromissos 

A  informacao  impressa  per  LISTfl  varia  de  menu  para  menu. 

Innprlmlndo  Varldvels.  Quando  um  menu  consiste  de  variaveis,  B|  printer^ 
LISTfl  imprime  essas  variaveis,  Por  exempio: 

■  no  menu  VARo/o  -  ANX  NOVO  e  VAR%. 

m  no  menu  VDT  -  H  I%PR,  VP,  PGTO,  VF,  P/PR  e  o  modo  INIC/FIM. 

■  no  menu  FLCX  CALC  -  TOTAL,  1%,  VPU  SUL  e  VFL* 

m  em  um  menu  de  variaveis  Solver,  estas  variaveis  sao  impressas. 


*  Para  imprimir  TIR%.  pressione     TIR'4    \  PRNT  | . 
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Imprlmlndo  Ustas  ESTATi  FLCX  e  TEXTO.  Para  imprimir  o  conteudo  da 
lista  atual,  apresente  os  menus  ESTAT,  FLCX  ou  TEXTD  e  pressione  U\  printer! 

Imprlmlndo  Equa^des  do  Solver.  Para  imprimir  uma  ou  todas  as  equa- 
<;oes  do  Solver,  apresente  o  menu  SOLVE  (pressione  SOLVE  ).  Entao: 

m  para  imprimir  a  equa<;ao  atual,  pressione  |  prnt  |  . 

■  para  imprimir  a  lista  completa  de  equa<;5es,  pressione  U\  PRiNTER~|  LlSTfl  . 

Imprlmlndo  Compromlssos.  Para  imprimir  todos  os  compromissos  arma- 
zenados,  apresente  no  visor  o  menu  RCEN  (pressione  RCEN  ),  entao 
pressione  Ml  printerH  LISTfl  . 

Menus  Ndo  Assoclados  com  Dados  Armazenados.  Muitos  menus  nao 
tern  informa<;6es  armazemadas  associadas  a  eles.  Pressionando-se  U\  PRiNTER~| 
ILilTfl  ,  enquanto  estes  menus  sao  apresentados,  nenhuma  informa<;ao  e  im- 
pressa.  Por  exemplo,  os  menus  MAIN,  FIN  e  COM  nao  tem  dados  armazema- 
dos.  Similarmente,  menus  tais  como  o  OBTER  na  lista  de  menus  e  o  DEF  MO- 
RA sao  menus  orientados  para  atividades  e  nenhuma  informa(;ao  e  impressa. 

Monltorando  a  Impressao 

A  impressao  monitorada  produz  um  registro  de  todas  as  teclas  que  voce  pres- 
sionou  e  de  quaisquer  resultados  calculados.  A  calculadora  utiliza  mais  ener- 
gia  e  opera  mais  devagar  quando  o  modo  monitora(;ao  esta  ligado.  Para  trocar 
a  monitora(;ao  do  modo  ligado  para  desligado  e  vice-versa: 

1.  pressione  B|  printerH. 

2.  pressione  MONff '  para  alterar  o  ajuste,  A  mensagem  informa  se  a  monito- 
ra<;ao  esti  em  ligado  ou  desligado.  Se  necessarip,  pressione  MONlj  no- 
vamente  para  apresentar  a  mensagem  desejada. 

3.  pressione  |  exit  |  . 
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Exempio:  Monltorando  um  CAIculo  Aritmdtic«>.  Crie  um  registro  im- 
presso  da  seqii^ncia  de  teclas  que  voc^  ir^  usar  para  realizar  o  cilculo  dado 
a  seguir  e  armazene  o  resultado  na  variivel  PGTO  do  menu  VDT. 

1/12  X  4.800  +  125 

A  partir  do  menu  principal  (  MAIN  ),  no  modo  manual: 


Presslono: 


PRINTER  i  HON! 


12  mnm 

4800  [T] 
$^  125  [3 


PRINTER 


Registro  Impresso: 


4/0  99,00 
125,99 
525,99 


EXIT 
FIN 

UDT 
1/X 


t  t  t 
PGTO 
PRINTER 
MUM  I 


Imprlmlndo  Notas  Descritivas 

Caso  voce  queira  incluir  uma  nota  descritiva  a  sua  informa<;ao,  digite  os  carac- 
teres  e  pressione  |  prnt  |.  Por  exempio,  digitando  RESULTADO  SETEMBRO 
I  PRNT  I  imprime  em  uma  linha  per  si  so  RESULTADO  SETEMBRO. 


*  Se  a  calcuiadora  apresentar  no  visor  MODO  IMPR  ;  MONIT  DEo,  pressione  |  HOHI  |  novamente. 
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Imprimindo  uma  Copia  do  Visor 


Ao  imprimir  uma  c6pia  do  visor,  incluindo  quaisquer  rotulos  de  menu,  segure 
pressionada  |  on  |  e  pressione  |  prnt  |  .  A  impressao  inicia  quando  voce  libera 
ambas  as  teclas. 


Imprimindo  uma  Tabeia  de  Amortizagao 


Para  imprimir  uma  tabeia  de  amorti2a<;ao: 

1.  entre  os  dados  do  emprestimo  seguindo  os  passos  1  a  8  da  pagina  86. 

2.  pressione   RHRT  . 

3.  se  voce  deseja  iniciar  uma  tabeia  por  um  pagamento  que  nao  o  primeiro, 
amortize  todos  os  pagamentos  anteriores  seguindo  o  passo  10  da  pagina  86. 

4.  entre  o  numero  de  pagamentos  por  linha  da  tabeia  e  pressione  iP 

5.  pressione  TftBEL  . 

6.  entre  o  ultimo  pagamento  a  ser  impresso  e  pressione   IHIC  • 

Exempio:  Imprimindo  uma  Tabeia  de  Amortlza^do.  Para  adquirir  uma 
casa  vocd  assumiu  uma  hipoteca  de  65.000  OTN's  por  30  anos,  com  juros  de 
12,5%  ao  ano,  capitalizados  mensalmente.  Seu  pagamento  mensal  e  de  693,72 
OTN's.  Imprima  uma  tabeia  de  amortiza^ao  com  entradas  para  o  5?  e  6?  anos. 

A  partir  do  menu  principal  (  MAIN  ): 

Pressione:  Visor:  ComentArlos: 

FXN       TOt  Apresenta  o  menu  VDT. 

Bl  CLEAR  DATA  |        8,0t3  Apaga  pilha  historica  e  as 


variaveis  VUT. 


12.5  tkPM 


i:;PR=12,5Q 


Armazema  a  taxa  mensal 
de  juros. 


65000  VP 


UF=b5 .  £1130,00 


Armazema  o  montante  do 
emprestimo. 
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693.72  [T1 
PCTO 

OUTRO 


m\  CLEAR 

48  «P 


12  «f> 


Tf^BEL  72 

INXC 


PGTiJ=-693,72 


12PGTS/PR  riLino  Fin 


PrGhMENTGS; 1-48 

SRLDU=t.3.970,71 

JUR0=-32.269,27 


PhGrMEHTGS  149-60 
SALriG=  63.622,94 
J\_\R\j--7 .9?t'/87 


Armazena  o  pagamento 
mensal. 

Apresenta  o  menu  VDT  se- 
cundario. 

Define  12  pagamentos  por 
penodo  e  o  modo  Fim. 

Apresenta  o  menu  AMRT. 


Calcula  o  piano  de  amorti- 
2a(;ao  para  os  quatro  pri- 
meiros  anos, 

Calcula  o  piano  de 
amortiza<;ao  para 
o  5?  ano 

Imprime  o  piano  de 
amortizat^ao  com  duas  en- 
tradas   para  pagamentos 
49-60  e  61-72. 


I";PR= 

UP= 
PGTi:i= 
P/PR= 
MGIiU  FIN 

PAGANEHTOSi  49  -  bO 
JIJRG= 

PRINCIPhL^ 
SALDO= 

PAGwMEHTGS:  61-72 
JURG  = 

PRIHCIPhL= 


12,50 

.000,  Gull 

-693,72 
1 2,Gi0 


-7,976,37 
63.622,94 


-  7.930,92 
-393?  32 
63.229,12 


Figura  10-2.  Uma  tabela  de  amortlza9do 
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Como  Interromper  a  Impressora 

Pressionando-se  uma  tecla  da  calculadora  durante  uma  opera(;ao  de  impres- 
sao  longa,  a  transmissao  ^  interrompida,  mas  a  impressao  nao  para  imediata- 
mente.  Para  parar  a  impressao  imediatamente,  desligue  a  impressora. 


206      10:  Imprlmlndo 


Parte  2 


O  Solver 

PAgina  208    11:  Utillzando  o  Solver 

224  12:  Escrevendo  Equapdes  do  Solver 
243    13:  Exemplos  do  Solver 
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Introdu^ao 

O  Solver  (o  menu  SOLVE)  cria  um  menu  de  variaveis  de  cqua(;oes  que  voce 
entrou  e  utiliza  esses  menus  para  executar  calculos.  Entre  equa<;6es  do  Solver 
em  forma  alg^brica  indiferentemente  ao  modo  de  calculo  (ALG  ou  RPN).  For 
exemplo,  suponha  que  voce  seja  um  vendedor  e  seu  salario  constitui'do  de  uma 
parcela  fixa  e  outra  variavel  e  igual  a  20%  das  suas  vendas.  Para  calcular  seu 
salario  bruto  ao  final  de  cada  mes,  voce  utiliza  a  equa<;ao: 

FIXO  +  0,20  X  VENDA  =  SALARIO 


O  menu  SOLVE  permite  que  voce  digite  esta  equa<;ao.  Quando  voce  pressio- 
na  CftLC  ,  o  Solver  cria  um  menu  de  variaveis  para  executar  os  calculos.  A 
figura  11-1  ilustra  o  menu  de  variaveis  criado  da  equa(;ao  do  "salario".  Voce 
pode  armazenar  numeros  nessas  variaveis  e  executar  os  cdlculos  da  mesma 
forma  que  utilizaria  os  menus  internos  e  suas  variaveis. 

Equagao  atual 

F I X0+ ,  2xVENDfl=SnLnR  10  1^ 

0y80  


FIMD  K'ENDmL-mLmR 


Menu  de  variaveis 
Figura  11-1.  Um  Menu  de  Variaveis 
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Exemplo:  Entrando  uma  Equa9do  e  Utillzando  seu  Menu  de  Varid- 
vels.  Parte  1:  Use  a  equa^ao  da  pagina  anterior  para  criar  o  menu  mostrado 
na  figura  11-1,  Calculc  depois  o  seu  salario  admitindo  que  o  valor  fixo  e  de 
$15,000  e  que  as  suas  vendas  no  mes  anterior  foram  de  $2,800,000. 


Presslone: 

SOLVE  TT1 


visor: 


Comentilrlos: 

Apresenta  o  menu  SOLVE 
e  o  fim  da  lista  de  equa- 
<;6es. 


FIXO  +  .2  X 
VENDA  = 

salArio 


Entra  a  equa(;ao.* 


►  FIXD+,2XUENriH=SrtLrtRIU 


CRLC 

15000  riXD 


Armazena  a  parte  fixa  do 
salario. 


2800000  mm  y)E\m=^2.emMm,m 


Armazena  o  total  das 
vendas. 


tilLI^R 


:E:hLhRIi:i= 


Calcula  o  salario. 


Parte  2:  Determine  quanto  deve  vender  de  forma  que  seu  salario  seja  de 
$600,000. 

600000  SfiLRR        SALARIO=6u0.00y,Liy         Armazena  o  salario. 

A?iH0«  UENDA=2.925.0ye,00  Calcula  o  novo  total  de 

vendas. 


*  Voc^  deve  usar  a  lecla  de  multiplica(;ao  (  |  x  j )  e  nao  a  tecla  alfab^tica  [  X  jpara  indicar  o  sinal  de 
"vexes". 
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O  Menu  SOLVE  e  a  Lista  de  Equa9des 


Equa<;oes  sao  armazenadas  na  lista  de  equa(;des  do  Solver.  Para  apresentar  o  menu 
SOLVE  e  a  lista  de  equa<;6es,  pressione  SOLVE  (no  menu  MAIN).  Se  voce 
nao  utilizou  anteriormente  o  menu  SOLVE,  a  lista  de  equat^oes  estd  vazia  e 
a  linha  3  esta  pronta  para  receber  a  equa<;ao  que  voce  digitar. 


TECLflR  unn  EQuncso; 

PRESS  <:CflLC>  OU  [INPUT] 


CALC  I  E[iIT  lELIM 


Ponteiro  da  lista 


FIgura  11-2.  A  Lista  de  Equa^des  VazIa 


Se  a  lista  de  equa(;oes  cont^m  uma  ou  mais  equac^oes,  o  visor  tera  uma  apa- 
r§ncia  diferente  (ver  figura  11-3).  A  HP-19B  apresenta  uma  parte  da  lista  de 
equa<;oes.  O  ponteiro  da  lista  aponta  para  equagao  atual  —  a  equa<;ao  que  o  Sol- 
ver utiliza  para  criar  o  menu  de  vari^veis  quando  voce  pressiona  CflLC  » 
As  linhas  1  e  2  do  visor  apresentam  as  duas  equa<;5es  que  precedem  a  equa- 
<;ao  atual.  Voc§  pode  usar  [T]  ou  fTlpara  designar  uma  outra  equacao  como 
atual. 


Ponteiro  da  lista 


Equagdes  precedendo 
a  equagio  atual 
(primeiros  22  caracteres) 


F I X0+ , 2xVENDn=SfiLflR I 0 
P$M2xC#CMxL#CM^ 1 0000+ I 
►CflRRO:  CONSUMO=KMi-;-LITR 


EDIT  ELIM 


Equagao  atual 
(primeiros  22 
caracteres) 


FIgura  11-3.  A  Lista  de  Equa9des  com  DIversas  Equapdes 
Armazenadas 
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O  menu  SOLVE  apresenta  as  opera<;oes  que  voce  pode  realizar  com  a  lista  de 
equac^oes.  A  tabela  11-1  di  um  resume  destas  opera(;6es. 


Tabela  Teclas  do  Menu  SOLVE 


Tecia 
do  Menu 

Descrl9Ao 

itIH 

Apresenta  o  menu  personalizado  para  a  equagSo  atual. 

Permite  que  voc§  altere  uma  equagao  ap6s  sua  entrada;  tam- 
b6m  permite  que  voc§  veja  de  forma  completa  uma  equagao 
inteira  que  tenha  mais  de  22  caracteres. 

Apresenta  o  menu  ELIM,  que  6  utilizado  para  a  eliminagao  da 
equagio  atual  e/ou  das  suas  vah^veis. 

Entrando  Equa96es 

A  lista  de  equa(;6es  pode  center  tantas  equagoes  quantas  voce  deseje,  limita- 
das  apenas  pela  quantidade  de  mem6ria  disponivel  (nao  utilizada)  na 
calculadora. 

Para  entrar  uma  equa<;ao,  a  partir  do  menu  principal  (MAIN): 
1-  pressione  80tV£  . 

2.  se  a  lista  estiver  vazia,  vd  ao  passo  3.  Se  a  lista  ji  contiver  uma  ou  mais 
equa(;oes,  pressione  BIT]  *  para  deslocar  o  ponteiro  da  lista  para  o  final 
da  mesma. 

3.  entre  a  equagao.  Nao  hd  limite  no  comprimento  da  equagao.  Quando  uma 
linha  ^  preenchida,  ela  se  desloca  para  cima,  deixando  espago  para  a  pr6- 
xima  linha  de  caracteres.  Se  voce  cometer  um  engano  ao  digitar  a  equa- 
gao, use  as  teclas  alfab^ticas  de  edigao. 

4.  taga  a  ou  b: 

a.  pressione  '  C^[3S1  para  entrar  as  equagoes  e  apresentar  o  menu  perso- 
nalizado. A  linha  1  apresenta  os  22  primeiros  caracteres  da  equagao. 

b.  pressione  |  input  |  .  O  cursor  desaparece  e  a  linha  3  apresenta  o  pon- 
teiro da  lista  e  os  22  primeiros  caracteres  da  equagao.  Se  voce  deseja 
entrar  outra  equagao,  volte  ao  passo  3. 


*  Se  vocd  ignorar  este  passo,  a  nova  equagao  ser4  inserida  ap6s  a  equa<;ao  atual. 
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Quando  vocd  pressiona  |  input  |  ou   CftLC  a  HP-19B  apresenta: 

UERIFICAHDGHEQUAgAOJ  ... 

indicando  que  o  Solver  est^  verificando  a  sua  validade  da  equa<;ao.  Se  a  equa- 
<;ao  nao  puder  ser  interpretada;  a  HP-19B  apresentari  brevemente  a  seguinte 
mensagem: 

EQUAQ  ftU  INUhLIDh 

e  o  cursor  ser^  posicionado  antes  do  primeiro  caractere  a  partir  do  qual  o  Sol- 
ver nao  conseguiu  interpretar  a  equat^ao.  Certifique-se  de  nao  haver  cometido 
erros  ao  digitar  a  equa(;ao  e,  que  voce  seguiu  as  regras  de  elaborac^ao  de  equa- 
<;oes  apresentadas  no  capitulo  12. 


Cdlculos  com  as  Varidveis  do  Solver 

Pressionando  CflLC  ,  tem-se  o  menu  personalizado  da  equa(;ao  atual.  Se  a 
equa(;ao  contiver  mais  de  seis  variaveis,  o  Solver  ira  gerar  o  rotulo  MR  IS  , 
indicando  que  a  tecla  correspondente  deve  ser  acionada  para  ter-se  acesso  ^s 
demais  vari^veis. 

Equagio  atual 

L  F I X0+ , 2xVENDfl=SflLflR I 0 

0;00  


FIND  ','ENCiH  :-|iLMR 


Menu  de  variciveis 

Figura  11-4^  Um  Menu  de  VarlAveis 

Para  fazer-se  um  calculo  usando  um  menu  de  variaveis: 

1.  armazene  valores  em  todas  as  variaveis  menos  em  uma.  Por  exemplo,  usan- 
do o  menu  da  figura  11-4,  voce  pode  armazenar  valores  em  FIXO  e  VEN- 
DA  para  calcular  SALARIO  ou  pode  armazenar  valores  em  FIXO  e  SALA- 
RIO  para  calcular  VENDA.  Para  armazenar  um  valor,  digite  o  numero  e 
pressione  a  tecla  de  menu  apropriada.  Por  exemplo,  5000  FIXO  ar- 
mazenara  $5,000  em  FIXO. 
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2.  para  iniciar  o  cilculo,  pressione  a  lecia  do  menu  para  o  valor  que  vocd 
deseja  calcular.  Se  o  Solver  puder  encontrar  uma  solu<;ao  para  a  equa<;ao, 
a  resposta  ^  apresentada  na  linha  de  cdlculo. 

Na  maioria  dos  casos^  isto  ^  tudo  que  voce  necessita  saber  sobre  como  o  Sol- 
ver funciona.  Entretanto,  existem  certos  tipos  de  equa<;oes  que  sao  mais  difi- 
ceis  de  resolver.  Se  durante  um  cdlculo,  o  visor,  temporariamente,  mostra  con- 
juntos  de  niimeros  alterando-se  como  a  seguir: 

A  I   1,50  G  y  0  0  0  0  €i  0  0 

rt!   1.13476129:534  + 


o  Solver  esti  buscando  uma  solu(;ao.  Voce  deve  ler  "Como  Funciona  o  Sol- 
ver", a  partir  da  pdgina  219. 

Exempio:  Instala^Ao  de  Carpete.  O  custo  de  instala<;ao  de  carpete  em 
uma  sala  pode  ser  calculado  mediante  a  equa(;ao: 

P$M2  X  C#CM  X  L#CM   .   ivtcxat  Ar-Xr\  r-nc^r-i 

 TOOOO   INSTALAvAO  =  CUSTO 


P$M2  =  o  pre<;o  por  metro  quadrado  do  carpete. 

C#CM  -  o  comprimento  do  carpete,  em  centimetros. 

L#CM  =  a  largura  do  carpete,  em  centimetro. 

INSTALAC^AO    =  o  custo  de  coloca<;ao  . 
CUSTO  =  o  pre(;o  final, 

O  fator  1(X)00  cumpre  a  fun(;ao  de  trocar  o  valor  da  area  do  carpete  de  centi- 
metros quadrados  para  metres  quadrados. 

A  equa(;ao  do  Solver  poderia  ser: 

P  *  M  2  X  C  #  C  M  X  L  #  C  M  1 0  0  0  0  + 1 H  3  T  h  L  H  ?  ft  D = C  U  S  T  0 

Ache  o  custo  final  de  um  carpete  que  deve  cobrir  uma  sala  de  340CM  x  280CM, 
sabendo  que  o  metro  quadrado  do  carpete  escolhido  e  de  $1,600  e  havera  um 
custo  adicional  de  instala<;ao  (mao-de-obra,  cola,  etc.)  de  $3,800. 

Pressione:  Visor:  ComentArlos: 

SOLVE  BIT]         ►  Apresenta  o  menu  SOLVE 

e  o  fim  da  lista  de  equa- 
<;5es. 
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Digite  a  cquac^ao  escrita  acima.  Entao: 


CfiLC  Entra  a  equa(;ao  e  apresen- 

ta  o  menu  de  variaveis. 

340   C«CM  C#Cr'1=34y,8y  Armazena  o  comprimento 

do  carpete,  em  centime- 
tros, 

280   L»CH  L«i::M=2SM,eiy  Armazena  a  largura  do  car- 

pete,  em  centimetres. 

1600   MH2  P^2=1.6UM,Guj  Armazena  o  prec^o  do  me- 

tro quadrado  do  carpete. 

3800  INSTR  INSTRLR5f^C=3.S00,y0        Armazena  o  custo  de  ins- 

taia^ao  do  carpete. 

CUSTO  CUSTn=  19.032,00  Calcula  o  custo  final  do 

carpete  colocado. 


Apagando  as  Variaveis  do  Soiver 

Apagando  as  variaveis  do  Solver,  elas  sao  zeradas.  Para  apagar  as  variaveis  num 
menu  particular  de  variaveis,  apresente  o  menu  e  pressione  Bl  clear  data  |  . 
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Vendo  Equa9des  Longas 


A  lista  de  equac^oes  mostra  somente  os  primeiros  22  caracteres  de  uma  equa- 
(;ao.  Para  visuali^ar  a  Gqua(;ao  completa  pressione  EDIT  (ver  figura  11-5). 
Se  a  equa<;ao  possui  mais  dc  68  caracteres^  utilize  [T]  para  ver  o  restante  da 
equagao.  Quando  voce  terminar  de  ve-la,  pressione  |  exit  |. 


F I X0+ , 2xVENDfl=SRLRR I 0 
►P*M2xC#CMxL#CMH- 1 0000+ 1 


tsssa\ 


EDIT  ELIM 


Equagao  atual 
(primeiros  22  caracteres) 


EDIT 


INPUT 


►P*M2xC#CMxL#CM+ 1 0000+ I 
HSTRLRQftO=CUSTOi 


•ZHLC    EDIT  ELIM 


Equagao  atual  completa 


Figura  11-5.  Vendo  uma  Equaqao  Atual  Completa 


Editando  uma  Equa9ao 

Para  alterar  a  equat^ao  atual: 

1.  pressione    EDIT  . 

2.  efetue  as  aItera(;oes  nccessarias.  Voce  pode  utilizar  todas  as  teclas  de  edi- 
gao  alfabetica  (ver  tabela  1-1  a  pagina  27). 

3.  pressione  |  input  |  ou    CftLC    para  substituir  a  versao  anterior  pela  versao 
editada. 
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Ao  editar  uma  equa<;ao,  todas  as  variaveis  sao  apagadas. 

Para  abortar  uma  opera<;ao  de  edi<;ao,  depots  que  voce  tiver  pressionado 
EDIT  ,  pressione  |  exit  |. 


Atrlbuindo  um  Nome  a  uma  Equa9ao 

A  atribui(;ao  de  nomes  a  equa<;6es  iri  ajuda-lo  a  identifica-las  no  future.  A  fi- 
gura  11-6  mostra  uma  lista  de  equa<;oes  contendo  duas  equa<;6es  com  nome 
e  uma  sem  nome.  O  nome  precede  a  equac^ao  e  dois  pontos  separam  o  nome 
do  ini'cio  da  equa<;ao. 


Nomes  de  equagoes 


P*M2xC#CMxL#CM-;- 1 0600+ 1 
CflRRO:  CONSUMO=KM$-rLITR 
►PIANOS! LUCRO=PRECOxQTD 


FIgura  11-6.  Nomes  de  Equaqdes 


Para  atribuir  um  nome  a  uma  equa<;ao,  digite  o  nome  no  ini'cio  da  equa(;ao. 
Separe  o  nome  da  equagao  com  dois  pontos  (:).  Por  exemplo,  para  entrar  a 
equa<;ao  PREQO=FATURAxDESCONTO  e  atribuir  a  ela  o  nome  PREQOC/DES- 
CONTO  digite: 

PRE^iJC/DESCGNTO :  PREQO=FATURH><riESi::ONTO 


Se  voce  digitar  uma  equa<;ao  sem  nome,  voce  pode  adicionar  um  nome  mais 
tarde,  utilizando  a  tecla   EDIT  . 


Nomes  podem  ter  qualquer  comprimento  e  podem  incluir  quaisquer  caracle- 
res  exceto:  +,  ~,  x,      ),  (,  >,  =  e  espago. 
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Compartilhando  Varidveis  do  Solver 

Se  duas.ou  mais  equa<;oes  possuirem  a  mesma  variavel,  essa  variavel  sera  com- 
partilhada  entre  as  equa(;5es  em  que  aparece.  Por  exemplo,  suponha  que  a  sua 
lista  de  equa(;oes  inclua  as  duas  equa<;oes  seguintes,  denominadas  PRECO- 
CARPETE  e  PRECOTOTAL: 

PRE^nCRRPETE  :  p:^M2>^CttCHXL#CM^  1  00Um=:CUSTij 
PREQOTUTAL :  CUSTij+HijRrSx2m,5G=ENCrRQ03 

Nesse  caso,  CUSTO  sera  uma  variavel  compartilhada  do  usuario.  Voce  pode 
calcular  o  CUSTO  atrav^s  do  menu  personalizado  PREC^OCARPETE,  e,  entao, 
passar  ao  menu  personalizado  PREC^OTOTAL.  Como  o  valor  do  CUSTO  e  com- 
partilhado,  voce  nao  precisard  armazena-lo  novamente.  Depois  de  entrar  o  va- 
lor de  HORAS,  voce  poderi  calcular  o  valor  de  ENCARGOS. 

Nao  se  pode  compartilhar  as  variaveis  internas  com  as  do  usuario.  Por  exem- 
pio,  a  variavel  CUSTO,  do  usuirio,  no  Solver,  nao  sera  compartilhada  com  a 
variivel  interna  CUSTO  dos  menus  MU%C  e  MU%P. 


Apagando  a  Equa9ao  Atual  e/ou  as  suas 
Varl^vels 

Cada  equa<;ao  da  lista  usa  a  memoria  da  calculadora  para  armazenar  a  equa- 
<;ao  e  as  variaveis  do  usuario  nela  constantes.  Por  exemplo,  a  equa(;ao: 

P*M2xi::#i::MXL*ti::M :  1 0000=011810 

usa  cinco  endere<;os  de  memdria.  Um  endere<;o  armazena  a  equac^ao;  quatro 
endere<;os  armazenam  as  varidveis  do  usuario  P$M2,  C#CM,  L#CM  e  CUS- 
TO. Ao  ehminar  as  varidveis,  liberam-se  os  endere(;os  de  armazenamento  utili- 
zados  para  armazenar  P$M2,  C#CM,  L#CM  e  CUSTO.  Ao  eliminar  tanto  as 
varidveis  como  a  equagao,  voce  estara  liberando  estes  quatro  enderecjos  e  mais 
o  utilizado  para  armazenar  a  equa(;ao. 

Para  apagar  as  varidveis  do  usuario  ou  tanto  as  variaveis  do  usudrio  como  a 
equa(;ao: 

1.  pressione   EttH   para  apresentar  o  menu  ELIM. 
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2.  fa<;a  a  ou  b: 

a.  pressione  para  apagar  as  variiveis  associadas  ^  equac^ao  atuah 

As  vari^veis  do  usuirio  serao  novamente  criadas  na  pr6xima  vez  que 
voc§  utilizar  a  equa<;ao.  Se  a  varidvel  do  usuArio  for  compartilhada^  seu 
valor  seri  apagado  em  todas  as  equac^oes  de  que  participe. 

hm  pressione   BttBS   para  apagar  a  equa<;ao  atual  e  suas  variaveis. 


Eliminando  Todas  as  Equa9des  e/ou  as 
suas  Varidveis 

Para  eliminar  as  variaveis  do  usuirio  de  todas  as  equa<;oes,  ou  apagar  todas 
as  equa<;oes  e  suas  variiveis: 

1.  apresente  o  menu  SOLVE  e  pressione  B|  clear  data  |. 

2.  fa(;a  a  ou  bs 

a.  para  eliminar  as  variaveis  do  usuirio  de  todas  as  equat^oes,  pressione 

b.  para  eliminar  todas  as  variaveis  do  usuirio  e  todas  as  equagoes,  pres- 
sione ftHBS  (ambas). 


Resumo  das  Opera^oes  de  Apagar  e 
Eliminar 

A  tabela  11-2  resume  as  virias  maneiras  de  apagar-se  ou  eliminar-se  informa- 
(;des  armazenadas^  usando  o  Solver. 


218      11:  Utillzando  o  Solver 


Tabela  11-2.  Resumo  das  Operapdes  de  Apagar  e  Elimlnar 


Para: 

Apresente  este 
monu: 

E  pressione: 

Apagar  as  vari^veis 

Menu  personalizado 

■  1  CLEAR  DATA  j 

do  usu^rio  da 

da  equagao  (pres- 

equapao  atual 

sionando  cftLC  ) 

Eliminar  as  vari^veis 

SOLVE 

ELIH  V^BRS 

da  equagdo  atuat. 

Eliminar  tanto  a 

SOLVE 

ELIH  RMBS 

equagao  como  suas 

vari^veis. 

Eliminar  da  membria 

SOLVE 

■I  CLEAR  DATA  {  MRRS 

todas  as  vari^veis 

do  usu^rio. 

Eliminar  todas  as 

SOLVE 

■  I  CLEAR  DATA  |  BMBS 

equagoes  da  lista 

e  todas  as  vari^veis 

do  usu^rio. 

Como  Funciona  o  Solver 

O  Solver  possui  duas  maneiras  para  encontrar  uma  resposta  —  solu(;oes  dire- 
tas  e  solu(;6es  iterativas  (usando  metodos  numericos). 

Solupdes  DIretas  —  Inicialmente,  o  Solver  tenta  encontrar  uma  soIu<;ao  di- 
reta,  rearranjando  a  equa(;ao  e,  entao,  calculando  a  incognita.  Se  o  Solver  en- 
contra  uma  solu(;ao  direta,  a  HP-19B  apresenta  a  resposta  na  linha  de  calculo 
e  nenhuma  outra  informa(;ao  e  dada. 

SolU9des  Iterativas  —  Se  o  Solver  nao  consegue  encontrar  uma  soluc;ao 
direta^  tenta  encontrar  uma  soluc^ao  iterativa.(Iterativa  se  refere  a  processes  nu- 
mericos repetitivos.)  Neste  processo,  4  feita  a  busca  da  resposta  pela  estimati- 
va  de  um  conjunto  de  respostas,  verificando  o  quanto  elas  se  aproximam  da 
solu<;ao  e,  entao,  fazendo  outro  conjunto  de  estimativas.  A  HP-19B  apresenta 
as  estimativas  atuais  enquanto  Solver  esta  buscando  iterativamente  a  resposta. 
Voce  deve  ter  em  mente  que  e  possivel  que  haja  mais  de  uma  solu(;ao  para  uma 
equagdo,  e  que  talvez  seja  necessario  entrar  estimativas  para  influenciar  a  esco- 
Iha  da  resposta  que  o  Solver  encontrara. 
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5e  as  estimativas  apresentadas  aparentemente  nao  convergem  para  um  nume- 
ro  que  voce  julgue  ser  uma  resposta  razoavel,  voce  pode  interromper  o  proces- 
so  iterative,  entrar  suas  proprias  estimativas  e  reiniciar  a  busca  (ver  ''Interrom- 
pendo  e  Reiniciando  a  Busca  Iterativa"  e  "Entrando  Estimativas''  a  pagina  221). 

Como  o  processo  de  calculo  de  uma  solu<;ao  num^rica  e  muito  complexo,  exis- 
tem  quatro  alternativas  de  respostas  possfveis  que  voce  deve  estar  a  par.  Se 
necessano,  veja  maiores  detalhes  no  item  "Calculos  com  o  Solver"  a  pagina  288. 

■  Caso  1:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  na  linha  3  e  nenhuma  mensa- 
gem  nas  linhas  1  e  2.  fi  bastante  provavel  que  o  Solver  tenha  encontrado 
a  resposta.  A  HP-19B  podera  apresentar  informa(;oes  adicionais  se  voce  re- 
petir  o  cilculo,  pressionando  a  tecla  do  menu  correspondente  h  incognita. 
Se  ao  repetir  o  calculo,  a  HP-19B  apresentar  uma  mensagem  nas  linhas  1 
e  2,  voce  poderi  ler  partes  do  item  "Cilculos  com  Solver"  a  pagina  288,  on- 
de  o  significado  da  mensagem  ^  explicado. 

■  Caso  2:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  na  linha  3  e  automaticamente 
apresenta  uma  mensagem  nas  linhas  1  e  2.  O  Solver  encontrou  uma  res- 
posta possivel,  mas  voce  deve  usar  bom  senso  ao  interpretar  o  resultado 
(ver  "Calculos  do  Solver"  a  pagina  288). 

■  Caso  3:  A  HP~19B  apresenta  a  mensagem  TENTE  NuUD  UALGR,  indican- 
do  que  deve  ser  feita  nova  tentativa.  Sao  tambem  apresentadas  as  estimati- 
vas especificadas  no  inicio  (ou  no  reinicio)  do  processo.  Isto  indica  que  Sol- 
ver nao  pode  iniciar  a  buscar  com  as  estimativas  atuais,  (Ver  "Entrando  Es- 
timativas" k  pdgina  221.) 

■  Caso  4:  A  HP49B  apresenta  a  mensagem  SOLU'J'AO  NftO  EHCGHTRrDA 
indicando  que  o  Solver  nao  foi  capaz  de  calcular  uma  solu(;ao.  Verifique  se 
a  sua  equa<;ao  e  se  os  valores  armazenados  estao  corretos.  Se  a  equa<;ao  es- 
tiver  correta,  poder^  encontrar  uma  solu(;ao  entrando  estimativas  muito  boas. 
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Interrompendo  e  Reinlclando  uma  Busca 
Iterativa  (Num6rlca) 

Quando  o  Solver  esti  procurando  uma  solu(;ao  iterativa  (em  outras  palavras, 
quando  o  Solver  estd  apresentando  conjuntos  de  estimativas),  voce  pode  in- 
terromper  o  cilculo,  bastando  pressionar  uma  tecla  qualquer.  A  HP-19B  apre- 
sentard  a  melhor  estimativa  que  Solver  encontrou  at^  o  momento  e  a  mensa- 
gem  PROCESSU  IHTERROMPIDO.  Voce  pode  reiniciar  a  busca  a  partir  do  pon- 
to  onde  estava,  bastando  pressionar  a  tecla  do  menu  correspondente  k  inc6g- 
nita.  Ou  entao,  poderd  reiniciar  a  busca  usando  suas  pr6prias  estimativas  (ver 
"Entrando  Estimativas''  abaixo). 

Entrando  Estimativas 

A  entrada  de  suas  prdprias  estimativas  tern  duas  finalidades.  A  primeira  6  a 
economia  do  tempo,  pois  o  Solver  saberd  onde  come<;ar.  A  segunda,  e  que  se 
houver  mais  de  uma  solu<;ao,  a  entrada  de  estimativas  podera  ajudar  o  Solver 
a  encontrar  a  resposta  desejada.  Quanto  mais  suas  estimativas  se  aproxima- 
rem  da  resposta  desejada,  melhor  seri  a  possibilidade  do  Solver  localiza-la. 
Voc§  pode  entrar  estimativas  nas  seguintes  ocasioes: 

■  antes  de  iniciar  o  cdlculo,  depois  de  ter  armazenado  um  valor  para  cada 
variivel  (com  excet^ao  da  inc6gnita).  Se  voce  entrar  uma  estimativa,  o  Sol- 
ver ird  gerar  uma  segunda  estimativa. 

■  depois  de  ter  interrompido  a  busca  num^rica, 

■  ap6s  o  Solver  ter  obtido  uma  resposta  e  voce  desejar  a  busca  de  outra  res- 
posta em  outro  intervalo. 

Voc§  pode  entrar  uma  ou  duas  estimativas.  Se  voce  entrar  uma  estimativa,  o 
Solver  ird  gerar  uma  segunda  estimativa.  Se  voce  entrar  duas  estimativas,  o 
Solver  buscari  uma  solu<;ao  entre  as  duas  estimativas  entradas.  O  Solver  tra- 
balha  com  maior  eficiencia  quando  a  resposta  esta  entre  as  suas  duas  estimati- 
vas. For  exemplo,  se  voc§  sabe  que  a  resposta  estd  entre  5  a  12,  voce  deve  for- 
necer  5  e  12  como  suas  estimativas  iniciais. 

Para  entrar  uma  estimativa,  digite  o  valor  e  pressione  a  tecla  do  menu  duas 
vezes.  For  exemplo,  4,5      ft  ft      faz  com  que  4,5  seja  uma  estimativa 

para  a  variavel  de  usuario  A  e  da  inicio  ao  calculo. 

Fara  entrar  duas  estimativas: 

1.  digite  a  primeira  estimativa  e  pressione  a  tecla  do  menu. 
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2.  digite  a  segunda  estimativa  e  pressione  a  tecla  do  menu  duas  vezes. 


Por  exemplo  0      R      100      fl  R      faz  com  que  o  Solver  procure  uma 

solu<;ao  para  A  no  intervalo  0  a  100. 

Exemplo:  Calculando  o  Lucro  para  uma  Opera9do  de  Fabricaqdo. 

A  equagao  seguinte  do  Solver  calcula  o  lucro  de  uma  opera<;ao  de  fabricat^ao 
de  pianos: 

PIANOS  1  LUi::RO=FRE?OxQTD-UrRxi:!TD-FIXO 

onde  LUCRO  =  lucro  para  a  opera<;ao  de  fabrica<;ao. 

PREC^O  =  prec^o  de  venda  de  urn  piano  no  varejo. 

QTD  =  o  numero  de  pianos  vendidos. 

VAR  =  custos  variiveis  (por  piano). 

FIXO  =  custos  fbcos. 

A  companhia  C-Bom  Piano  vende  pianos  por  $6,000.  Os  custos  variaveis  sao 
$4,100;  OS  custos  fixos  por  ano  sao  $112,000.  Quantos  pianos  precisa  a  C-Bom 
vender  este  ano  a  fim  de  obter  um  lucro  de  $130,000?  (Nos  anos  passados,  a 
C-Bom  teve  que  vender  entre  100  e  200  pianos  para  obter  um  lucro  aceitavel. 
Voce  pode  utilizar  esta  informa<;ao  como  estimativa  inicial.) 


Pressione: 


Visor: 


Comentikrios: 


SDLME 


Apresenta  o  menu  SOLVE 
e  o  final  da  lista  de  equa- 


Digite  a  equa<;ao  PIANOS,  entao: 
CflLC 


Entra  a  equa<;ao  e  apresen- 
ta o  menu  de  variaveis. 


6000  mm 


PRE50=6. 000,00 


Armazena  o  preqo. 
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4100  y«R 

112000  FIXO 
130000  LUCftO 


i..irtR=4. 1  GO.yy 

r  1 1:  :!  0=  112. 0  0  y ,  0  0 

L 1 J  I"  F!  ii = 1 3 13 . 0  y  y ,  y  y 


Armazena  os  custos 
variaveis,  custos  fixos 
e  o  lucro. 


Os  proximos  dois  passes  sao  opcionais.  Eles  entram  as  estimativas  para  QTD. 
Se  o  Solver  fizer  uma  busca  iterativa  para  resolver  QTD,  ele  iniciara  a  busca 
usando  as  estimativas  100  e  200. 

100    QTD  QTD=  1 00,00  Entra  a  primeira  estimativa 

para  QTD. 

200    QTD  QTD=200,0y  Entra  a  segunda  estimativa 

para  QTD. 

0TO  QTD  '  2  G1  0  ,  0  0  0  0  0  0  0  0  0  - 

Q  T  D  !  1  0  0 , 0  0  0  0  0  0  0  0  0  + 


QTD=  127,5?  Encontra  a  soluc^ao  para 

QTD  iterativamente. 
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12 

Escrevendo  Equa9des  do  Solver 


lntrodu9ao 

Algumas  vezes,  uma  equa(;ao  impressa  em  um  livro  ou  escrita  a  mao  precisa 
ser  adaptada  antes  que  possa  ser  digitada  na  lista  de  equac^oes.  For  exempio, 
examine  a  equagao  abatxo,  para  calculo  do  rendimento  anual  percentual  de  uma 
aplica<;ao  financeira*  dado  o  pre(;o  de  compra,  da  forma  como  uma  equa<;ao 
poderia  aparecer  num  livro: 

%  rendimento  anual     ^    $10.000  -  Preco    ^         360  dias 

100  Prefa  Dias  ate  resgate 

A  equa(;ao  requer  diversas  altera<;6es  antes  que  o  Solver  possa  entende-la.  Em 
adi<;ao,  uma  melhoria  pode  ser  acrescentada  para  tornar  o  calculo  mais  facil; 
uma  fun<;ao  do  Solver  pode  ser  incluida  para  calcular  dias  ate  o  resgate.  Leia 
"Regras  para  Escrever-se  Equa<;oes"  abaixo,  para  ver  como  as  altera<;oes  sao  in- 
corporadas  a  equat^ao. 


Regras  para  Escrever-se  Equa^des 

As  regras  para  escrever-se  equa<;des  utilizam  diversos  termos: 

■  varidveis  sao  os  itens  com  nome  para  os  quais  voce  calcula  ou  armazena 
valores. 

■  constantes  sao  numeros  —  por  exemplo,  $10,000,  360  dias. 

■  operadores  executam  calculos  aritm^ticos  —  por  exemplo,  x  e  - . 

«   fun^des  executam  calculos  utilizando  a  capacidade  matematica  embutida  no 
Solver  -  por  exemplo,  SQRT(x),  USPV(i%:n)  e  DDAYS(dl:^2:c). 

*  O  valor  de  face  ou  de  resgate  dessa  aplicagao  ^  $10,000. 
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Extensio  de  Equapdes.  Nao  hd  limite  para  o  comprimento  da  equa(;ao  des- 
de  que  haja  mem6ria  suficiente  para  armazend-la. 


Nomas  da  Varliveis.  Nomes  de  varidveis  do  Solver  podem  ter  urn  mdximo 
de  10  caracteres  e  precisam  ser  uma  unica  palavra  (espagos  nao  sao  permiti- 
dos).  Nomes  nao  podem  come(;ar  com  um  numero  ou  ponto  decimal  e  nao 
podem  conter  os  caracteres  x,  -^.^ ,  {,  ),  <,  >,  =,  e     For  exemplo, 

voc^  poderia  reescrever  a  equac^ao  da  pdgina  224  como: 

%REND    ^    $10000  -  PREQO  360dias 
PRE(;:0  DAR 


Nomes  abreviados,  todos  em  maiusculas 


Os  primeiros  quatro  ou  cinco  caracteres  da  varidvel  se  tornam  o  r6liilo  de  me- 
nu, no  menu  de  varidveis.  Portanto,  assegure-se  que  nao  haja  duas  variaveis 
com  os  primeiros  quatro  ou  cinco  caracteres  iguais. 

Constantas.  Constantes  precisam  ser  digitadas  como  numeros,  sem  separa- 
dores  ou  outros  caracteres.  Por  exemplo: 

Numeros  escritos  corretamente 


%REND    ^      10000  -  PREQO  360 
100  PREQO  DAR 

Fun^das.  Uma  equa<;ao  pode  conter  quaisquer  das  fun<;6es  apresentadas  na 
tabela  12-1.  Por  exemplo,  ao  inv^s  de  computar  DAR,  voce  pode  utilizar  a  fun- 
(;ao  do  Solver  DDAYS  com  argumentos  SDATA  (data  de  compra),  MDATA  (da- 
ta do  vencimento)  e  3  (designando  o  calendirio  de  360  dias):* 

%REND    ^      10000  -  PREQO   360  

100  PREQO  DDAYS  (SDATA:MDATA:3) 


*  Observa<;ao  -  Dentro  do  Solver  o  nome  da  fun<;ao  dever^  ser  escrito  conforme  a  tabela  12-1  (Fun<;oes 
do  Solver).  Por  exemplo,  na  expressao  acima,  DDAYS  6  uma  fungao  enquanto  que  SDATA  e  MDATA 
sao  argumentos  de  DDAYS  que  podem  ser  escritos  como  voc§  quiser.  \feja  outros  exemplos  a  pagina 
231, 
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Operadores,  Pardnteses  e  a  Ordem  de  CAIculos.  Quando  necessirio, 
utilize  par§nteses  para  controlar  a  ordem  de  execu<;ao  dos  calculos.  Sem  pa- 
renteses,  o  Solver  calcula  utilizando  estas  regras:* 


fun^des  primeiro.  Por  exemplo,  procurando  encontrar  D  na  equa(;ao 
Ax:E:QRT(E  +  C;'=Ii,  o  Solver  calcula  V(B+C)  e,  entao,  multiplica  a 
resposta  por  A. 

a  potenclapfto  tern  preceddncia  sobre  a  multlpilca^do  e  a  dlvl- 
sAo.  Por  exemplo,  uma  equa<;:ao  digitada  como,rtXB''3=C  4  interpretada 
como  A  X  B^=C.  B  serd  elevada  a  3?  potencia  e,  entao,  o  resultado  4  multi- 
plicado  por  A.  Para  elevar  A  x  B  ^  3?  potencia,  escreva  a  equagao  assim: 
(RXE>'^3=i::. 

a  mulUplica^Ao  e  a  divlsio  t6m  preceddncia  sobre  a  adi9Ao  e 
a  siJbtra9ilo.  Por  exemplo,  uma  equa(;ao  digitada  como  A+B-5-C=  1  2 
seri  interpretada  como: 

A  +-^  =  12 

Para  dividir  a  adi(;ao  de  A  +  B  por  C  digite  a  equa<;ao  assim: 

(H+B)Tr::=i2. 


A  equa(;ao  do  rendimento  pode  ser  reescrita  assim: 

R  E  N  n = ( 1 G  0  0  0  -PRE?  U )  -i-  P  R  E  5  U  x  3  6  S 
DIiAVS(SDhTA  !  Mil  ATA  :  3) 

Uma  boa  regra  ^  usar  parenteses  em  caso  de  duvida.  Assim,  se  voce  nao 
estiver  seguro  de  como  a  equa<;ao  acima  sera  interpretada,  digite-a  assim: 

'■;REND=(  ( 1 0000- PREyG>-^PREQO)><(  360^ 
DDAYS  (SDATAi  MDATA!  3)> 

Os  parenteses  extras  nao  alteram  o  significado  da  equa<;ao,  mas  facilitam 
seu  entendimento. 

Voce  nao  pode  utilizar  parenteses  para  designar  uma  multiplica(;ao  "impli- 
cita".  Por  exemplo,  uma  equac^ao  impressa  num  livro  como  P^^  ^  i^'^) 
deve  ser  entrada  no  Solver  como  PSN=PSx  ( l  -  F ) .  O  sinal  de  muUipli- 
ca<;ao  x  deve  ser  inserido  entre  PS  e  os  parenteses. 


*  Estas  diferem  da  aritmetica  na  linha  de  calculo,  onde  os  calculos  sao  efetuados  da  esquerda 
para  a  direita  independentemente  dos  operadores  envolvidos. 
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Espa^oft.  Voce  pode  utilizar  espa<;os  para  tornar  a  equa<;ao  mais  legi'vel,  des- 
de  que  nao  haja  espa(;os  entre  nomes  de  variiveis  e  nomes  de  fun<;oes.  A  ver- 
sao  a  seguir  da  equa(;ao  anteriormente  apresentada  e  mais  facil  de  ser  lida: 


;-;RENIi=(  (10006-  FREeO)  ~  PREQD) 
(360-^  DDAVS  (SDrTh  :  MDhiTh  :  3)  > 

Expressdes  Condlclonals  e  Operadores  Ldgicos.  A  fun(;ao  IF  do  Sol- 
ver, em  combina(;ao  com  os  operadores  16gicos  da  tabela  12-2,  permite  que  certas 
decisoes  sejam  tomadas  nas  equa<;oes  (ver  pagina  233).  Voce  nao  pode  utilizar 
operadores  l6gicos  como  nomes  de  variaveis.  For  exemplo,  voce  nao  pode  atri- 
buir  a  uma  variavel  o  nome  AND,  mas  ANDRE  e  PANDA  sao  nomes  possiveis. 


A  tabela  12-1  lista  as  func^oes  do  Solver.  Caracteres  em  letras  minusculas  em 
parenteses  representam  numeros,  nomes  de  variaveis  ou  expressoes  numeri- 
cas  que  as  fun<;oes  utilizam  para  executar  os  calculos. 

Auxf  llo  k  Dlglta^Ao.  Se  uma  fun(;:ao  do  Solver  pode  tambem  ser  escrita  na 
linha  de  calculo  utUizando  uma  tecla  do  teclado  ou  uma  tecla  do  menu,  esta 
tecla  e  um  auxflio  h  digita<;ao  para  a  func^ao,  durante  a  entrada  da  equat^ao* 
For  exemplo,  durante  a  entrada  da  equa(;:ao: 


Funpoes  do  Solver 


apresenta  SQRT( 
apresenta  INU(, 
apresenta  RNIi( . 
apresenta  SINC. 


U\  MATH  I  flRi^SP 


■  I  MATH  I  TRIO 


•Uma  exc&^ao  4  a  tecla  [  %  | ,  que  apresenta  o  caractere  %. 
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Ibbela  12-1.Fun9des  do  Solver 


Fun9fto 

Descrl^&o 

ABS{x) 

Valor  absolute. 

ACOS(x) 

Arco  coseno* 

ACOSH(x) 

Arco  coseno  hiperbblico. 

ALOG(x) 

Antilogaritmo  comum  (base  10);  lO'*. 

ANGLE(x;y) 

^  da  coordenada  polar  para  coordenadas  retangula- 

roe  /v  i/\  * 

re&  yXfy), 

Mrco  So  no. 

ASINH(x) 

Arco  seno  hiperbdiico. 

ATAN(x) 

Arco  tangente* 

ATANH(x) 

Arco  tangente  hiperbblica. 

CDATE 

Data  atual.*^ 

COMB(x:i/) 

Numero  de  combinagoes  de  x  itens  tornados  y  a  cada 
vez. 

COS(x) 

Coseno* 

COSH(x} 

Coseno  hiperb6lico. 

CTIME 

Hora  atual  em  HH.MMSS,  formato  de  24  horas. 

DATE(data:n} 

A  data  n  dias  ap6s  (quando  n  §  positive)  ou  antes  (quan- 
60  n  6  negative)  da  data  especificada** 

DDAYS(dVJ2:cal) 

0  numero  de  dias  entre  as  datas     e  d2**  cal  desig- 
na  0  calend^rio: 

■  cal^^  para  0  calend^rio  atual,  0  quat  reconhece  anos 

■  cal-2  para  0  calend^rio  de  365  dias,  0  qual  ignora 
anos  bissextos. 

■  cal^S  para  0  calend^rlo  de  360  dias  por  ano,  0  qual 
[jtlll^a  12  meses  de  30  dias 

ill  1  Avd      1  ^     i  i  1  W  W  W  W    VI V     WW     W  i  w4w* 

DEG{x) 

Converte  x  de  radianos  para  graus  decimals. 

EXP(x) 

Antilogaritmo  natural;  e*^. 

EXPM1(x) 

e^-1 

FACT(x) 

Fatorlal;  x  6  urn  inteire  ^  0- 

*   Utiliza  0  modo  de  angulo  atual  —  graus  ou  radianos. 

Utiliza  o  formato  de  data  atual  (MM.DDAAAA  ou  DD.MMAAAA).  O  fomiato  de  data  6  atterado  no 
menu  HORA  DEP. 
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libela  12-1.  Fun^ 6es  do  Solver  (contlnua^io) 


FunqAo 

Descrl9do 

FLO\N{notue:x) 

Retorna  o  valor  de  FLUXO(x)  na  lista  FLCX  com  o  no- 
me  especificado  (ver  p^gina  242). 

FP(x) 

Parte  fraciondiria. 

F\/{n:i%pr:vp: 
v9to:v/vr:m) 

FungSo  VDT  para  VF  (ver  pAgina  238). 

HMS(x) 

Converte  x  de  horas  (graus)  decimais  para  o  formato 
H.MMSS  (D.MMSS). 

HRS(x) 

Converte  x  no  formato  H.MMSS  (D.MMSS)  para  for- 
mato decimal. 

\D\\/{x:y) 

Parte  inteira  do  quociente  x^u 

\F{con:algl'.alg2) 

Se  a  expressao  condicional  con  ^  verdadeira,  use  a  ex- 
pressao  alg6brica  algl;  caso  contr^rio,  use  alg2  (ver  p^- 
gina  233). 

INT(x) 

0  maior  inteiro  menor  ou  igual  a  x. 

INV(x) 

Inverso,  1/x. 

\P{x) 

Parte  inteira. 

\TEM{nome:x) 

Retorna  o  valor  da  entrada  {x)  na  lista  ESTAT  com  o 
nome  especificado  (ver  p^glna  241). 

WoYn{n:vp: 
pgio.VT.p/pr.rn) 

Fungao  VDT  para  l%PR  (ver  pAgina  238). 

L?4[X) 

Loganimo  naiurai  ^oase  e^. 

1  ^lP1^r^ 

III   ^  1  "T Jl  ^. 

LOQ(x) 

Logaritmo  comum  (base  10)  de  x. 

MAX(jt:y) 

O  maior  numero  entre  x  e  y. 

MIN(x;y) 

O  menor  entre  x  e  i/. 

MOD{x:y) 

O  resto  da  divisao  jc-^y;  MOD(x,i/)=x- i/xlNT(x;y). 

N(i%pr:vp 
pgto:vf:p/pr:m) 

Fungao  VDT  para  N  (ver  p^gina  238). 

PERM(x;y) 

Permutag6es  de  x  itens  tomando-se  y  de  cada  vez. 

PI 

TT  :  3,14159265359  (12  digitos). 
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Tkbela  12-1.  Funpdes  do  Solver  (continua^do) 


Fun^do 

Descrlqdo 

PhAT{n:i%pr:vp 

vf:p/pr:m) 

Fungao  VDT  para  PGTO  (ver  p^gina  238). 

P^(n;i%pr 
pgto:vf:pfpr:m) 

Fungao  VDT  para  VP  (ver  p^gina  238). 

RADW 

Converte  x  de  graus  decimals  para  radianos. 

RADIUS(x;y) 

Coordenada  polar  R  para  as  coordenadas  retangula- 

res  (x,y). 

RAN# 

Numero  pseudo-aleatdrio  (0^r<2). 

RND(x:i/) 

X  arredondado  para  y  casas  decimais  (quando  0  ^  i/  ^ 
11 )  ou  para  y  di'gltos  significativos  (quando 
-12<y<-1). 

S(var) 

var  6  uma  varidvel  utilizada  com  a  fungao  IF  para  criar 
um  mAnu  dp  vArlf^v^i^  dp  mais  d3  uma  enuacao  fVer 
pdgina  236  para  Informagoes  adicionais.) 

SGN(x) 

L{cv:cl:c2:s:alg) 

Sinai  de  x  (+1  se  x^O,  0  se  :c=0,  -1  se  x^O). 
Valores  dos  somat6rios  da  expressSo  alg^brica  [alg)  pa- 
ra valores  do  contador  de  vari^vel  {cv).  cv  inicia  com 
o  valor  c2  e  6  incrementado  em  passos  de  s,  at6  um 
valor  final  de  c2  (ver  p^glna  241 ). 

SIN(x) 

Seno.* 

SINH(x) 

Seno  hiperb6lico. 

S\ZEO(nome) 

0  numero  do  grupo  do  ultimo  fluxo  na  lista  FLCX  com 
0  nome  especificado  (ver  pAgina  242). 

SIZES(nome) 

O  numero  de  entradas  na  lista  ESTAT  com  o  nome  es- 
pecificado (ver  p^gina  241 ). 

SPFV(f%:M) 

Valor  futuro  de  um  unico  pagamento  de  $1;  equlvalen- 
tfi  a  n-i-?%*100V*  w  ^  o  numero  rip  npn'odos  de  com- 
posigao.  i%  6  a  taxa  de  juros  por  pen'odo  de  composi- 
g§o  expressa  com  uma  percentagem. 

SPPV(/%;«) 

Valor  presente  de  um  unico  pagamento  de  $1;  equiva- 
lente  a  1-rSPFV(i%n).  «  6  o  numero  de  pen'odos  de 
composigio. ;%  6  a  taxa  de  juros  por  pen'odo  de  com- 
posigao,  expressa  por  uma  percentagem. 

*Utiliza  o  m<5<iulo  de  angulo  atuaJ  —  graus  ou  radianos. 
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TBbela  12-1.  Fun9d0S  do  Solver  (continua9do) 


Funpflo 

Descri9do 

SQ(x) 

SQRT(x) 

^. 

^J{nome:x) 

Retorna  #VEZES  para  FLUXO(x)  da  lista  FLCX  com 
0  nome  especiflcado  (ver  p^gina  242). 

TAN(:c) 

Tangente.* 

TANH(x) 
TRN(x:y) 

Tangente  hiperbdiica. 

X  6  truncado  para  y  posigoes  decimais  (quando 
0^1/^11)  ou  para  y  digitos  significativos  (quando 
-12^y^-1). 

USFV(;%:«) 

Valor  futuro  de  uma  s^rie  uniforme  de  pagamentos  de 
41*  eauivalente  a  fSPFV0%7i)  - 1)  -  ii%  -r  100).  «  6 
0  numero  de  pagamentos.  i%  6  a  taxa  peribdica  de  ju- 
ros,  expressa  como  uma  percentagem. 

USPv(i%;«; 

Valor  presente  de  uma  s^rie  uniforme  de  pagamentos 
de  $1;  equivalente  a  USFV(/%;«)  ^  SPFV(i%;n).  n  6 
0  numero  de  pagamentos.  /%  6  a  taxa  de  juros  pen'6- 
dica,  expressa  como  uma  percentagem. 

XCOORD{R:  4.) 

Coordenada  x  das  coordenadas  polares  especlficadas.* 

YCOORD(R;^) 

Coordenada  y  das  coordenadas  polares  especificadas.* 

*  Utiliza  0  m6dulo  de  §ngulo  atual:  —  graus  ou  radianos. 

Exempio:  Calculando  o  Poder  de  Compra  Ap6s  a  lnfla9do.  A  equa- 
c;ao  seguinte,  escrita  da  forma  que  eta  poderia  estar  em  um  livro,  calcula  o  va- 
lor futuro  (VALF)  de  uma  soma  (VALP)  apos  qualquer  numero  de  anos  (ANOS), 
dada  uma  taxa  constante  de  inflac^ao  em  percentagem  (INFL%). 
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VALF  = 


1  + 


VALP  

1NFL%  Y''''' 


100 


Compare  o  denominador  da  equac^ao  com  a  equa(;ao  para  a  fun<;ao  SPFV  k  pa- 
gina  295.  (A  fun<;ao  SPFV  calcula  o  valor  futuro  de  um  unico  pagamento  de 
$l.)Note  que  se  voce  substituir  i%  enna  equat^ao  SPFV  com  INFL%  e  ANOS, 
as  duas  sao  id^nticas.  Assim  a  equa<;ao  do  Solver  pode  ser  escrita: 

UrtLF=UHLP-SFrU':;  IHFL;;  :  rNGS) 


Parte  1:  Calcule  o  poder  de  compra  de  $10,000  ap6s  10  anos  de  infla<;ao  de 
7%  por  a  no. 


Partindo  do  menu  de  varidveis  para  a  equa<;ao: 
Pressiono:  Visor: 

10000  mm      UALP=  1  ae0o,0@ 

7mmm  ihfl>.-?.^2 


10 


UALF=5,083,49 


Coment^rios: 

Armazena  o  valor  original. 

Armazena  a  taxa  de 
infla<;ao. 

Armazena  o  numero  de 
anos. 

Calcula  o  poder  de  compra 
em  10  anos. 


Parte  2;  Qual  seria  a  taxa  de  inflagao  para  que  o  poder  de  compra  fosse  redu- 
zido  em  apenas  $2,000  num  perfodo  de  10  anos? 


8000 


UALF=S.000,00 
IHFLr^:  =  2,26* 


Armazena  poder  de  com- 
pra desejado. 

Calcula  a  taxa  de  infla<;ao. 


*  O  Solver  procura  uma  solu<;ao  iterativa  (ver  pigina  219)  e  apresenta  estimativas  intermedieirias. 
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Expressdes  Condiclonals  (Fun^ao  IF). 

Equa<;6es  podem  incluir  expressoes  condicionais  utilizando  a  fun<;ao  IR  For 
exemplo,  o  Solver  aceita  a  equa(;ao: 

BuNIJS=IF(UENDAS>3000^y2AUENDAS  :,ylXUENrihHS) 

Os  dois  sinais  de  dois  ponlos  dentro  dos  parenteses  tem  o  mesmo  significado 
que  'THEN"  ("ENTAO")  e  "OR  ELSE"  ("CASO  CONTRARIO").  De  acordo  com 
esta  equa<;ao,  se  VENDAS  for  maior  do  que  3000,  entao  BONUS  ^  igual  a  0,02 
X  VENDAS;  caso  contririo  BONUS  e  igual  a  0,01  x  VENDAS. 

Em  geral,  a  forma  da  fun(;ao  IF  e  : 

IF  (expressao  condictoml  :  expressao  algebrica  :  expressao  algebrioi) 

Os  operadores  16gicos  e  relacionais  que  podem  ser  utilizados  numa  expressao 
condicional  estao  descritos  na  tabela  12-2. 


Tabela  12-2.  Operadores  Utilizados  em  Expressdes 
Condiclonals 


Operadores 
L6glcos 

Operadores  Relacionais 

NOT 

>    Maior  que 

AND 

<     Menor  que 

OR 

=     Igual  a 

XOR 

>  =   Maior  que  ou  igual  a. 

<  =   Menor  que  ou  igual  a. 

<  >  Diferente  de. 

Ordem  das  Operapdes  Ldglcas.  Operagdes  logicas  sao  efetuadas  apos  as 
opera<;6es  aritm^ticas  (soma,  subtra<;ao  etc.).  For  exemplo,  a  expressao 
IF( R+  1=5  OR  E=5  !  ^  verdadeira  se  A+1  e  igual  a  5,  B  ^  igual  a  5  ou  ambos 
A+1  e  B  sao  iguais  a  5.  Quando  existem  dois  ou  mais  operadores  logicos,  eles 
sao  feitos  na  ordem  NOT  em  primeiro  lugar  entao  RND  e,  finalmente,  OR  ou 
XOR.  Assim,  a  expressao  IF(A=3t'iZi  HMD  E=12  OR  A=5b5  >  e  verdadeira  se 
A  e  igual  a  360  e  B  ^  igual  a  12,  ou  se  A  e  igual  a  365. 

Exempio:  Uma  Equapfto  Com  uma  Expressdo  Condicional.  Utilize 
a  equa(;ao  BONUS  do  Solver  para  calcular  o  bonus  para  um  vendedor  que  ge- 
rou  vendas  de  $5,000  no  mes  passado. 
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Partindo  de  um  menu  de  variiveis  para  a  equagao: 


Prosslone:  Visor:  ComenUbrlos: 

5000  rvENDA~|  UENDrt=5.0eiGi,60  Armazena  as  vendas. 

I  BONUS  I  BONUS=  100,00  Calcula  o  b6nus  (0,02  x 

VENDA). 

Aqui  estao  diversos  exemplos  adicionais  de  equa(;oes  ulilizando  expressdes 
condicionais:* 

Equa^Ao     :  B=ir(7<A  AND  A<  =  1 5 ! 2XA^6 : 3XA+ 1 0> +C 
SlgnHlcado:  Se  A  for  maior  do  que  7  e  menor  ou  igual  a  15,  entao 
B=(2xA-h6)+C  De  outro  modo,  B=(3xA+10)-i"C. 

Equa^Ao     :  UALOR=PRiriR+irCNOT  PRIMR=0:  1^PRIMR:0) 
SIgnifficado:  Se  PRIMR  ^  diferente  de  0,  entao  VALOR=PRIMR+  (l-rPRIMR). 
Se  PRIMR=0  entao  VALOR=PRIMR. 

Equa^Ao    :  T=WXIF(A=0  XOR  B=0:A+B:AxB) 

SIgntflcado;.  T=Wx(A+B)  se  A  ou  B,  mas  nao  ambos,  sao  iguais  a  0.  De  ou- 
tro modo,  T=WxAxB.  Em  outras  palavras, 

quando  A  =  0  e  B?s0,  T  =  WxB. 
quando  AxO  e  B  =  0,  T-WxA. 
quando  A  =  0  e  6  =  0,  T  =  0. 
quando  A^OeBy^O,  T  =  WxAxB. 

Examplo:  Utillacando  Uma  Fun^Ao  IF  Dantro  da  Outra.  Uma  fun<;ao 
IF  pode  ser  utilizada  como  argumento  de  outra  funt^ao  IF.  Por  exemplo,  supo- 
nha  uma  companhia  que  utiliza  um  sistema  de  avalia(;ao  para  determinar  o 
sal^io.  Os  empregados  sao  avaliados  numa  escala  de  1  at^  3  e  as  seguintes 
percentagens  anuais  de  aumento  sao  dadas  baseadas  na  sua  avalia^ao: 


*  Expressdes  condicionais  contendo  expressdes  alg^bricas  podem  causar  o  eno  E:QUACftO  INUALIBA. 
Se  isto  acontecer,  indua  antes  do  pai^tese  esquerdo.  Por  ejcempio,  altere  IF((A  +  2)-^-5<  1^  '  ... 
para  IF<  +  <A+2  -i-'^tj!  ... 
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Availa9do 

Percentagem 
de  Autnento  de  SalariOb 

1 

30/0 

2 

60/0 

3 

10% 

A  equa(;ao  seguinte  calcula  o  novo  salirio  baseado  no  salario  anterior  e  na  avalia<;ao: 

SNi:iU==SANT><n  +  IF(A=l  :  .03:ir(ri=£!         .  1 ) )  > 

T       /  N 

Usado  se     Usado  se     Usado  se 
A=1  A=2  ou 


onde        SNOV  =  o  novo  salario. 

SANT  =  o  salario  anterior. 
A  =  a  avaIia<;ao;  1,  2  ou  3. 

Calcule  o  novo  salario  anual  para  um  empregado  com  avalia<;ao  2  que  presen- 
temente  ganha  $27,500  mensaimente. 

Partindo  do  menu  de  variiveis  para  a  equa(;ao: 

Pressione:  Visor:  Coment&rlos: 

27500   8BNT  ShNT=27.5Hi0/60  Armazena  o  salario  antigo. 

2     ft  ^=2,00  Armazena  a  avalia<;ao. 

$H0V  SNijU=29.  1  50,1-110  Calcula  o  novo  salario. 
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Criando  Menus  para  Equa^des  Multiplas  (Fun9ao 
S) 

A  fun<;ao  S  (solucionando  para)  ^  utilizada  com  a  fun(;ao  IF  para  agrupar  aqua- 
cades e  para  especificar  as  condi(;oes  sob  as  quais  uma  ou  outra  e  utilizada.  For 
exemplo,  considere  essas  duas  equac^oes  para  calcular  o  pagamento  brute: 


Pagamento  de  servi<;os 
baseado  num  saldrio  hora: 

PQTG=SALXHRS 

onde: 

PGTO  =  valor  bruto 
SAL  =  saldrio  hora 
HRS  =  horas  trabalhadas 


Ordemdo  pago  baseado  num  salario 
fixo  mais  5%  de  comissao  de  vendas: 

ERLITiJ=FIXiJ+.y5XUEMDAS 

onde: 

BRUTO  =  salario  bruto. 
FIXO  =  salario  fixo. 
VENDAS  =  vendas. 


Para  usar  a  func^ao  S,  as  equa(;5es  precisam  ser  primeiro  rearranjadas  para  colocar 
0  em  um  dos  lados  de  cada  equagao: 

PGTu-SAbxHRS=H 

ERUTO - F I XG - y . 5  X  UENDftS=0 


Para  criar  um  menu  que  possa  fazer  qualquer  dos  calculos,  entre  a  equagao: 

Opcional;  =0  e 
imphcito  se^omitido. 

IF(S(PGTG)  :  P'GTQ-SALXHRS  :  ERUTD-FIXO-  .  y^xUENDHS)^ 

s  ^  .  ^  y  ^      N  y  ^ 

Encontrando         Se  verdadeiro:  use  esta         Se  falso:  use  esta 
PGTO?  expressao  expressao 

A  fun(;ao  5  aparece  dentro  da  func^ao  IF  na  expressao  condicional.  Neste  case, 
a  expressao  condicional  €  verdadeira  se  voce  resolve  encontrando  PGTO  e  fal- 
sa se  voce  resolve  encontrando  qualquer  outra.  As  expressoes  algebricas  na 
fun<;ao  IF  sao  as  duas  equa(;5es,  reescritas  para  reunir  todos  os  termos  de  um 
s6  lado  da  equa<;ao,  assim  que  cada  expressao  ^  igual  a  0* 


*  A  fungao  IF  pode  ser  definida  igual  a  uma  expressao  comum  a  ambas  as  equa<;5es.  Por  exemplo,  as 
equa^oes  X  + Y  + < iei'^A)=2  e  Q  +  R  +  Me<-^A>=T  podem  ser  combinadas  em 

IF(S(X)  OR  Sf  V>  OR  I  X  +  V-Z  !  Q  +  R-T)=- IQ-th.  Note  que  o  Solver  utiliza  a  segunda  equacao 
quando  solucionando  para      R,  T  ou  A. 
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Quando  voce  pressiona  CftLC  ,  a  HP-19B  apresenta  no  visor: 


I F  <  S  <  PGTO ) : PGTO- SflLxHR 

0,00  


PGTD 

HR:- 

E:RUTn 

FIMD 

VENt'H 

Figura  12-1.  Um  Menu  de  Variibvels  para  Duas  Equapdes 

Exempio:  Usando  a  Fun9ao  S.  Parte  1:  Calcule  o  pagamento  semanal 
para  um  empregado  que  trabaiha  35  horas  a  $6,75  por  hora. 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equac^ao: 

Presslone:  Visor:  Coment^rios: 

6.75    sat  ^(aL^6J5 
35    Hm  HR3=55,00 

f^TO  PGTG=£3b,£5  Calcula  o  pagamento. 

Parte  2:  Calcule  o  pagamento  mensal  para  um  empregado  com  um  salariu 
base  de  $1,800  que  gerou  $5,000  em  vendas. 


Armazena  o  salario  e  as 
horas. 


1800  FIXO 
5000  MEKDa 


rixo=i.siiiy,yGi 

I.  j  £  \  \  Ii  R  S  =  5 . 0  G  0  ^  0  0 

B  F;  IJ  T  m  =  2 .  0  5  0 , 0  0 


Armazena  o  salario  e  as 
vendas. 


Calcula  o  salario. 
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As  Fun9des  VDT 


As  cinco  fun^oes  VDT  do  Solver  permitem  que  voce  escreva  as  equat^oes  que 
fazem  cdlculos  anilogos  para  os  cilculos  efetuados  no  menu  VDH": 


N  «: 

i%pr 

vp 

pgto 

:  vf 

:  p/pr 

:  m 

:-;YR 

n 

vp 

pgto 

:  vf 

:  p/pr 

:  m 

PU  .: 

n 

i%pr 

pgto 

:  vf 

:  p/pr 

:  m 

PMT  'i 

n 

i%pr 

vp 

:  vf 

:  p/pr 

:  m 

FU 

n 

i%pr 

vp 

:  pgto 

:  p/pr 

:    m  ) 

Cada  fun(;ao  calcula  um  valor  VDT,  dados  os  valores  para  todos  os  outros.  Os 
parametros  destas  fungoes  (os  conteudos  dos  parenteses)  sao  definidos  de  ma- 
neira  identica  variiveis  do  VDT  incorporadas  descritas  na  tabela  4-1,  h  pagi- 
na  77,  exceto  que  m  representa  o  modo  Infcio/Fim.  Use  m^l  para  modo  Inkio, 
m=0  para  modo  Fim.  For  exemplo,  a  primeira  fun<;ao  calcula  N  (o  numero  to- 
tal de  pagamentos  ou  penodos  de  composic^ao)  dada  a  taxa  anual  de  juros  per- 
centual,  o  valor  presente,  o  valor  do  pagamento,  o  valor  futuro,  o  numero  de 
pagamentos  por  penodo  e  o  modo  Ini'cio/Fim. 

Voce  pode  atribuir  aos  parametros  qualquer  nome  permitido  para  uma  varia- 
vel;  por  exemplo,  voc§  pode  usar  EMPR  no  lugar  de  vp.  Parametros  tambem 
podem  ser  expressoes  alg^bricas.  Por  exemplo,  a  seguinte  equa(;ao  calcula  a 
presta(;ao  mensal  para  um  empr^stimo  para  aquisi<;ao  de  um  autom6vel: 

PGrIJTij=PMT':;MESES  !  i:;PR :  PREyG-ENTR  i  y  :  1 2  :  m  :. 

—    ^ 

n  vp  Modo  fim 

onde  MESES  4  a  dura<;ao  do  empr^stimo(em  meses),  PREC^O  e  o  prego  de  com- 
pra  e  ENTR  4  a  entrada  (vp-PREgO  -  ENTR).  Note  que  PMT  nao  e  uma  va- 
ri^vei  na  equa<;ao,  ^  o  nome  da  func^ao. 

As  varitiveis  VDT  do  Solver  nao  sao  partilhadas  com  as  variaveis  no  menu  VDT. 
Por  exemplo,  a  varidvel  I%PR  na  equagao  PGAUTO  e  separada  da  variavel  I%PR 
do  menu  VEXT. 
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Exempio:  Estlmatlva  do  Valor  da  Presta9Ao  Mensal  de  uma  Casa. 

Os  pagamentos  mensais  da  compra  de  uma  casa  muitas  vezes  incluem  paga- 
mentos  de  impostos  e  seguro.  A  equa<;ao  do  Solver  abaixo  calcula  o  pagamen- 
to,  admitindo  que  o  valor  de  avaliac^ao  da  casa  ^  igual  a  seu  pre<;o  de  compra. 

pr:RSH=PMT(Mi  U^PR:  PREWO-ENTRi  0  !  12:  Q)- 
I M  P  P  R  E  Q  0^12  Gi  0  8  -  S  E  G  U  R   1 2  * 

onde        PCASA  =  valor  mensal  da  prestat^ao. 

N  =  niimero  total  de  pagamentos  para  pagar  a  hipoteca. 
1%PR  =  taxa  anual  de  juros. 
PREQO  =  valor  de  compra  da  casa. 
ENTR  =  valor  da  entrada. 

IMP  =  imposto  por  1.000  BTN's  do  valor  da  avalia<;ao. 
SEGUR^  custo  do  seguro  por  ano. 

Por  exempio,  suponha  que  voce  de  10%  de  entrada  numa  casa  de  6.500  BTN's 
e  assuma  um  empr^stimo  por  15  anos  com  juros  de  10%  ao  ano.  Se  o  imposto 
^  25  BTN's  para  cada  1.000  BTN's,  e  o  seguro  ^  600  BTN's  por  ano,  quais  serao 
seus  pagamentos  mensais? 

Partindo  do  menu  de  variiveis  para  a  equa<;ao: 


Presslone: 


Visor: 


Comentlbrlos: 


^  15  nrii2 

N 

10  i^n 
6500  f>n^<$ 

,^[7]10[%] 
ENTR 

25  ^ll-WiJi 


I  ;-;pR=  19,130 
PRE>Ju=b.500,yy 

EHTR=b!:.0,00 


IMP=2^00 


Armazena  o  niimero 
de  perfodos,  taxa  de 
juros  e  pre<;os  da  casa. 

Calcula  e  armazena 
a  entrada. 

Armazena  a  taxa  de 
imposto. 


*  Os  sinais  de  menos  antes  de  IMP  e  SEGUR  sao  necess^rios  para  fazer  com  que  os  impostos  e  o  segu- 
ro aumentem  o  valor  do  pagamento  (PCASA),  uma  vez  que  o  valor  calculado  pela  funqao  PGTO  e  um 
numcro  negativo  (vcr  "Diagramas  de  Fuxo  de  Caixa  e  Sinai  dos  Numeros"  a  pagina  78). 
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600  SfaUR  SEGUR=byGi?U0  Armazena  o  seguro. 

HUf $  :  *gC^<|       PCASh=- 12to  41  CalcLila  o  pagamento  men- 

sal. 

Exompio:  llsando  o  Solver  para  Calcular  TLQ  (Taxa  Liquida)  de  um 
Emprdstimo  com  ComissAo.  A  equa<;ao  abaixo  utiliza  uma  fun(;ao  VEJT 
do  Solver  para  calcular  a  TLQ  de  um  emprestimo  com  comissao.  (O  uso  do 
menu  VDT  para  calcular  a  TLQ  foi  coberto  no  capi'tulo  4;  ver  pagina  105.) 

TLQ=r;VR(H  :  EMFR-CQMS  :  PMT(N :  TiPR :  EMPR  :u!121u):q:1210) 

onde  N  ^  numero  total  de  pagamentos  para  emprestimo. 

EMPR  =  valor  do  emprestimo. 

C0M5  =  soma  de  todas  as  comissoes  para  o  emprestimo. 
I%PR  =  taxa  de  juros  por  pen'odo. 

Note  que  TiPR  aparece  duas  vezes  na  equa(;ao  —  como  a  fun(;ao  VDT  e  co- 
mo  uma  variaveL  As  duas  ocorrencias  sao  independentes  uma  da  outra. 

Utilize  a  equa(;ao  TLQ  do  Solver  para  calcular  a  TLQ  para  uma  hipoteca  do 
60.000  BTN's  com  dura^'ao  de  30  anos.  A  taxa  anual  de  juros  e  3%  o  cobra-se 
do  tomador  2  pontos  {2%  do  valor  da  hipoteca)  como  comissao. 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equa(;ao: 


Pressiona:  Visor:  ComentArios: 

30  [T]  12  Armazena  o  numero 

H  H~ZS\^h  de  pagamentos  e  o  valor 

60000   EHPR  ENPR=^b8 .  8Giy?  00  da  hipoteca. 

[3  ^  Calcula  e  armazena 

COHS  CuMS~l  .  29^1  98  a  comissao. 

3.0    IXPk  r;'PR~3!iHri  Armazena  a  taxa  de  juros 

do  pen'odo. 

TLQ  TLG!=3!>  16  Calcula  TLQ. 
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A  Fun9do  Somatdrlo  (L) 


A  fun<?ao  L  permite  que  se  execute  uma  variedade  de  opera(;oes  de  somat6- 
rios.  A  fun<;ao  tern  a  forma: 

1  (varidvel  contadora  :  valor  inicial  :  valor  final  :  valor  do  incremento  :  expressdo 
algibrica) 

A  varidvel  contadora  toma  uma  s^rie  de  valores,  comec^ando  com  o  valor  inicial 
e  aumentando  de  acordo  com  o  valor  do  incremento  at^  que  ela  passe  para 
o  valor  final.  Para  cada  valor  do  contador,  a  expressdo  algebrica  e  calculada  e  o 
valor  ^  adicionado  ao  valor  anterior.  A  fun<;ao  apresenta  o  somat6rio  final.  A 
varidvel  contadora  nao  aparece  no  menu  de  variaveis. 

A  seguinte  equa<;ao  cont^m  um  contador  I  e  duas  outras  variaveis  X  e  ASOMA: 

rSOMH=I(I !  1  16!  1  : IX  K) 

O  contador  I  vai  de  1  at^  6  em  passos  de  1  —  isto  e,  1,  2,  3,  4,  5,  6.  Para  cada 
valor  de  I,  I  X  X  ^  calculado  e  adicionado  ao  somatorio.  Se  voce  armazenar  3 
em  X  e,  entao,  calcular  ASOMA,  o  Solver  calcula  ASOMA  =  63  (3  +  6  +  9 
+  12  +  15  +  18). 

A  proxima  equa(;ao  usa  uma  varidvel  como  o  valor  final,  0  como  valor  inicial 
e  um  valor  de  incremento  de  2: 

ESTASOriH^K  I  :  O  :  ULT  :  2  :  2x  I  xV:) 

Se  X  =  3  e  ULT  =  8,  I  toma  valores  de  0,  2,  4,  6  e  8.  Calculando  ESTASOMA 
obt^m-se  ESTASOMA  -  120  (0  +  12  +  24  +  36  +  48). 

Fun^oes  do  Solver  que  Utilfzam  Listas  ESTAT 

Duas  fungoes  permitem  que  o  Solver  utilize  informa(;ao  em  listas  ESTAT: 

■   SIZES  {nome  da  lista)  mostra  o  numero  de  entradas  na  lista  ESTAT 
especificada. 

fl    ITEM  (nome  da  lista  :  x)  mostra  o  valor  da  entTada(jr)  na  I 
especificada. 
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Por  exemplo,  a  equa(;ao  a  seguir  calcula  Ex?yf  para  duas  listas  denominadas 
X  e  Y  que  tem  o  mesmo  numero  de  itens: 

P^ra  de  somar  na 
Contador  ultima  entrada  na  lista  X. 

SX2Y2  =  2(111:  fiZES  (.)<')'  1  \  I  TEM  (  X  :  I  )  "  2  >^  ITEM  (  V  :  I  )    2  ) 

y      t  '  

Inicie  a  soma  Incremente  I  por  1  X(\f  x  Y{\f 

com  I  =  1 

Fun9des  do  Solver  que  Utilizam  Listas  FLCX 

Tres  furiQoes  permitem  que  o  Solver  utilize  informa<;6es  armazenadas  em  lis- 
tas FLCX: 

■  SIZEC  {nome  da  lista)  retorna  o  numero  de  grupo  do  ultimo  fluxo  na  lista 
FLCX  especificada.  Por  exemplo,  se  as  ultimas  entradas  sao  FLUXO(8)  e  #VE- 
ZES(8),  SIZEC  mostra  8. 

■  FLOU  {nome  da  lista  :  x)  retorna  o  valor  de  FLUXO(x)  na  lista  FLCX  especifi- 
cada. 

■  #  T  (nome  da  lista  :  x)  mostra  o  valor  de  #VEZES(x)  na  lista  FLCX  especifi- 
cada. 


242      12:  Escrevendo  Equa^des  do  Solver 


13 

Exemplos  do  Solver 


Introduqao 


A  tabela  13-1  lista  os  exemplos  de  equa<;oes  nesse  capitulo  e  as  fun^oes  que 
elas  utilizam. 

Tabela  13-1.  Exemplos  do  Solver 


Exemplos 

Funpoes  do  Solver 
Utillzadas 

PAglnas 

Juro  Anual  Simples 

UUAYo,  Ir 

Empr^stimos  com  urn  Primeiro 

PV,  PR  IF 

246 

Perfodo  Fracion^rio 

Hipoteca  Canadense 

FV 

248 

AntecipagSo  de  Pagamentos 

USPV,  SPPV 

249 

(Leasing) 

Prego  de  uma  Ap6lice  de  Segu- 

250 

ro 

Titulos  Descontados 

DDAYS 

253 

M^dia  M6vel 

ITEM,  MAX.  MIN 

254 

Estalistica  (x^)  (Qui  Quadrado) 

i;,  ITEM,  SIZES 

256 

Taxa  Interna  de  Retorno  Modifi- 

E,  SIZEC.  FLOW,  #T,  MAX, 

258 

cada 

MIN,  USPV,  USFV,  SPPV, 

SPFV 

Lote  Econfimico  de  Compra 

SORT 

260 

Simulando  um  Langamento  de 

IP,  RAN# 

262 

Dados 

Dist^lncia  entre  Dols  Pontos 

ACQS,  SIN.  HRS,  COS 

262 

Numero  de  Dias  At^  uma  Data 

DDAYS.  CDATE.  FP,  IF 

263 

Especial 

Encontrando  Diversas  Solugoes 

264 

para  uma  Equagao 
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Juro  Anual  Simples 


A  seguinte  equa<;ao  calcula  o  valor  devido  para  um  empr^stimo  com  juro  anual 
simples,  dada  a  durat^ao  do  empr^stirho.  O  principal  e  os  juros  sao  pages  nu- 
ma  unica  soma  ao  final  do  periodo  de  empr^stimo.  A  equa<;ao  assume  um  ca- 
lendirio  de  365  dias, 

EHPR.DIhS  !  DlUn  =  ENPR  +  EMPR  x  l":  - 
100  X  DIhS  t  565 

onde    DIVD  =  o  total  devido  ao  final  do  penodo  de  empr^stimo. 

EMPR  =  o  valor  original  do  empr^stimo. 

1%  =  juro  anual  como  uma  percentagem. 

DIAS  =  numero  de  dias  do  empr^stimo. 

A  pr6xima  equa^ao  pode  ser  utilizada  se  voce  conhecer  as  datas  do  ini'cio  e 
do  fim  do  empr^stimo,  ao  inv^s  do  numero  de  dias: 

EriPR.DfHlHS  :  DIUD  =  EMPR  +  EMPR  x      ^  100  x 
DDAVS(DATA1  :  :  ir(BHSE  =  365  :  1  :  3))  ^  BhSE 

onde  DATAl  =  data  onde  o  empr^slimo  inicia. 

DATA2  =  data  que  o  empr^stimo  termina. 

BASE  =  365  para  calendirio  de  365  dias. 

=  360  para  calendirio  de  360  dias. 
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Exempio:  Juros  Simples  para  um  Numero  Especificado  de  Dias.  Voce 
emprestou  a  um  amigt)  $45,000  por  60  dias,  cobrando  juros  simples  de  7%  (cal- 
culado  na  base  de  365  dias).  Quanto  de  juros  ele  Ihe  devera  em  60  dias  e  qual 
e  o  total  devido? 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equa<;ao  denominada  EM  PR,  DIAS: 
Pressione:  Visor:  Coment^rlos: 


45000  EMPR 


^  [■]  p  p = 4  5 ,  M  y  y  0  M 


7     iz  r;=7,yy 

60    OIAS  DIrS  =  6O,08 


OIMD 


DIUri=4S.517,:E:l 


Armazena  o  valor  do 
emprestimo. 

Armazena  a  taxa  de  juros. 

Armazena  a  dura(;ao  do 
emprestimo. 

Calcula  o  valor  devido  em 
60  dias. 


Exempio:  C^lculo  de  Juros  Simples  Dadas  as  Datas  do  Empresti- 
mo. Em  30  de  margo  de  1988,  voce  toma  emprestado  $12,000  de  um  parente. 
Voce  promote  restituir  o  emprestimo,  com  8%  de  juros  simples  (para  ser  caicu- 
lado  num  ano  de  365  dias)  em  16  de  junho  de  1989.  Quanto  voce  estara  devendo? 


Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equagao  denominada  EMPR, DATAS: 


Pressione:  Visor:  Comentdrios: 

12000   EMPR  EMPR=1 2.HiiZiM^UU  Armazena  o   valor  do 

emprestimo. 

8     15c  r;=S,6y  Armazena  a  taxa  de  juros. 

30.031988  Armazena  a  data  do  em- 

DflTfll  DrTRI  =30,03  prestimo. 

16.061989  Armazena  a  data  do  paga- 

0BTB2  riRTR2=ltvUb  mento. 

365   BASE  BRSE=365,y0  Armazena    a    base  de 

calendario. 

Oiy0  riIUD=l  3. 1 65, 1 5  Calcula  o  valcr  a  ser  page. 
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Empr^stimos  com  o  Primeiro  Periodo 
Fracion^rio  (Parcial) 

O  menu  VDT  requer  que  todos  os  pen'odos  de  pagamento  tenham  a  mesma 
extensao.  Entretanto,  existem  situagoes  nas  quais  o  primeiro  periodo  de  paga- 
mento nao  4  igual  aos  periodos  restantes,  Aquele  periodo  (da  data  que  o  juro 
comec^a  a  ser  acumulado  at^  a  data  do  primeiro  pagamento)  e  algumas  vezes 
chamado  primeiro  perfodo  fraciondrio,  parcial  ou  singular. 

A  equaqao  do  Solver  a  seguir  executa  cilculos  envolvendo  o  primeiro  perfodo 
fracion^rio,  utilizando  juros  simples  para  o  periodo  fraciondrio.  A  equa(;ao  e 
valida  de  0  a  59  dias  da  data  de  efetiva^ao  do  empr^stimo  ate  o  primeiro  paga- 
mento e  admite  um  mes  de  trinta  dias* 

SING  !  (  r;PR  -^108^  P/PR  X  FPdiIAS  ^  3y)  +  1 )  >^  PU 

-PU  (N  :  I^:PR  :  PGTO  :  UP  i  P/PR  :  IF(IJIAS<  39  :  1  :  8))  =0 

onde     I%PR  =     taxa  nominal  de  juros  anuais,  como  uma  percentagem. 

P/PR  =     numero  de  pen'odos  de  pagamentos  por  ano, 

DIAS  -     numero  de  dias  ate  que  o  primeiro  pagamento  seja  fei- 
to. 

PV  =     valor  do  emprestimo, 
N  =     numero  total  de  periodos  de  pagamento. 
PGTO  =     pagamento  periodico. 
VF  =     pagamento  balao. 

Exempio:  Empr6stlmo  com  um  Primeiro  Periodo  Fracloniirlo.  Um 

empr^stimo  de  36  meses  no  valor  4.500  BTN's  tern  uma  taxa  anual  de  juros 
de  15%.  Se  o  primeiro  pagamento  e  feito  em  46  dias,  qual  e  o  valor  do  paga- 
mento mensal? 


*  \bc^  nao  necessita  especificar  modo  Inicio  ou  Fim.  Se  o  pericxio  fracionario  e  menor  do  que  30  dias, 
0  modo  Inkrial  d  admitido.  Se  o  periodo  fradonirio  e  entre  30  e  59  dias,  inclusive,  o  modo  Fim  e  admitido. 
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Partindo  do  menu  de  vari^veis  para  a  equa<;ao  denominada  SING: 


Presstone: 

15  i:sPR 

12  P/PR 
46  OlM 
4500  VP 


36  N 

HFIIS 
0  VF 


Visor: 

i:;PR=15,nGt 

p/pR=12!.My 
rilRS=4b,yM 
UP =4. 580,00 

PGTO=-  157,03 


Comentibrlos: 

Armazena  a  taxa  mensal  de 
juros. 

Armazena  o  numero  de 
pagamentos  por  ano. 

Armazena  os  dias  ate  o  pri- 
meiro  pagamento. 

Armazena  o  valor  do 
emprestimo. 

36  periodos  de  pagamento. 
Nao  ha  pagamento  balao. 

Calcula  o  valor  do  paga- 
mento mensal. 


Exemplos  Empr^stimo  com  um  Primeiro  Perfodo  Parclal  mais  Ba- 
Ido.  Um  empr^stimo  de  10.000  BTN's  tern  24  pagamentos  mensais  de  400  BTN's 
mais  um  pagamento  balao  de  3.000  BTN's  ao  fim  do  vigesimo  quarto  mes.  Se 
OS  pagamentos  comec^am  em  8  dias,  que  taxa  de  juros  anuais  esta  sendo  cobrada? 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equa<;ao  denominada  SING: 


Presslono; 

12 

10000  aiiS: 

.jilll-:  400  [T] 
3000  ET] 


Visor: 

P/PR=  12,00 

riiRS=s,oo 

UP=  10.000,00 
H=24,O0 


PQT!:i  =  -4O0,Ok1 

UF=- 5.000,00 
i:;PR=19,t.7 


ComentArios: 

Armazena  variaveis  na 
primeira  pagina  do  menu. 


Armazena  demais  varia- 
veis. 


Solu(;ao  iterativa  para  taxa 
de  juros  anual. 


13:  Exemplos  de  Solver  247 


Hipoteca  Canadense* 


Na  hipoteca  canadense,  o  juro  ^  composto  semestralmente  enquanto  os  paga- 
mentos  sao  feitos  mensalmente,  A  equapao  do  Solver  a  seguir  pode  ser  utiliza- 
da  para  calcular  hipoteca  canadense:* 


ChN:  FU(N:  ((1  +  ^:I^;FR  200)  -"(It  t,, 
X  izm  '  UP  :  PGTG  !  12  i      =  UP 


1: 


onde         N  =     numero  total  de  pen'odos  de  pagamento  durante  a  vida 
do  emprestimo. 

Cl%PR  =     taxa  anual  de  juro  da  hipoteca  canadense  como  uma 
percentagem. 

VP  =     valor  do  emprestimo  ou  valor  presente. 

PGTO  =     valor  do  pagamento  periodico. 

VF  ~     saldo  remanescente  ou  valor  futuro. 

Exempio:  Calculando  o  Pagamento  para  uma  Hipoteca  Canaden- 
se. Qual  e  o  pagamento  mensal  necessario  para  amortizar  completamente  uma 
hipoteca  canadense  no  valor  de  $50,000,00,  por  um  prnzo  de  30  anos,  se  a  taxa 
de  juros  e  9%? 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equagao  denominada  CAN: 


Presslone: 

^  30  pri  12 
H 

9 

50000  WP 
0  MF 


Visor: 

Up  =  5R  ..000  ,  00 

UF  =  0  ,  00 

PGTO  =  -396,  42 


Comentibrlos: 

Armazena  os  valores 
conhecidos. 


Calcula  o  pagamento. 


Exempio:  Calculando  a  Taxa  de  Juros  para  uma  Hipoteca  Canaden- 
se. Uma  hipoteca  canadense  tern  pagamentos  mensais  de  1612,77  com  venci- 
mento  em  25  anos.  O  principal  e  $75,500.  Qual  e  a  taxa  anual  de  juros? 

•  Estt*  mcHodo  n<iio  e  usual  no  Brasil  e  sorvt?  como  ilustra^oo  da  capacidado  da  HP-1*JB. 


1  lipotccas  canadonses  tamb^m  [x>dem  ser  calculadas  utiliZiindo  os  menus  VCTT  e  CONVI.  Wcr  pagina 
101  para  um  exempki. 
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Presslone: 


Visor: 


Coment^rlos: 


61277  \jj 

75500  ^  Ji^ 
25  H  12 
H 

0  VF 


PGTiJ=-612  ,77 
UP=75  .500,00 


Armazena  valores 

conhecidos. 


i::l';PR=S,75 


Calcuia  taxa  de  juros  anuaL 


Pagamentos  Antecipados  (Leasing) 


Ocasionalmente,  os  pagamentos  sao  feitos  antecipadamente,  tais  como  no  ca- 
se de  arrendamento  mercantil  (leasing).  Os  acordos  de  arrendamento  mercan- 
tile algumas  vezes,  exigem  pagamentos  extras  a  serem  feitos  quando  a  transa- 
c;ao  ^  encerrada.  Um  valor  residual  pode  tambem  existir  ao  final  do  prazo 
normal. 

A  equa(;ao  a  seguir  calcula  o  pagamento  mensal  e  o  rendimento  anual  quando 
um  ou  mais  pagamentos  sao  feitos  antecipadamente.  Pode  ser  modificada  pa- 
ra acomodar  pen'odos  outros  que  nao  mensais;  alterando-se  o  numero  12  para 
o  numero  apropriado  de  pen'odos  de  pagamentos  por  ano. 

ANT  :  PGTO  =  (  -  Up  -  UF  x  (sppu  ( i  vrr  ^  1 2  s  N)  ) )  ^ 
(USPU  (i:;PR     12  !  M  -  #  ANT)  +  tt  ANT) 

onde    PGTO  =     valor  do  pagamento  mensal. 


VP  ~     valor  do  equipamento. 


VF  =     valor  residual. 


I%PR  =     taxa  anual  de  juros  como  uma  percentagem. 


N  ^     numero  total  de  pagamentos. 


^ANT  =     numero  de  pagamentos  antecipados. 
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Exemplo:  Arrendamento  Mercantil  (Leasing)  com  Pagamentos  An- 
teclpados.  Urn  equipamento  no  valor  de  $750,000  e  arrendado  a  voce  por 
12  meses.  Admito-sc  que  o  equipamento  nao  tenha  valor  residual  ao  final  do 
periodc)  de  arrendamento.  Voce  concorda  em  fazer  tres  pagamentos  no  momento 
do  fechamento  do  negocio.  Qual  e  o  pagamento  mensal  se  a  taxa  anual  de  ju- 
ro$  e  10%? 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equa(;ao  denominada  ANT: 


Presslone: 


Visor: 


Coment^rios: 


750000  VP 
12  N 
0  VF 

3  mm 

10  tXPR 


1 .1  p  =:  7  5  M.  0  0  ri  ^  0  Gl 

N=  12,96 

#hNT=3,GG 
r;PF:=l©,GnZi 


Armazena  valores 
conhecidos. 


mom 


PGTG=-64^45 


Calcula  pagamento  men- 
sal. 


Preqo  de  uma  Apolice  de  Seguro^ 

O  pre<;o  de  uma  ap6lice  de  seguro,  a  exce(;ao  de  seguro  de  vida  com  prazo  pre- 
estabelecido,  raramente  4  evidente  a  primeira  vista,  O  preqo  deveria  incluir  nao 
somente  os  pagamentos  dos  premies,  mas  tambem  os  juros  que  o  valor  em 
dinheiro  poderia  ter  rendido  ou  a  por<;do  de  poupant^a  da  apolice, 

A  seguinte  equac^ao  calcula  o  pveqo  por  $1,000  de  protegao  para  uma  apolice 
de  um  ano  e  a  taxa  de  juros  recebida  na  porc;ao  de  poupan<;a  da  apolice** 


*  Esta  sec<;ao  tern  fins  did^ticos  apenas. 
**Refer6ncia,  Joseph  M.Belth,  Life  Insurance  — 
p,234. 


A  Consumer's  Handbook,  Indiana  University  Press.  1973, 
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rtPOLIC:  SEG=  ':(PREri  +  UUrL)  x  (i  +     -tImQ)  -  UhL-  DIU) 
-  (^eiei  X  (fhce  -  urL;o 

onde      SEG  =     preqo  por  $1,000  de  prote<;ao  em  um  ano  de  apdiice. 
PREM  =     valor  anual  do  premio. 

UVAL  =  valor  da  ap6lice  ao  fim  do  ultimo  ano. 

/%  =  a  taxa  de  retorno  como  uma  percentagem. 

VAL  =  valor  da  ap6lice  ao  final  do  ano  atual. 

DIV  ^  valor  dos  dividendos  por  um  ano. 

FACE  =  valor  de  face  da  ap61ice  por  um  ano. 

Para  calcular  o  pret^o,  admita  algum  valor  para  a  taxa  de  juros  —  por  exemplo, 
a  taxa  de  juros  que  voce  poderia  receber  ap6s  os  impostos,  numa  aplica<;ao 
financeira  com  prazo  de  um  ano.  Similarmente,  para  calcular  os  juros  admita 
um  pre<;o  por  $1,000  de  prote(;ao  por  ano  para  seguro  alternativo;  por  exem- 
plo,  uma  apolice  de  seguro  de  baixo  custo  de  um  ano  do  tipo  renovavel. 

Mesmo  ap61ices  complexes,  tais  como  pianos  de  minimo-deposito,  podem  ser 
analisadas  com  esse  procedimento.  Use  os  valores  da  apolice,  na  desistencia, 
como  OS  valores  de  investimento  e  retirada  e  os  valores  reais  (apos  os  impos- 
tos)  para  os  pagamentos  (premios)  e  dividendos. 

Exempio:  Pre90  de  uma  Ap6llc6  de  Seguro^  Parte  1;  Voce  esta  ava- 
liando  sua  ap6lice  de  seguro  de  $50,000.  O  pr§mio  de  $1,010  i  devido  no  inicio 
do  ano  e  o  dividendo  de  $165  e  recebido  ao  final  do  ano  da  apolice.  O  valor 
da  ap6lice  em  dinheiro  ^  $3,302  no  inicio  do  ano  e  crescera  para  $4,104  ao  final 
do  ano,  Voc§  pode  receber  6%  numa  conta  de  poupan(;a.  Qual  e  o  prego  por 
$1,000  de  prote(;ao  por  ano? 
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Partindo  do  menu  de  varidveis  para  a  equa<;ao  denominada  APOLIC: 


Presslone: 

1010  PRE« 
3302  UVfit 

6  tX 

4104  SN|k 
HfllS 

165  oiy 

50000  FftCE 


Visor: 

PF;EM=l.yl^?,e10 
UURL  =  3.?y2,G0 

UAL=4. 104,00 


DIU=  165,00 

F  A  C  E = 5  0 . 0  0  0 , 0  0 

3EG=b,57 


Comentibrlos: 

Armazena  o  premio  anual. 

Armazena  o  valor  da  apo- 
lice  ao  final  do  ultimo  ano. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
que  voce  poderia  obter  em 
outra  aplica<;ao. 

Armazena  o  valor  da  apd- 
lice  ao  final  deste  ano. 

Armazena  o  dividendo 
anual. 


Armazena  o  valor  de  face 
da  apolice. 

Seu  custo  de  prote<;ao: 
$6,57  por  $  1 .000  de  valor  de 
face. 


Parte  2:  A  prote(;ao  no  seguro  poderia  ser  adquirida  por  $3  por  $1,000  o  valor 
de  face.  Calcule  a  taxa  de  retorno  sobre  o  que  voce  poupou. 


3  lift 


SEG=3,00 


i';=2,20 


Armazena  o  pre<;o  de  segu- 
ro alternative. 

Calcula  a  taxa  de  retorno 
sobre  o  que  voce  poupou. 
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Titulos  Descontados 

Um  titulo  e  um  contrato  escrito  para  pagar-se  ao  comprador  do  titulo  uma  so- 
ma em  dinheiro,  mais  juros.  Ti'tulos  nao  tern  cupons  periodicos,  uma  vez  que 
todo  o  juro  ^  pago  no  vencimento,  Um  titulo  descontado  4  um  titulo  que  ^  com- 
prado  abaixo  de  seu  valor  de  face.  As  seguintes  situa(;oes  encontram  o  pre<;o 
ou  rendimento  de  um  titulo  descontado.  A  base  de  calendario  e  real/360. 

Para  encontrar  o  preqo  dada  a  taxa  de  desconto: 

TITL,PRE50  i  FRE5iJ=UR-  (riESCxURxririRVSCDTCP  !  MAT  :  1  >^?6Gi0ei) 

Para  encontrar  o  rendimento  dado  o  pre(;o  (ou  para  encontrar  o  pxe<;o  dado 
o  rendimento): 

TITURENDfl !  RENDM=(:UR-PREgD;:'^PREgnx36G00^DDHYS(DTCP  i  UEHC  '  1 ) 


onde    PR£<;0  - 

preqo  de  compra  por  $100  de  valor  de  face. 

RENDM  = 

rendimento  anual  como  uma  percentagem. 

VR  = 

0  valor  de  resgate  por  $100. 

DESC  = 

a  taxa  de  desconto  como  uma  percentagem. 

DTCP  = 

a  data  de  compra  (no  formato  de  data  atual). 

VENC  - 

data  de  vencimento  (no  formato  de  data  atual). 

Exempio:  Pre90  e  Rendimento  de  um  Titulo  Descontado.  Quais  sao 
o  pre(;o  e  o  rendimento  dos  seguintes  titulos:  data  de  compra  14  de  outubro 
de  1988,  data  de  vencimento  17  de  mart^o  de  1989  e  taxa  de  desconto  8,7%?  (Ad- 
mita  formato  dia.mds.ano.) 

Partindo  do  menu  de  varidveis  para  a  equa<;ao  denominada  TITL,PRECO: 
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fVASSloilA? 

Visor: 

ComontArlos: 

14.101988 

Armazena  os  valores 

DTCP=14,10 

conhecidos. 

17.031989 

i.iEHC=17,v33 

8.7  mm.1 

DESi::=3,70 

100 

UK—  1  y 

PRE5ri=96,2y 

Calcula  0  pre<;o. 

1  EXIT  1 

►  TITL^FREQG:FREgLi=U 

R-di 

Apresenta  o  menu  SOLVE. 

Digite  (ou  apresente  no  visor)  a  equa<;ao  denominada  TITURENDM  e  pressio- 
ne  C^ll^;  para  apresentar  o  menu  de  varidveis.  Entao: 

REH0H  REND['1=9,H14  Caicula  o  rendimento. 


M^dia  Movel 

Medias  moveis  sao  muitas  vezes  utilizadas  para  prever  tendencias  de  dados 
ao  longo  do  tempo.  Em  cilculos  de  medias  moveis,  calcula-se  a  media  de  um 
determinado  niimero  de  valores.  Toda  vez  que  um  novo  valor  e  adicionado, 
descarta-se  o  va!or  mais  antigo. 

A  equa(;ao  do  Solver  a  seguir  calcula  a  media  movel  de  dados  armazenados 
em  uma  lista  ESTAT: 

MEEMOU  :  MMuU  =  2  (I  :  MAX  (1  :  ULTM  -  N  +  1>  :  ULTM  :  1  i  ITEtl 
(nome  :  I))  -  MIN  (ULTM  :  N) 

onde         N  =     o  numero  de  v&lores  que  se  calculou  a  media  em  cada 
vez, 

UUM  =     o  numero  da  entrada  do  valor  mais  recente  a  ser  incor- 
porado  a  m^dia. 

nome  ==     o  nome  da  lista  ESTAT. 
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Exempio:  MAdIa  M6vei.  Calcule  a  m^dia  movet  por  tres  meses  para  o  nu- 
mero  de  unidades  fabricadas  durante  a  primeira  metade  do  ano.  Os  volumes 
de  fabrica<;ao  foram: 

janeiro     fevereiro     mar<;o     abril     maio  junho 
4400        5360  2900       3670     4040  3200 


Presslone: 

ESTftT  * 
Bl  CLEAR  DATA 


Visor: 


4400  I  INPUT 
5360  I  INPUT 


ComentArio: 

Apresenta  o  menu  ESTAT. 
Apaga  a  lista. 

Entra  os  dados. 


2900  I  INPUT 


3670  I  INPUT 


4040  I  INPUT 


3200  I  INPUT 


HOHt 

VOL  I  INPUT  I 


iTEri(7:'  = 

T  0  T  H  L  =  2  3, 5  ?  9 , 0  8 


ITEM(7)= 

T IJ  T  H  L = 2  3, 5  7  0 ,  Q  d 


MAIN 


SOLVE  pm 


Atribui  o  nome  VOL  h  lista. 


Apresenta  o  menu  SOLVE 
e  o  fim  da  [ista  de  equa- 
goes. 


Digite  a  equa<;ao,  colocando  MuL  no  lugar  de  nome  e  pressione  SQi^l  para 
apresentar  o  menu  de  variavies.  Entao: 


3  UttH 


iJLTN=3,0y 


Armazena  o  niimero  de 
pontos. 

Armazena  o  numero  de 
entrada  da  ultima  entrada 
a  ser  incorporada  a  media. 

Calcula  a  media  para  os 

meses  1,  2  e  3. 


Se  \oc§  dcseja  pit>servar  a  lista  atual,  ignore  o  prdEximo  passo  (que  e  pressionar  1 1  CLEAR  DATA  |  ) . 
Ao  inv&  dissc),  atribua  um  nome  ci  lista  (ver  k  p%ina  158)     entao,  pressione    06TER  tNOVfl 

13:  Exemplos  de  Solver  255 


4  ULW 


HHOV 


5  MUTH 


HHOV 


ULTM=4,ye 


MMi:iU=3,97b,67 


MMO 


''Move"  ULTM  uma  entra- 
da  para  baixo. 

Calcula  a  media  para  os 
meses  2,  3  e  4. 

''Move"  ULTM  uma  entra- 
da  para  baixo. 

Calcula  a  media  para  os 
meses  3,  4  e  5. 


6  IH^T  M 
HHOV 


ririCilt=3.636,b7 


Calcula  a  media  para  os 
meses  4,  5  e  6. 


Estati'stica  de  Qui-Quadrado  (X  ) 

A  estati'stica  Qui-quadrado  i  uma  medida  de  quae  bom  foi  o  ajuste  entre  os 
dados  e  a  distribui<;ao  admitida  *  £  utilizada  para  testar-se  um  conjunto  de  fre- 
quencias  observadas  difere  suficienlemente  de  um  conjunto  de  frequencias  es- 
peradas,  para  rejeitar-se  a  hipdtese  sob  a  qual  as  frequencias  esperadas  foram 
obtidas.  Em  outras  palavras,  voce  est^  testando  se  as  discrepancias  entre  as 
frequencias  observadas  (Oi)  e  as  frequencias  esperadas  (Ei)  sao  significativas 
ou  pode  atribuir-se  o  desvio  ao  acaso.  A  equa<;ao  e: 


t  -  1 


Se  existe  concordancia  entre  as  frequencias  observadas  e  as  frequencias  espe- 
radas,     ^  pequeno;  se  a  concordancia  4  pouca,      ^  grande. 

A  equa<;ao  a  seguir  do  Solver  calcula  utilizando  dados  em  uma  ou  duas  lis- 
tas  ESTAT: 

Se  OS  valores  esperados  variarem: 


1  :QUI2=  Id  !  1  :SIZES<nomeI>  i  i :  (llEPKnomel  :  I> 
- 1 TEM  ( nomeZ  :  I )  >  '''2-^1  TEN  ( nome'Z  '  I )  > 

*  Pxle  admitir-se  que  a  estatiisHca  4  distribuida  de  acordo  com  Qui-quadrado  com  n-1  graus  de  liberdade, 
se  n  ou  alguns  dos  valores  de  E  sao  grandes. 
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Se  o  valor  esperado  6  uma  constante: 


2  1  QUI2  =  2  (I  :  1  !  SIZES  (.nomel)  '  1 
-  E3PR)    2  r  ESPR) 


(ITEM  (nomel  :  I : 


onde  QUI2  =  x'- 

nomel  =  nome  da  lista  contendo  os  valores  observados. 

nomel  =  nome  da  lista  contendo  os  valores  esperados. 

ESPR  =  valor  esperado,  se  constante. 

Exempio:  x*-  Para  determinar  se  um  dado  suspeito  esta  viciado,  voce  o  joga 
120  vezes  e  observa  os  seguintes  resultados.  (A  frequencia  esperada  e  a  mes- 
ma  para  cada  numero,  120  6.) 


Numero 
Freqiidncia  Observada 


Presslone: 

MmMt  * 


visor: 


CLEAR  DATA 


ITEM=(1) 


25  I  INPUT 


17  I  INPUT 


15  I  INPUT 


23  I  INPUT 


24  I  INPUT 


16  I  INPUT 


mm 


OB  I  INPUT 


ITEM(7)= 

ti:iThl=  120,00 


I  TEH (7)  = 
TOTAL- 120,00 


1      2      3      4      5  6 
25     17     15     23     24  16 
Comentilrlos: 

Apresenta  o  menu  ESTAT. 
Apaga  a  lista. 

Entra  os  valores  observa- 
dos. 


Atribui  o  nome  OB  k  lista. 


*  Se  voc^  deseja  pieservar  a  lista  atual,  ignore  o  prdximo  passo  (que  i  pressionar  B|  CLEAR  DATA  | ) , 
A3  inv^  dissct  atribua  um  nome  h  lista  (ver  h  p^gina  158)  e,  entaQ  pnessione    O0TEII  SIMMii 
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Bl  MAIN  I 


Apresenta  o  menu  SOLVE 
e  fim  da  lista  de  equa<;5es. 


Digite  a  equa(;ao  2,  substituindo  nomel  por  GE.  Pressione  CRLC  para  a  pre- 
sentar  um  menu  dc  variaveis,  entao: 

120  [T]  6  Armazena  o  valor  espera- 

do. 

OUia  •  QUI2=5,yei  Calcula 

O  numero  de  graus  de  liberdade  e  («-l)=5.  Consulte  tabelas  estattsticas  para 
encontrar  um  grau  de  significancia  de  0,05  com  5  graus  de  liberdade.  A  ta- 
bela  mostra  que  0.05.5  ==11/07  Uma  vez  que  o  valor  computado  (5,00)  e  me- 
nor  que  11,07,  voce  pode  concluir  que,  at^  um  grau  de  significancia  de  0,05  (pro- 
babilidade  de  95%),  o  dado  nao  esta  viciado. 


Taxa  Interna  de  Retorno  Modificada 

O  capitulo  5  contem  um  exemplo  que  calcula  a  Taxa  Interna  de  Retorno  Modi- 
ficada (TIRM)  utilizando  duas  listas  FLCX  e  o  menu  VDT.  A  equa<;ao  a  seguir 
do  Solver  calcula  TIRM  utilizando  uma  lista  FLCX  para  todos  os  fluxos  de  caixa; 

TIRMOn:  <l+TIRM^10y> -'^  2  (L:  1  !:E:IZEC(?7ome)  :  1  :  #T 
(.nome  i  L)  )  = 

-  2  (J:  G  i  SIZEC(Mome)  :  1  >  MRX(rLON(no?«e i  J)  J  u) 
X  LlSrU'iRISCO:  *tT  (nome'  J)) 

X  SPFU(RISCO  t  1  (Li  J+  1  i  SIZEC(«ome)  :  1  !  #1  (nome!  L> ) ) ) 
r(MIH(FLOU(«omci  0)  !y>+  I  <J:  1  1  SIZEC<fJome)  :  1  : 
M I N  ( FLOl-J  ( nome :  J )  :  9 )  >'  USPl^  ( SEGR  !  *  T  <  nome :  J ) ) 
xSPPU(SEGR:  2  (L!  1  :  J- 1  :  1  !  #T  (Mome^L)  >  ')  ')  ) 


*  5e  a  HP-19B  nao  apresentar  no  visor  CrtLCULAMDu...,  pressione   QM^St  novamente. 
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onde     TIRM  = 


nome  = 


taxa  interna  de  retorno  modificada  periddica. 
nome  da  lista  FLCX. 


RISCO  =     taxa  peri6dica  de  reinvestimento  de  risco,  expressa  como 
uma  percentagem  (ver  pdgina  129). 

SEGR  =     taxa  peri6dica  segura,  expressa  como  uma  percentagem  (ver 
p^gina  129). 

Entre  a  equa(;ao  no  Solver,  substituindo  nome  por  um  nome  de  uma  lista  apro- 
priada.  Uma  vez  que  a  equa<;ao  tenha  sido  entrada,  utilize  o  seguinte  procedi- 
mento  para  calcular  o  TIRM: 

1.  entre  todos  os  fluxos  de  caixa  numa  lista  FLCX.  Atribua  h  lista  o  mesmo 
nome  utilizado  na  equagao  do  Solver. 

2.  apresente  o  menu  de  varidveis  para  a  equa(;ao  do  Solver. 

3.  armazene  os  valores  de  SEGR  e  RISCO,  digitando-os  e  pressionando  as 
teclas  de  menu. 

4.  presssione  TIRM  para  calcular  TIRM.  O  valor  calculado  e  a  taxa  de  retor- 
no periddica.  Para  calcular  a  taxa  de  retorno  anual,  multiplique  pelo  nu- 
mero  de  pen'odos  por  ano. 

Calculando  a  TIR  Modificada  Utilizando  o  Solver.  Utilize  a  equagao  do 
Solver  para  calcular  a  TIR  modificada  para  os  fluxos  de  caixa  mostrados  na  fi- 
gura  5-11  da  pdgina  130. 

Presslone:  Visor:  Coment^rlos: 

FIN      FLCX  *  Apresenta  o  menu  FLCX, 


Bl  CLEAR  DATA  |  Apaga  a  lista. 

SIH  ►IMIi::lAL= 

160000  {[T]  Armazena  o  fluxo  inicial. 

I  INPUT  I  ►  FLUXO <  1  )  = 

#UE2ES= 


Se  vod^  deseja  preservar  a  lista  atual,  ignore  o  proximo  passo  (que  e  pressionar  B|  CLEAR  DATA  | ) . 
Ac  inwfe  disto,  atribua  um  nome  a  lista  (ver  h  p^grna  116)  e,  entaa  pressione    OBTER  *NOUR 
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100000  I  INPUT  I 
5  I  tMPUT  I 

100000  QT] 


INPUT 


5  I  INPUT  I 
0  I  INPUT  I 
9  I  INPUT  I 


200000  I  INPUT 


mm 


INV  I  INPUT  I 


F  L  I.I  !-1 0 4 ) = 2  G  0. 0  0  G ,  U  vZi 
►  #UEZES=1 


►  FLUXi:i(5::'  = 
ttUEZES= 


Entra  os  grupos  de  fluxos  1 
ate  4. 

Atribui  o  nome  IIW  k  lista 
TIRM. 


Digite  a  TIRMOD  (equagao  da  taxa 
o  nome  por  IN'.'.  Pressione 

P>  13  [T]  12 

Risco  Riscn=i,0i: 

»^  8  [T]  12   SECR  SEQR=0,b7 


rtm 


interna  de  retomo  modificada),  substituindo 
I  para  apresentar  o  menu  de  variaveis,  entao: 

Armazena  a  taxa  periodica 
de  risco. 

Armazena  a  taxa  peri6dica 
segura. 

T I  RM=  1 , 02  Calcula  TIRM  periodica. 

1  2, 1  y  Calcuia  TIRM  anual. 


Lote  Economico  de  Compra 

O  lote  economico  de  compra  ^  a  quantidade  otiiria  para  comprar-se,  cada  vez  que 
um  pedido  de  compra  €  colocado.  £  baseado  no  custo  de  coloca<;ao  e  recebimen- 
to  de  um  pedido,  vendas  anuais,  custos  de  frete  (incluindo  custo  de  almoxarifado, 
juros  sobre  os  recursos  comprometidos  no  estoque,  seguro  e  obsolescencia)  e  o 
pre<?o  de  compra  dos  bens. 
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A  equagao  do  Solver  a  seguir  calcula  o  lote  economico  de  compra: 

LEi>SQRT(2XCUSFX>aJEHDHS-(rREr;-10^?xPREQij::-  > 
onde  LEC  =  lote  economico  de  compra. 


CUSFX  =  custos  fixos  para  colocar-se  um  pedido  e  recebe-lo. 

VENDAS  =  vendas  anuais  em  unidades. 

FREVyo  =  custos  de  frete  como  uma  percentagem  do  estoque. 

PREQO  =  pre<;o  de  compra  por  unidade  do  estoque. 

Exempio:  Lote  Econdmico  de  Compra.  Suas  vendas  anuais  sao  10.000 
unidades.  O  pre<;o  de  compra  por  unidade  e  $4,73.  O  custo  do  frete  e  20%  do 
valor  do  estoque  e  o  custo  para  colocar-se  e  receber  um  pedido  e  $35.  Calcule 
o  lote  economico  de  compra. 

Partindo  do  menu  de  variiveis  para  a  equagao: 

Presslone:  Visor:  ComentArios: 

35  CWtf  K  l:USFX=35,Hi0  Armazena  o  custo  fixo  de 


colocar  pedido. 


10000  WiHCM)^ 


1..J  E  N  D  H  E; = 1 0 .  y  y  y ,  9  8 


Armazena  as  vendas 
anuais  em  unidades. 


FRET';=20,8Gi 


Armazena  o  custo  de  frete. 


4.73  PREpO 


PREQi:i=4,73 


Armazena  o  pre<;o  por  uni- 
dade. 


LEC=36y,21 


Calcula  LEC. 
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Simulando  um  Jogo  de  Dados 

A  fun(;ao  numero  aleatdrio  RAN#  do  Solver  pode  simular  a  jogada  de  um 
ou  mais  dados  de  seis  faces.  A  equa(;ao: 

JGDH=IP(RANttX6+l ) 

gera  inteiros  num  intervalo  1  ate  6.  Similarmente, 

JGDA=  I P  ( RAN  #  X  6  + 1  >  + 1 P  ( RRN  #  X  6  +  1  > 

Simula  o  arremesso  de  dois  dados. 

1.  Pressione  SINtpVl^  103  P^^^  apresentar  o  fim  da  lista  de  equac^oes. 

2.  E>%ite  a  equa<;ao  para  o  numero  apropriado  de  dados  e  pressione  HHB  • 

3.  Pressione  ^  ^^flMy  tantas  vezes  quantas  desejar  para  ver  os  resultados  dos 
arremessos. 


DIstdncIa  entre  Duas  Localldades 

A  equa<;ao  do  Solver  a  seguir  calcula  a  distancia  aproximada  em  milhas  legais 
entre  dois  lugares,  dadas  suas  latitudes  e  longitudes*  As  longitudes  e  latitu- 
des sao  entradas  no  formato  Graus.MinutosSegundos  (D.MMSSss);  latitude 
sul  e  longitude  leste  sao  numeros  negativos.  A  calculadora  precisa  estar  em 
modo  Graus. 

DISTPNL:lH=b9,94bbXRi::i:iS(SIM(HRS(LTl> ) 
xs I H ( HRS  < LT2 ) ) +COS  <  HRS ( LT 1 ) ) x 
C0S(HRE;(LT2::'  )xi:;i:!S(HRS(LGl  )-HRS(LG2) ) ) 

onde    LGl.LTl  ^     a  longitude  e  latitude  do  primeiro  locaL 
LC2,LT2  =     a  latitude  e  longitude  do  segundo  local. 


*  Voc^  pode  utilizar  o  menu  UNID  COMP  para  converter  milhas  legais  em  outras  unidades. 
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Ex«mplo:  Calculando  a  Dlstlncla  entre  Duas  Locaildadas.  Encon- 
tre  a  distancia  em  milhas  legais  entre  Filad^lfia,  Estado  da  Pensiivania  (40^35'N, 
75*>l(yO)  e  Corvallis,  Oregon  123n6'0). 


Partindo  do  menu  de  vari^veis  para  a  equa<;ao: 

Presalone:  Visor:  Coment^rlos: 

Se  o  anuncio  27r  esti  Hgado,  pressione  B||  modes~1  O/R  |  exit  |  para  defi- 
nir  modo  Graus. 

40.35    tti  LT  1=48,35  Armazena  a  latitude  e  a 

75.10    LC%  LG  1=75, 18  longitude  de  Filad^lfia. 

44.35    tT^  LT2=44,35  Armazena  a  latitude  e  a 

12ai6  LG2=123,16  longitude  de  Corvallis. 

OlSTB  DISTrNCIA=2.425,31  Calcula  as  milhas  legais. 


Numeros  de  Dias  Ate  um  Dia  Especial 

A  equa(;ao  a  seguir  calcula  o  niimero  de  dias  entre  a  data  de  hoje  e  alguma 
outra  data  significativa  dentro  de  um  ano  a  partir  de  hoje  —  por  exemplo/  Na- 
tal. O  calenddrio  HORA  precisa  estar  ajustado  para  a  data  de  hoje. 

NATAL 

QUAHDO'-:  HRTAL=DriiHVS(i::riHTH  :25.12+.01X 
rP(CDATrtxiei0+IF(i::riRTH<=25.12+,i31  uj:  lE-4>)  !  i> 

NATAL 

Para  outros  dias  especiais,  substitua  25.12  pelo  dia  especial^  expresso  no  for- 
mate DD.MM. 
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Exempio:  Quantos  DIas  Faltam  para  o  Natal?  5e  hoje  e  20  de  abrit  de 
1988,  quantos  dias  faltam  at^  o  Natal? 

Partindo  do  menu  de  variaveis  para  a  equa(;ao  denominada  QUANDO?: 

Presslone:  Visor:  Comentdrlos: 

HBTRt  NHTHL=249,yyy0  Calcula  o  niimero  de  dias 

ate  25.12.1988. 


Encontrando  Diversas  Solu^oes  para 
uma  Equa^ao 

A  equa(;ao  -  5x^  =  Wx  -  z  pode  ter  mais  de  uma  solu<;ao  para  x.  O  Sol- 
ver pode  encontrar  cada  soluc^ao  se  voce  entrar  estimativas  apropriadas.  Aqui 
esta  uma  forma  para  determinar  estimativas  apropriadas: 

1-  rearranje  a  equa<;ao  algebricamente  de  tal  forma  que  todos  os  termos  este- 
jam  do  lado  esquerdo.  For  exempio,  x^  -  5x^  =  lOx  -  z  podem  ser  rear- 
ranjadas  da  seguinte  forma: 

x^  -  5x^  -  lOx     z  =  0 

2.  substitua  ''0"  com  uma  nova  variavel  "ficticia". 

x^  -  5x^  -  lOx  +  z 

Variavel  ficticia 

3.  entre  a  equa(;ao  X'' 5- 5 ^rr'S-  UIixX+Z=  r  e  apresente  seu  menu  de  varia- 
veis. 

4.  armazene  os  valores  conhecidos.  For  exempio,  se  voce  esta  calculando  x  pa- 
ra z  -  20,  armazene  20  em  z, 

5.  armazene  varios  valores  para  a  incognita  {x)  e  calcule  a  variavel  ficticia  (y). 
Frocure  valores  onde  y  muda  de  sinal.  Estes  valores  de  x  delimitam  um  in- 
tervalo  que  contem  a  solupao  da  equac^ao. 

6.  para  resolver  a  equac^ao  para  um  valor  particular,  armazene  0  em  y.  Entao, 
entre  os  extremos  do  intervalo  (que  voce  calculou  acima)  como  estimativas 
para  x  e  resolva  a  equat^ao  para  x. 

A  tabela  a  seguir  mostra  valores  (x,y)  para  x^  -  5x^  -  lOx  +  z  =^  y  para  z  =20. 
A  figura  13-1  mostra  um  grafico  de  y  versus  x. 
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X 

y 

X 

y 

- 10 

—  1 .380,00 

1 

o,ou 

-9 

—  1 .024,00 

2 

—  1^,00 

-8 

—  732,00 

o 
O 

—  £O,U0 

„  7 

—  498,00 

A 

4 

~  00,00 

—  6 

—  o1b,00 

O 

—  oU,UU 

-  5 

—  loOjOO 

b 

—  H,UU 

-4 

-84.00 

7 

48,00 

-3 

-22,00 

8 

132,00 

-2 

12,00 

9 

254,00 

-1 

24.00 

10 

420,00 

0 

20.00 

Troca  de  sinal 


FIgura  13-1.  y  Versus  xpara  y  =  x^  -  5x*  -lOx  +  20 
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Para  encontrar  as  tres  solu<;6es  para  a  equa<;ao: 

Presslone:  Visor:  Comentilrios: 

0  V  Y=0,Oy  Armazena  0  em  Y. 

3  >!=-3,Li0  Armazena  as  estimativas. 

K  X=-2/44  Calcula  a  primeira  raiz. 

1  X  !s=l,yHi  Armazena  as  esfcimativas. 

X  !-!=1^33  Calcula  a  segunda  raiz. 

6  X  r-!=6,HiHi  Armazena  as  estimativas. 

7  X    -i^T.m 

:...sM. r-!=6, 1 G  Calcula  a  terceira  raiz. 
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Apendices  e  Indice  por  Assunto 


PAglna  268    A:  Atendlmento  ao  Usuirlo,  Baterlas,  Memdria,  Qa- 
rantla  e  Asaistdncia  T^cnlca 

285  B:  Mala  Sobre  os  CAIculos  da  HP-19B 

306  C:Dlagramas  de  Menu 

314  Mensagens  de  Erro 

319  tndlce  por  Assunto 


A 

Atendimento  ao  Usuario,  Baterias, 
Memoria,  Garantia  e  Assistencia 
Tecnica 


Auxilio  na  Opera^ao  da  Calculadora 

N6s,  da  Edisa,  estainos  conscientes  de  que  nossos  clientes  merecem  o  melhor  su- 
porte,  compatfvel  com  a  qualidade  do  nosso  produto.  Voce  f>ode  obter  respostas 
as  suas  questoes  sobre  o  uso  da  HP-19B  consultando  nosso  Servi<;o  de  Atendi- 
mento ao  Cliente,  tel:  (Oil)  709-1444. 

Sugerimos,  no  entanto,  que  voce  leia  a  prdxima  sec^ao  "Respostas  a  Perguntas  Fre- 
qiientes"  antes  de  contactar-nos.  Nossa  experiencia  tern  demonstrado  que  muitos 
dos  nossos  clientes  tem  duvidas  similares  sobre  nossos  produtos. 


Respostas  a  Perguntas  Freqiientes 

P:  Eu  nao  sei  se  a  calculadora  esti  com  problemas  ou  se  estou  fazendo  algo  de 
inconreto.  Como  devo  proceder  para  ter  certeza  de  que  a  calculadora  esta  fun- 
cionando  adequadamente? 

R:  Veja  k  p^gina  279,  onde  se  descreve  a  rotina  de  auto-tesle. 

P:  As  teclas  aritmeticas  nao  funcionam  como  eu  espero.  Pressiono  112  [T]  3 
[T]  e  obtenho  3. 

R:  Voce  pode  estar  no  modo  incorreto.  Pressione  Bl  modes  ||  alg  |  para  esta- 
belecer  o  modo  Alg^brico. 

P:  O  que  devo  fazer  para  alterar  o  numero  de  casas  decimals  apresentado  no  vi- 
sor da  HF-19B? 

R:  Siga  o  procedimento  'Alterando  o  Numero  de  Casas  Decimals',  descrito  a  pa- 
gina  34. 

A:  Atendimeffito  ao  UsuArio,  Baterlas,  Mam6rla,  Garantia  e  Aa- 
268         sistdncia  Ttenica 


P:  O  que  devo  fazer  para  apagar  loda  a  memdria  ou  parte  dela? 

Bl  CLEAR  I  apaga  a  linha  de  calculo.  M\  clear  data] apa^a  varias  posi(;6es 
da  mem6ria,  dependendo  do  menu  que  esteja  sendo  apresentado.  (Procu- 
re I  CLEAR  DATAnno  fndice  per  Assur^to,  para  obter  a  rela(;ao  completa  de  re- 
ferencias  e  piginas  que  abordam  esse  assunto.)  Para  eliminar  completamente 
o  conteudo  da  mem6ria,  consulte  o  item  "Apagar\do  a  Mem6ria  Contfnua", 
k  pdgina  276. 

P:  Por  que  estou  obtendo  uma  resposta  errada  quando  uso  o  menu  VDT? 

R:  Antes  de  efetuar  um  calculo  com  o  menu  VDT,  certifique-se  de  apagar  as 
variaveis  VDT  (  U\  clear  data  |  ),  de  estabelecer  o  modo  de  pagamento 
apropriado  (hipotecas  e  empr^stimos  sac  calculos  ti'picos  do  modo  Fim)  e 
de  especificar  o  numero  de  pagamentos  por  periodo  (  )• 

P:  Posso  usar  o  menu  VDT  com  o  Solver? 

R:  Nao,  mas  voce  pode  utilizar  as  fun<;6es  VDT  do  Solver  para  efetuar  os  mes- 
mos  cilculos  (ver  pdgina  238). 

P:  Como  devo  indicar  a  muItiplica<;ao  numa  formula  submetida  a  Solver? 

R:  Voce  deve  usar  o  sinal  de  multiplica(;ao  (  situado  ao  lado  direito  do 
teclado.  Voce  nao  pode  utilizar  a  tecla  alfabetica  [X]p^f^  indicar  a  multipli- 
cagao. 

P:  Por  que  o  sinal  (alarme)  nao  esta  funcionando? 
R:  O  sinal  (alarme)  esta  desligado  (ver  pagina  36). 

P:  Meus  niimeros  possuem  pontos  ao  inves  de  virgulas,  como  indicadores  da 
parte  decimal.  O  que  devo  fazer  para  restaurar  as  virgulas? 

R:  A  troca  da  virgula  pelo  ponto  decimal  e  vice-versa  esta  coberta  no  item  'Tro- 
cando  o  Ponto  por  Virgula  e  Vice-Versa",  a  pagina  35. 

P:  O  que  significa  a  letra  ''E"  num  numero  (por  exemplo,  2 15 IE-  13)? 

R:  O  numero  i  muito  grande  ou  muito  pequeno.  Veja  o  item  ''Nota(;ao  Cienti- 
fica''  k  pdgina  48. 

P:  A  calculadora  aprestntou  a  mensagem  MENuRIA  INSUFICIENTE.  O  que 
devo  fazer? 

R:  Leia  o  item  "Gerenciando  a  Memoria  da  Calculadora/'  a  pagina  274.  La,  vo- 
ce encontrard  as  informagoes  que  permitirao  recuperar  memoria  para  seu 
uso. 


A:  Atendlmento  ao  UsuArlo,  Baterlas,  Mem6ria»  Garantia  a  Assls- 
tdncla  T^cnica 


P:  A  calculadora  esta  operando  mais  devagar  do  que  o  habitual,  e  o  anuncio 

0  esta  piscando.  For  que? 

R:  A  calculadora  esta  imprimindo  no  modo  monitoragao.  PressioneBl  printer~| 
^0\^l    I  EXIT  I  para  desativar  o  modo  monitora<;ao. 

P:  Como  devo  proceder  para  alterar  o  sinal  de  um  numero  constante  de  uma 
lista,  sem  ter  que  redigita-lo? 

R:  Posicione  o  apontador  da  lista  no  numero  desejado  e  pressione  |  RCL  | 

1  INPUT  II         II  INPUTl. 

P:  For  que  calculando  o  seno  de  radianos  apresenta  um  numero  muito  peque- 
no  ao  inves  de  0  ? 

R:  Nao  pode  ser  representado  cxatamente  com  os  12  digitos  de  precisao  da  cal- 
culadora. 

P:  For  que  obtenho  respostas  erradas  quando  utilize  as  fun(;oes  trigonometric 
cas? 

R:  Assegure-se  que  voce  esta  no  modo  trigonometrico  correto  (ver  pagina  51). 


Baterias 

A  HP-19B  e  acionada  por  tres  baterias.  A  expectativa  de  vida  das  baterias  de- 
pendera  de  como  voce  utiliza  a  calculadora. 

Use  apenas  baterias  novas  do  tipo  N.  Nao  use  baterias  recarregaveis. 

Indicador  de  Bateria  Fraca 

Quando  a  vida  util  das  baterias  estiver  proxima  ao  fim,  um  anuncio  de  bateria 
I'raca  (  ^  ' )  sera  apresentado  no  visor  Nessa  situa(;ao,  a  HF-19B  podera 
ser  operada  por  pelo  menos  10  horas.  Se  a  calculadora  for  mantida  desligada, 
a  Memoria  Continua  sera  preservada  por  aproximadamente  um  mes. 


A:  Atendimento  ao  Usudrio,  Baterias,  Memdria,  Garantia  e 
270  Assistdncia  T^cnica 


Se  voce  utilizer  a  calculadora  apos  o  aparecimento  do  anuncio  de  bateria  fraca 
a  energia  poderi  eventualmente  cair  a  um  nivel  que  a  calculadora  para  de  ali- 
mentar  o  visor  e  o  teclado,  para  preserver  dados  armazenados.  A  calculadora 
requeriri  baterias  r\ovas  antes  que  possa  ser  ligada.  Quando  voce  ligar  a  calcu- 
ladora, apos  ter  colocado  novas  bateriras,  a  HP-19B  apresentara  no  visor  PRuH- 
TA  PrRA  CGNTINUhR  se  os  dados  armazenados  estiverem  intactos.  Se  os  da- 
dos foram  perdidos,  a  HP-19B  apresentara  no  visor  MEMuRIrt  APrtGREA.  Em 
qualquer  dos  dois  casos,  o  rel6gio  pode  estar  incorreto. 

Instalando  as  Baterias 

Uma  vez  que  o  compartlmento  de  baterias  tenha  sido  aberto,  vo- 
cd  preclsa  substltuir  as  baterias  e  fech^-lo  dentro  de  um  minute 
para  evitar  a  perda  da  Memdria  Contfnua.  Portanto,  voce  deve  ter  as 
novas  baterias  k  mao  antes  de  abrir  o  compartimento  prdprio.  Voc^  tambem 
precisa  assegurar-se  de  que  a  calculadora  esta  desligada  durante  todo  o  pro- 
cesso  de  troca  de  baterias. 

Para  instalar  as  baterias: 

1-  tenha  tres  baterias  novas  do  tipo  N  ao  alcance  da  sua  mao. 

2m  abra  a  calculadora  para  expor  o  teclado  e  o  visor.  Se  voce  estiver  substi- 
tuindo  as  baterias,  certifique-se  de  que  a  calculadora  esteja  desligada.  Ndo 
pressione  |  on  |atd  o  final  do  processo  de  substltulpdo  das  ba- 
terias. A  Memdria  Contfnua  poderA  ser  apagada  se  a  calcula- 
dora estiver  llgada  durante  a  substltul^do  das  baterias.  (Se  vo- 
ce tiver  algum  compromisso  pendente  armazenado  na  mem6ria,  certifique- 
se  de  que  nenhum  deles  vencera  enquanto  voce  estiver  substituindo  as 
baterias.) 

3.  segure  a  calculadora  como  na  figura  A-1  e  deslize  a  porta  do  compartimento 
das  baterias  no  sentido  indicado. 
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FIgura  A-1.  Retlrando  a  Porta  do  Compaitlmonto  das  Baterlas 

4^  bata  com  suavidade  a  calculadora  contra  a  palma  da  sua  mao,  at^  as  bate- 
rias  vencidas  soltarem-se. 

5.  coloque  as  tr^s  baterias  novas.  Respeite  a  polaridade  apresentada  no  dia- 
grama  do  verso  da  calculadora. 

6.  pressione  as  novas  baterias  no  compartimento,  utilizando  a  parte  da  porta 
da  bateria  que  se  estende  al^m  da  placa  metdlica  de  contato.  Pressione  at^ 
que  a  placa  de  contato  se  alinhe  com  o  sulco  na  caixa  da  calculadora. 


IN 

V 

f 

1 

FIgura  A-2.  Presslonando  as  Baterias  no  Compartlmento 
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7.  deslize  a  placa  de  contato  da  porta  para  dentro  do  encaixe.  Se  necessirio, 
use  seu  dedo  para  empurrar  com  suavidade  as  baterias  que  estiverem  mais 
salientes,  de  modo  que  a  porta  possa  cobri-las,  Certifique-se  de  que  a  por- 
ta esteja  firme  em  seu  lugar. 


mA  Nao  corte,  fure  ou  jogue  as  baterias  no  fogo.  Elas  poderao 

explodir  ou  romper-se,  liberando  produtos  quimicos  peri- 
AdvertAncia  gosos. 


Perda  de  Memdria  Devldo  k  Bateria  Fraca 

Se  a  bateria  chegar  a  descarregar-se  a  ponto  de  perder  a  Memdria  Continua 
ou,  se  por  qualquer  outra  razao,  a  energia  for  interrompida,  a  HP-19B  apresen- 
ta  o  menu  INTL  (internacional)  quando  for  restaurada  a  energia.  Voc^  deve  es- 
pecificar  o  idioma  antes  de  prosseguir  (ver  pigina  20  para  informa<;oes  sobre 
a  sele<;ao  do  idioma). 
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Gerenclando  a  Memoria  da  Calculadora 


A  HP-19B  possui  cerca  de  6,600  unidades  (ou  "bytes'")  de  memoria  disponiveis 
para  seu  uso.  A  tabela  A-1  descreve  o  montante  de  memoria  utilizada  pelos 
diversos  tipos  de  informac^ao  que  voce  pode  armazenar.  As  variaveis  e  formu- 
las internas  nao  estao  relacionadas;  o  espa<;o  por  elas  ocupado  pertence  a  ou- 
tra  parti<;ao  da  memoria. 

A  mensagem  MEMuRIiR  INSUFICIENTE  indica  que  voce  tentou  realizar  uma 
opera<;ao  que  utiliza  mais  mem6ria  do  que  a  dispom'vel.  Muitas  opera<;oes  re- 
querem  memdria  da  calculadora;  por  exempio,  ao  entrar-se  no  modo  alfabeti- 
co,  ao  passar-se  a  determinados  menus,  ao  armazenar-se  mimeros  e  formulas, 
ao  atribuir~se  nomes  a  listas  e  ao  criar-se  menus  personaHzados, 
Eis  algumas  sugestdes  para  o  tratamento  dessa  situa(;ao: 

1-  sempre  que  essa  mensagem  for  apresentada^  termine  de  realizar  a  opera- 
<;ao  aritmetica  que  estava  em  processo  (pressione       ou  U\  clear~|  ). 

2.  para  reduzir  ainda  mais  a  quantidade  de  memoria  ocupada  voce  pode  re- 
ver  suas  necessidades  para: 

■  eliminar  quaisquer  variaveis  do  SOLVE  de  que  voce  nao  necessite  mais. 

■  eliminar  quaisquer  equa(;oes  de  que  voce  nao  necessite  mais. 

■  apagar  quaisquer  listas  ESTAT,  FLCX  e  TEXTO  de  que  voce  nao  neces- 
site mais. 

■  eliminar  entradas  de  TEXTO  de  que  voc^  nao  necessite  mais, 

■  eliminar  r6tulos  globais  e  individuais  desnecessarios  de  suas  listas  ESTAT. 

■  atribuir  nomes  mais  curtos  a  quaisquer  equa<;oes  de  listas  ESTAT,  FLCX 
e  TEXTO  que  tenham  nome. 

■  encurtar  ou  eliminar  mensagens  de  compromissos. 
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TRbela  A-1.  Requlsitos  de  Mem6rla 


Tipo  de  lnfforma9Ao 

Quantldade  de  Memdria  Utillzada 

Listas  FLCX  (excluindo 
0  nome  da  lisla) 

8  bytes  por  listas  -f  9  1/2.  bytes  para  cada  entra- 
da  de  fluxo  (valor  do  fluxo  e  #VE2ES). 

Listas  ESTAT  (excluindo 
rbtuios  e  nomes) 

41  bytes  por  lista  +  8  bytes  para  cada  item. 

R6tulos  locals  ESTAT 

10  bytes  por  rbtulo. 

Listas  TEXTO 

10  bytes  +  8  1/2  bytes  por  entrada  +  1  byte  para 
cada  caractere  (caracteres  de  separadores  de 
registro  nao  requerem  1  byte  cada). 

Nomes  de  lista 

1  byte  +  1  byte  para  cada  caractere  no  nome. 

Ecjua^des  do  Solver* 

8  1/2  bytes  por  ecjua^ao  +  1  byte  para  cada  ca- 
ractere na  equapao  (incluindo  espapos  e  o  no- 
me da  equagao)  +  1  byte  para  cada  caractere 
no  nome  da  equagao. 

Vari^veis  do  Solver 

15  bytes  para  cada  vari^vel  +  1  byte  para  cada 
caractere  no  nome  da  vari^vel. 

Linha  de  c^lculo 

Numeros:  8  bytes  +  1  byte  para  cada  caractere. 
Operadores:  3  1/2  bytes. 

Mensagens  de 
compromissos 

31  bytes  para  a  primeira  mensagem  armazena- 
da  +  1  byte  para  cada  caractere  em  cada 
mensagem. 

'  Apresentando  o  menu  de  variAveis  de  uma  equagao  do  Solver  aumenta  substancialmente 
seus  requisitos  de  mem6ria. 

Inicializando  a  Calculadora 

Se  a  calculadora  falhar  em  responder  as  teclas  que  voce  digitar  ou  se  ela  apre- 
sentar  um  comportamento  diferente  do  usual,  voce  deve  inicializa-la.  A  inicia- 
lizagao  da  calculadora  interrompe  o  calculo  atual,  apaga  a  linha  de  calculo  e 
apresenta  o  menu  principal  (MAIN).  Os  dados  armazenados  permanecem 
intactos. 
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Para  inicializar  a  calculadora,  mantenha  a  tecla  |  ON  |  pressionada  enquanto 
vocd  pressiona  a  terceira  tecla  do  menu,  da  esquerda  para  a  direita.  Pode  aeon- 
tecer  de  ser  necessario  que  essa  seqiiencia  de  teclas  tenha  de  ser  repetida  algu- 
mas  vezes-  A  HP-19B  apresentara  a  mensagemiPRGNTA  PhRh  COMTIHUrR 
confirmando  que  a  inicializa<;ao  ocorreu.  Se  voce  nao  conseguir  inicializar  a 
calculadora,  tente  instalar  novas  baterias.  Se  a  calculadora  ainda  nao  operar 
adequadamente,  voce  devera  tentar  apagar  a  Mein6ria  Continua. 

Uma  mensagem  PRGHTA  PhRA  CuNTINUhR  pode  ocorrer  automaticamente  ca- 
so  fiaja  queda  da  calculadora  ou  interrup<;ao  da  energia. 


Apagando  a  Memoria  Contmua 

Ao  apagar-se  a  Mem6ria  Continua,  voce  estara  liberando  para  uso,  uma  gran- 
de  parcela  da  memoria  da  calculadora. 

Ao  apagar-se  a  Mem6ria  Contmua: 

■  a  linha  de  calculo  e  a  pilha  historica  sao  apagadas. 

■  todas  as  variaveis  inlernas  sao  apagadas. 

■  a  Hsta  de  f6rmulas  de  Solver  e  suas  variaveis  de  usuario  sao  eliminadas, 

■  todas  as  listas  de  numeros  e  seus  nomes  sao  eliminados.  (ESTAX  FLCX, 
TEXTO), 

■  todos  OS  compromissos  sao  apagados. 

■  a  calculadora  passa  a  adotar  seu  ajuste  padrao  (default):  formate  de  tempo,  2 
casas  decimais,  o  ponto  como  separador  da  parte  decimal,  modo  Graus,  sinal 
ligado  e  o  modo  MONl  da  impressora  e  desativado  e  sem  adaptador  CA  e  modo 
Espa<;o  Duplo  desligado. 

■  mant^m  o  modo  selecionado  -  ALG  ou  RPN. 

Ao  apagar  a  Memoria  Continua,  voce  nao  esta  afetando  a  hora,  a  data  ou  o 
idioma  atual. 

Para  apagar  a  Memoria  Contmua: 
1.  pressione  a  tecla  |  ON  |  e  mantenha-a  pressionada. 

2m  pressione  a  tecla  de  menu  da  extremidade  esquerda  e  mantenha-a  pres- 
sionada. 

3.  pressione  a  tecla  de  menu  da  extremidade  direita.  (Voce  estara  pressionando 
tres  teclas  ao  mesmo  tempo.) 
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Quando  as  teclas  forem  soltas,  a  HP-19B  apresentara  a  mensagem 

MEMORIA  rtPiHQHDA 

indicando  a  perda  do  conteudo  da  memoria.  Se  a  calculadora  deixar  de  res- 
ponder  ao  acionamento  de  teclas  e  voce  nao  conseguir  restaurar  a  opera(;ao 
atrav^s  da  iniciali2a<;ao  ou  da  troca  baterias,  este  processo  de  elimlna<;ao  do 
conteudo  da  Mem6ria  Contmua  devera  restaurar  o  funcionamento  da  calcula- 
dora. O  conteudo  de  Memoria  Continua  poderd  ser  apagado  se  a  calculadora 
sofrer  uma  queda  ou  a  alimenta<;ao  pelas  baterias  for  interrompida.  Se  MEIMD- 
RlH  APAGADR,  ocorrer  automiticamente,  a  calculadora  apresentara  o  menu 
INTL  na  proxima  vez  que  for  ligada. 


Manuten9ao  da  Calculadora 

Para  limpar  o  visor,  use  um  pano  limpo  e  macio  ligeiramente  umedecido. 
Nao  lubrifique  a  dobradi<;a. 


Precisao  do  Relogio 

O  rel6gio  do  sistema  ^  regulado  por  um  cristal  de  quartzo  que  tern  uma  preci- 
sao de  tr§s  minutos  por  mes,  em  condi<;6es  normais  de  temperatura.  A  preci- 
sao do  cristal  do  reI6gio  ^  afetada  pela  temperatura,  umidade  e  por  choques 
fisicos.  A  precisao  6tima  ^  conseguida  a  25°C. 


LImltes  Amblentais 

Para  manter  a  confiabUidade  do  produto,  procure  observar  os  seguintes  limi- 
tes  da  sua  HP-19B: 

■  temperatura  de  opera<;ao:  0°  a  45° 

m   temperatura  quando  guardada:  -20°  a  65°  C. 

■  umidade  relativa  para  opera(;ao  e  quando  guardada:  90%  ao  maximo  de  40° C. 
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Como  Constatar  que  a  Calculadora 
Preclsa  de  Reparos 

Use  OS  procedimentos  abaixo  para  determinar  se  a  calculadora  precisa  ser  re- 
parada  ou  nao.  Se  tais  procedimentos  confirmarem  que  a  calculadora  nao  esta 
funcionando  adequadamente/  leia  a  se^ao  "  Instru^oes  para  Remessa  de  Cal- 
culadora", a  partir  da  pigina  281. 

■  Se  a  calculadora  ndo  ilga  (n&o  M  nada  visivel  no  visor): 

1.  tente  inicializar  a  calculadora  (ver  pdgina  275). 

2.  se  a  calculadora  nao  responder  apos  o  passo  1,  substitua  as  baterias 
(ver  pigina  271). 

Se  OS  passos  1  e  2  nao  reapresentarem  informagao  no  visor  a  calculadora 
necessita  de  reparos. 

■  Se  a  calculadora  ndo  reaglr  ks  tecias  que  forem  presslonadas 
(se  nada  acontecer  quando  voc6  presslonar  qualsquer  uma  das 
tecias): 

1-  tente  inicializar  a  calculadora  (veja  maiores  informa<;5es  a  pagina  275). 

2m  se  a  calculadora  nao  responder  ao  passo  1,  tente  apagar  a  Memoria 
Continua.  Isso  fari  com  que  tudo  o  que  estava  previamente  armaze- 
nado  na  HP-19B  seja  apagado.  A  pagina  276  contem  informa(;6es  adi- 
cionais  sobre  como  apagar  a  Memoria  Contmua. 

3.  se  OS  passos  1  e  2  nao  restaurarem  o  funcionamento  da  calculadora, 
ela  necessita  de  reparos. 

■  Se  a  calculadora  reaglr  As  tecias  que  forem  presslonadas  mas 
se  voc^  suspeltar  que  ela  ndo  estA  hinclonando  adequadamente: 

1.  realize  o  auto-teste  (descrito  abaixo).  Se  ela  falhar  neste  teste,  e  porque 
precisa  ser  reparada, 

2-  se  a  calculadora  passar  no  auto-teste,  e  quase  certo  que  voce  cometeu  um 
engano  ao  operd-la.  Procure  reler  a  parte  do  manual  que  descreve  o  que 
voce  estava  tentando  fazer  e  verifique  "Respostas  a  Perguntas  Freqiientes" 
h  pdgina  268. 

3.  se  voce  nao  encontrar  a  resposta  a  sua  questao  neste  manual, 
comunique-se  com  um  especialista  no  uso  da  calculadora,  telefonan- 
do  ao  nosso  Departamento  de  Suporte.  O  telefone  e  o  enderec^o  se  en- 
contram  no  verso  da  segunda  capa. 
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Confirmando  o  Bom  Funcionamento  da 
Calculadora  —  O  Auto-Teste 


Se  o  visor  puder  ser  ligado  mas  parecer  que  a  calculadora  nao  esta  funcionan- 
do  adequadamente,  voce  podera  realizar  o  auto-teste.  Para  executar  o  auto-teste: 

1.  ligue  a  calculadora. 

2.  se  voce  possuir  a  impressora  opcional,  ligue-a.  Certas  informac;oes  de  diag- 
nostico  serao  impressas  durante  o  teste. 

3.  se  for  possivel,   volte  ao  menu   principal  (MAIN),  pressionando 

4.  para  dar  inicio  ao  auto-teste,  mantenha  a  tecia  |  on  |  pressionada  enquanto 
voce  pressiona  a  quinta  tecla  do  menu  a  partir  da  esquerda*  Assim  que  o  auto 
teste  come(;ar,  nao  pressione  nenhuma  das  teclas,  a  menos  que  vtxre  queira 
interrompe-lo.  A  HP-19B  apresentara  uma  serie  de  padroes.  V:Ke  ira  observar 
a  apresentagao  de  uma  ou  duas  mensagens.  Elas  serao  apresentadas  muito 
rapidamente,  antes  que  o  auto-teste  se  repita  automaticamente. 

■  Se  a  calculadora  passar  no  auto-teste,  a  I-IP-19B  apresentara  a  mensagem 

i:iK-19E!lI 

■  Se  a  calculadora  apresentar  um  numero  seguido  por  FrtLHA,  ela  necessita 
de  reparos. 

&  para  tnterromper  o  auto-teste,  mantenha  a  tecla  |  on  |  pressionada  e  pressio- 
ne a  terceira  tecla  do  menu  a  partir  da  esquerda.  A  EiP-19B  apresentara  a  men- 
sagem PRUhlTA  F'RRrt  COHTINUrR  indicando  que  a  calculadora  foi  inicializada. 
Se  voce  pressionar  uma  tecla  qualquer  diferente  dessa  ultima  indicada,  a  HP-19B 
apresentara  a  mensagem  FALHA.  Thl  meyisa^an  sera  decorrente  da  tecla  incomia 
que  foi  pressionada  e  nao  ponjue  a  calculadom  estd  com  problcftias. 

6l  se  a  sua  HP-19B  falhar  no  auto-teste,  voce  devera  repetir  os  passos  4  e  5  para 
verificar  os  resultados. 


*  Se  vtxro  puMsbnar  a  quarta  tecla  do  menu  a  partir  da  esquerda,  tcra  inkno  um  outn>  auUvteste  utiliyadt) 
pela  ftibrica.  So  vtKC  acidontalmcnte  acionar  cste  aut(.vt(?ste,  mantenha  a  Iccla  |  ON  |  pressionada  e  a 
terceira  teda  do  menu,  a  partir  da  es4.|uerda,  para  intemimpe-lo, 
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Garantia  Integral  por  um  Ano 
O  Que  Esti  Coberto 

A  HPA9B  e  garantida  pela  Ed'm  (com  exce(;ao  das  baterias  e  do  eventual  dano 
por  elas  causado),  contra  defeitos  de  material  e  monta^cm  por  um  ano,  a  partir  da 
data  da  compra  original,  Se  voce  a  vender  ou  presentea-la,  a  garantia  sera  auto- 
maticamente  transferida  ao  novo  proprietario  e  pern:\anecera  em  efeito  com  re- 
la<;ao  ao  periodo  original  de  um  ano.  Durante  o  pen'odo  de  garantia  nos  repa- 
raremos,  a  nosso  criterio,  ou  substituiremos  sem  quaisquer  onus  o  produto  com- 
provadamente  defeituoso,  quando  for  enviado,  com  porte  pago,  a  um  dos  Pos- 
tos  de  Assistencia  Tecnica  da  Edisa.  (A  substitui<;ao  podera  ser  feita  com  um 
modelo  mais  novo  ou  funcionalidade  equivalente  ou  melhor). 

O  Que  Nao  Estd  Coberto 

As  baterias  c  o  dano  por  elas  causado  nao  estao  cobertos  por  esta  garantia.  Consultc 
0  fabricaute  das  baterias  sobre  as  garautias  contra  vazamento  das  mesmas. 

Esta  garantia  nao  se  aplica  se  o  produto  foi  danificado  por  acidente  ou  mau 
uso,  ou  como  resultado  de  modificat;ao  executada  por  terceiros  que  nao  a  Edi- 
sa Informatica  SA  ou  centros  de  servi<;os  autorizados.  Nenhum  outro  tipo  de 
garantia  expressa  sera  dado. 
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Obrigatoriedade  de  Reallza9do  de  Modlflca9des 


Os  produtos  sao  vendidos  tendo  por  base  as  especificat^oes  apliciveis  por  ocasiao 
da  fabrica<;ao.  A  Edisa  nao  se  obriga  a  modificar  ou  atualizar  seus  produtos,  de- 
pois  que  estes  sao  vendidos. 

Asslstdncia  T^cnica  no  Brasil 

Voc^  poderi  obter  assist^ncia  t^cnica  para  sua  calculadora  sempre  que  ela  ne- 
cessitar  de  reparos,  estando  ou  nao  no  perfodo  de  garantia;  se  fora  do  periodo 
de  garantia  haver^  um  custo  de  reparo.  A  Edisa  Informdtica  S/A  4  a  unica  em- 
presa  autorizada  a  prestar  assistencia  tunica  calculadoras  Hewlett-Packard 
no  Brasil.  Hi  vdrios  postos  de  recebimento  das  calculadoras  distribuidos  conve- 
nientemente  pelas  grandes  capitais  do  pais.  Voce  pode  enviar  sua  calculadora 
para  reparos  atrav^s  deles  ou  diretamente  k  Edisa,  conforme  instru<;5es  a  seguir, 

Instru^des  para  Remoter  Calculadoras  para 
Reparo 

Se  sua  calculadora  necessita  de  reparos,  envie-a  acompanhada  do  seguinte: 

■  breve  descri(^ao  do  problema  observado. 

■  nota  fiscal  de  compra  (ou  c6pia)  se  ainda  estiver  no  penodo  de  garantia. 

■  nota  de  remessa  (para  pessoas  juridicas). 

A  calculadora  deve  ser  acondicionada  na  embalagem  original  ou  em  embala- 
gem  fomecida  pela  ECT.  Recomendamos  o  uso  do  sistema  SEDEX.  As  despe- 
sas  de  remessa  correm  por  conta  do  cliente  e  as  de  retomo,  por  conta  da  Edisa. 


Enderec^os  da  Assistencia  T^cnica: 
SHo  Paulo 

Edisa  InfformAtlca  S/A 

Al.  Rio  Nogro,  750  —  Alphavllte 

06400  Baruorl  —  SP 

tel.:  (Oil)  709-1444 


Rio  de  Janeiro 

Edisa  InfformAtIca  S/A 
Praia  de  Botafogoi  228 
6?  andar  —  sales  611/614 
22250  Rio  de  Janeiro  —  RJ 
tel.:  (021)  552-0222 


Use  o  telefone  (Oil)  709-1444  para  saber  o  endere^o  do  posto  de 
recebimento  mals  prdximo  case  nAo  queira  usar  o  sistema  SEDEX. 
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Custo  e  Prazo  dos  Reparos 


Para  agilizar  os  reparos  feitos  fora  do  periodo  de  garantia,  a  Edisa  adota  o  sis- 
tema  de  pre<;o  fixo,  eliminando  a  necessidade  de  or(;annento  e  a  demora  por 
eles  provocada.  Entretanto,  esse  sistema  nao  se  aplica  as  calculadoras  danifica- 
das  por  acidente  ou  negligencia,  quando  os  custos  serao  determinados  pelas 
pe<;as  necessarias  e  mao-de-obra  envolvida. 

Na  maioria  dos  casos,  a  sua  calculadora  sera  reparada  imediatamente  em  nos- 
so  laboratorio  especializado. 
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Garantia  de  Reparos 

O  material  e  a  mao-de-obra  utilizados  nos  reparos  realizados  sao  garantidos 
por  90  dias  contados  da  data  do  reparo,  mesmo  fora  do  perfodo  de  garantia. 
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Aviso  Sobre  Normas  de  Seguran^a  A6rea 
(E.U.A.) 

A  HP-19B  e  a  impressora  HP  82240  atendem  as  exigencias  da  RTCA  (Radio  Te- 
chinical  Commission  for  Aeronautics)  Docket  160B,  Section  21.  Muitas  compa- 
nhias  a^reas  permitem  o  uso  de  calculadoras  durante  o  voo,  baseadas  em  tal 
qualificac^ao.  Entretanto,  antes  de  embarcar,  certifique-se  com  o  representante 
da  companhia  a^ea  sobre  o  uso  da  calculadora  durante  o  voo. 


A:  Atendlmento  ao  UsuArlo,  Baterlas,  Memdria,  Garantia  e 
284         Asslstdncia  Tdcnica 


Mais  Sobre  os  Calculos  da 
HP-19B 


Cdlculo  da  TIRo/o 

A  HP-19B  calcula  TIR%  (Taxa  Interna  de  Retorno)  de  um  conjunto  de  fluxos 
de  caixa,  atravds  de  fdrmulas  matem^ticas  que  "pesquisam"  a  resposta.  O  pro- 
cesso  determina  uma  solu(;ao  estimando  uma  resposta  e  depois  utilizando  tal 
estimativa  para  realizar  outro  cdlculo  —  em  Matematica  da-se  a  este  procedi- 
mento  o  nome  de  processo  iterative. 

Na  maioria  dos  casos,  a  HP-19B  determina  a  resposta  correta,  pois  em  geral 
o  cdlculo  tern  uma  unica  solu(;ao.  No  entanto,  o  cilculo  da  TIR%  para  determi- 
nados  conjuntos  de  fluxos  de  caixa  ^  mais  complexo.  Nesses  casos  pode  ocor- 
rer  mais  de  uma  solu<;ao  matematica  para  o  problema  ou  pode  acontecer  de 
nao  haver  solupao.  A  HP-19B  apresentar^  uma  mensagem  que  ira  ajuda-lo  a 
interpretar  o  que  aconteceu. 

Resultados  Possivels  do  C^lculo  da  TIR% 

Estes  sao  os  resultados  possfveis  num  cdlculo  da  TIR%  quando  voce  nao  fomece 
uma  estimativa.  O  armazenamento  de  estimativas  esti  coberto  na  pagina  seguinte. 

■  caso  1:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  positiva.  Ela  sera  a  linica  res- 
posta positiva.  No  entanto,  podera  existir  uma  ou  mais  respostas  negativas. 

■  caso  2:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  negativa  e  a  mensagem: 

TIR";>0  EXISTE  P/ OETER 
ENT  EST  in  [STCi]  ITIR";) 

indicando  que  a  HP-19B  detectou  a  existencia  de  uma  unica  resposta  positiva. 
Para  pesquisd-la,  voce  deveri  fornecer  uma  estimativa.  (Veja  "Armazenando 
uma  Estimativa  de  TIR%",  k  pdgina  seguinte.) 
Poderd  tamb^m  existir  uma  ou  mais  respostas  negativas  adicionais. 
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■   case  3:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  negativa  e  nenhuma  mensa- 
gem.  Esta  resposta  sera  a  unica. 


■  caso  4:  A  HP-19B  apresenta  a  mensagem: 

UARIAS  OU  SEN  RESPOSTA 
ENT  EST  in    CSTG]  (TIR-a 

O  cdlculo  ^  muito  complexo.  Pode  envolver  mais  de  uma  resposta  positiva 
e/ou  negativa  ou  pode  nao  haver  solu(;ao.  Para  continuar  o  calculo,  voce 
deve  armazenar  uma  estimativa  (veja  "Armazenando  uma  Estimativa  de 
TIR%     logo  abaixo). 

■  caso  5:  Nao  hi  resposta.  A  HP-19B  apresenta:  SEM  SOLUCftO.  Esta  si- 
tua(;ao  pode  ser  ocasionada  por  um  engano  cometido  ao  entrar  os  fluxos 
de  caixa.  Reveja  a  lista  em  busca  de  valores  ou  sinais  incorretos.  Como  su- 
gestao,  procure  por  enganos  cometidos  ao  entrar  sinais  dos  fluxos  de  cai- 
xa. Pode  nao  haver  solu<;ao  sem  pelo  menos  um  fluxo  de  caixa  positive  e 
um  negative. 

Como  Interromper  e  Reiniciar  o  Cdlculo  da 
TIR% 

A  pesquisa  de  TIR%  pode  levar  um  tempo  relativamente  longo.  Voce  pode  in- 
terromper o  calculo  a  qualquer  momento,  bastando  pressionar  uma  tecla  qual- 
quer  A  HP-19B  apresentard  nesse  instante  o  valor  da  estimativa  atual  para  TIR%. 
Voce  poderi  reiniciar  o  calculo: 

■  pressionando  |  sto  |  T  I  R3s  enquanto  a  estimativa  atual  estiver  sendo  apre- 
sentada  na  linha  de  calculo.  Isso  fara  o  calculo  prosseguir  a  partir  de  onde 
estava  no  momento  da  interrup<;ao. 

■  armazenando  uma  estimativa  de  TIR%,  assunto  abordado  logo  a  seguir. 

Armazenando  uma  Estimativa  da  TIR% 

Voce  pode  entrar  um  valor  eslimado  de  TIR%  nas  seguintes  ocasides: 

■  antes  de  iniciar  o  calculo  da  TIR%.  Se  voce  tiver  alguma  ideia  do  valor  da 
resposta,  isto  poderi  reduzir  o  tempo  necessario  para  obte-la. 

m  depois  que  voce  interrompeu  o  calculo  da  TIR%. 
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■  depois  da  HP-19B  ter  interrompido  o  cdlculo  devido  a  um  dos  casos  acima 
explicados.  Nos  casos  3  e  5,  no  entanto,  nao  serao  detectadas  solu(;5es 
adicionais. 

Para  entrar  uma  estimativa,  digite  um  valor  estimado  para  TIR%  e  pressione 
rSTOl  TIR5: 

Quando  a  TIR%  estiver  sendo  calculada  usando  a  estimativa  dada  por  voce, 
a  HP-19B  apresentard  o  valor  da  estimativa  de  TIR%  atual  e  o  valor  do  VPL 
calculado  para  cada  iterat^ao.  O  calculo  seri  interrompido  quando  a  HP-19B  en- 
contrar  uma  resposta  proxima  da  sua  tentativa.  No  entanto,  poderao  existir  so- 
lu?5es  positivas  ou  negativas  adicionais  ou  nao  haver  solugao.  Voce  podera  pros- 
seguir  na  pesquisa  de  outras  solu<;6es,  interrompendo  a  calculadora  e  entran- 
do  estimativas  diferentes. 

Escolhendo  uma  Estimativa  para  TIR%.  Existem  duas  maneiras  de 
encontrar-se  uma  boa  estimativa  para  TIR%.  Ambas  as  maneiras  sao  baseadas 
na  defini<;ao  de  TIR%:  TIR%  ^  a  taxa  de  juros  (1%)  na  qua!  VPL  e  igual  a  0: 

■  pressione  CRflF  no  menu  FLCX,  para  tra(;ar  o  grafico  VPL  versus  1%  pa- 
ra a  lista  FLCX  atual.  Posicione  o  cursor  grifico  na  intersec(;ao  do  grafico 
e  do  eixo  horizontal  e  use  o  valor  1%  na  intersec(;ao,  como  uma  estimativa 
para  TIR%  (ver  pigina  125  para  informa(;oes  adicionais  sobre   ORftF  ). 

■  use  0  menu  FLCX  CALC  para  calcular  VPL  para  varias  taxas  de  juros  (1%). 
A  melhor  estimativa  de  TIR%  i  a  taxa  de  juros  que  resulta  no  valor  VPL 
mais  proximo  de  0.  Para  cada  taxa  de  juros: 

1-  digite  a  taxa  de  juros  (uma  estimativa  para  TIR%)  e  pressione 

2.  pressione    VPL    para  calcular  VPL  para  aquela  taxa  de  juros, 

Repita  o  cilculo  de  VPL  para  diversos  valores  de  1%  e  observe  tendencias 
nos  resultados.  Escolha  como  sua  estimativa  para  TIR%  o  valor  de  1%  que 
resulta  em  um  VPL  mais  proximo  de  0. 
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C^lculos  com  o  Solver 

Na  maioria  dos  casos,  o  Solver  calcula  e  apresenta  a  resposta  do  seu  proble- 
ma/  porque  hd  uma  unica  resposta  correta  e  porque  a  equa(;ao  ^  facil  de  ser 
interpretada  pelo  Solver.  No  entanto,  o  Solver  ^  capaz  de  manipular  uma  grande 
variedade  de  condi<;oes  matemdticas  complexas.  Para  que  voce  possa  utilizar 
toda  a  potencia  de  cdlculo  do  Solver,  e  importante  que  voce  entenda,  de  uma 
maneira  geral,  como  ele  opera. 

Solu^oes  DIretas 

Quando  voc^  inicia  um  cdlculo  (pressionando  uma  tecla  do  menu),  o  Solver 
primeiro  tenta  determinar  uma  solu<;ao  direta,  "isolando"  a  variavel  de  usudrio 
que  voce  estiver  procurando  (conhecida  pelo  nome  de  inc6gnita),  O  isolamen- 
to  de  uma  variivel  incdgnita  implica  em  rearranjar  a  equa(;ao  de  tal  modo  que 
a  inc6gnita  fique  sozinha  ao  lado  esquerdo  da  equa<;ao.  Por  exemplo,  se  voce 
entrar  a  equa<;ao: 

LUCRO  =  PREQO  -  CUSTO 

e  quiser  determinar  o  CUSTO  (CUSTO  seri  a  incdgnita).  Solver  utilizara  re- 
gras  alg^bricas  para  que  a  equatjao  seja  rearranjada  assim: 

CUSTO  =  PREQu  -  LUCRO 

Depois  que  voc§  tiver  armazenado  os  valores  de  LUCRO  e  PREQO,  ao  pres- 
sionar  SWMlEi  o  Solver  ird  rearranjar  a  equa<;ao  para  calcular  a  resposta.  As 
respostas  calculadas  dessa  maneira  sao  chamadas  de  solu<;oes  diretas. 

Para  certas  equacjaos,  a  inc6gnita  pode  ser  isolada,  mas  a  resposta  nao  pode 
ser  calculada  com  os  valores  que  voce  armazenou.  Nesses  casos  a  HP-19B  apre- 
sentari  a  seguinte  mensagem: 

SOLUgftOHftOENCOHTRADrt 

Por  exemplo,  se  voc§  entrar  a  equa(;ao. 

AREA  =  L  X  C 
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e,  entao,  entrar  os  valores  de  AREA  e  Q  o  Solver  rearranjara  a  equa(;ao  para: 

L  =  AREA  ^  C 

para  determinar  L.  No  entanto,  se  voce  armazenar  o  valor  zero  em  C,  Solver 
nao  conseguiri  determinar  a  resposta  porque  a  divisao  por  zero  nao  e  permitida. 

Requlsltos  para  uma  Solu^do  DIreta.  O  Solver  pode  isolar  a  incognita 
se  a  equa<;ao  satisfaz  a  estas  condi(;oes: 

■  OS  unices  operadores  envolvendo  a  incognita  sao       — ,  X,      e  * 

■  a  inc6gnita  nao  e  um  expoente. 

■  a  incognita  aparece  somente  uma  vez  na  equa<;ao.  Existem  duas  excegoes: 

1-  ocorrencias  da  inc6gnita  na  fun<;ao  S  podem  ser  ignoradas. 

2.  a  variivel  ^  contada  como  tendo  aparecido  somente  uma  vez  dentro 
de  uma  fun(;ao  IF,  se  ela  aparece  apenas  uma  vez  em  cada  uma  das 
expressoes  alg^bricas. 

■  a  incdgnita  nao  aparece  em  expressao  condicional  numa  fun<;ao  IF  exceto 
na  fun(;ao  S. 

■  a  inc5gnita  nao  aparece  em  quaisquer  das  seguintes  fun<;oes:** 


ABS 

IP 

SGN 

COMB 

MAX 

SPFV 

FACT 

MIN 

SPPV 

FP 

MOD 

TRN 

IDIV 

PERM 

USFV 

INT 

RND 

USPV 

*  Quando  a  inc6gnita  ^  elevada  a  um  ecpoente  par  positive,  pode  haver  mais  de  uma  solugao.  O  Solver 
encontra  uma  das  solugoes  usardo  a  raiz  positiva.  Fbr  exempio,  o  Solver  rearranja  •  K-  1  >  ^^  =  £5 
para  X  -  1  =  5  e  calcula  X  =  6.  1^  encontrar  a  outra  solu(;ao  (K  =  -4),  a  equacao  pode  set  reescrita 

**  Quando  a  inc6gruta  ^  uma  furw^o  de  angulo  (por  exemplo,  SIN,  COORDX),  existe  usualmente  um  nu- 
mero  infinito  de  solu<;oes.  A  soluc^ao  direta  encontra  uma  solutjao.  rbr  exemplo,  TihiH' :  A>  =  1  tern  solu- 
(^oes  A  "  45®  ±  180  X  n,  n  =  0,1,2  ...  .  O  Solver  rearranja  esta  equaqao  para  A  =  ArAN(l)  e  calcula 
A  «  45®.  Se  a  equacao  for  reescrita  TAlKrt- l:::ei>=U  ela  4  reananjada  para  A  =  ATAN(l)  +  180,  e 
A  -  225". 
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a  incognita  nao  aparece  como  cal  na  fungao  DDAY5  ou  como  #p/yr  ou  m 
em  qualquer  das  fun<;:6es  VDT. 


Solu9des  Iterativas 

Se  Solver  nao  estiver  apto  a  isolar  a  incognita,  ele  nao  conseguira  determinar 
uma  solu<;ao  direta.  Nesses  casos,  Solver  fara  a  busca  de  uma  solu<;ao  iterativa  * 

Na  busca  da  soluc^ao  num^rica.  Solver  estara  procurando  um  valor  que  fat^a 
com  que  o  lado  esquerdo  da  equapao  se  iguale  ao  lado  direito  da  mesma.  Para 
tanto,  o  Solver  primeiramente  utilize  duas  estimativas  iniciais  da  resposta,  que 
denominaremos  estimativa  1  e  estimativa  2.  Utilizando  a  estimativa  1,  Solver 
ira  calcular  os  valores  dos  lados  esquerdo  e  direito  da  equa(;ao  (que  chamare- 
mos  de  ESQUERDO  e  DIREITO)  e  calculara  ESQUERDO  menos  DIREITO  (ES- 
QUERDO -  DIREITO).  A  seguir,  o  Solver  fara  os  mesmos  calculos  com  a  esti- 
mativa 2.  Se  nenhuma  das  estimativas  produzir  um  valor  zero  para  ESQUER- 
DO -  DIREITO/  o  Solver  analisara  os  resultados  de  seus  calculos  e  ira  produzir 
duas  novas  estimativas,  que  ele  julga  estarem  mais  proximas  da  resposta.  Re- 
petindo  esse  processo  diversas  vezes,  o  Solver  devera  chegar  ate  a  resposta. 
Durante  a  busca  da  solu(;ao  numcrica,  a  HP-19B  apresentara  as  duas  estimati- 
vas atuais  e  o  sinal  de  ESQUERDO  -  DIREITO  para  cada  estimativa  (veja  a  fi- 
gura  B-1). 


*  Uma  soIu<,'at)  iterativa  pode  sor  "fon;ada"  adicionando-sc  inay^nita  -  incos^nita  +  ao  intcio  da  oquat;at). 
For  exemplo,  h-h  +  TAH'.  A>  =  1  sura  rest^lvida  itcrativamonte,  e  sijlu(;6i?s  diferenles  podcrao  sor  encon- 
tradas  entrando-se  as  estimarivas  apropriadas.  A  habil  id  ado  do  Solver  para  encontrar  uma  solui;a(i  ite- 
rativa pt>do  muitas  vezes  set  molhorada  roescrevondo  a  t^iua^ao  de  forma  que  a  inc(%nita  nati  aparet;a 
como  um  divisor.  Por  ocemplo,  o  Solver  jxide  encontrar  A  mais  tacilmente  se  a  equa(;ao 
1  - H '  ^-h)-!:  for  reescrita  como  '  ri h  ' 3 
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Sinai  de  ESQ-DIR  para  cada  estimativa 


FIgura  B-1.  Apresenta9Ao  das  Estlmativas  Atuals  Durante  um 


Como  as  calculadoras  nao  conseguem  realizar  cdlculos  com  precisao  infinita 
(a  HP-19B  usa  12  digitos  nos  seus  cdlculos),  algumas  vezes  o  Solver  nao  tern 
condi<;ao  de  determinar  uma  estimativa  onde  ESQUERDO-DIREITO  ^  exata- 
mente  igual  a  zero.  No  entanto,  o  Solver  pode  distingiiir  entre  as  situa<;oes  em 
que  a  estimativa  atual  pode  ser  solugao  e  situa<;oes  onde  o  Solver  nao  pode  en- 
contrar  uma  solu<;ao. 

A  busca  de  uma  solu(;ao  num^rica  (iterativa)  pode  demorar  ^s  vezes  virios  mi- 
nutos.  (Voce  pode  interromper  uma  busca  quando  quiser,  bastando  pressionar 
uma  tecla  qualquer.)  Existem  quatro  resultados  possiveis  no  calculo  de  uma 
solu(;ao  num^rica: 

■  caso  1:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  na  linha  3  e  nao  ha  mensagens 
nas  linhas  1  e  2,  fi  bastante  provdvel  que  a  resposta  da  linha  3  seja  a  solu- 
qao  da  inc6gnita. 

Existem  duas  situac^oes  em  que  o  Solver  obt^m  uma  resposta  que  se  en- 
quadra  no  caso  1  (veja  a  figura  B-2): 

■  caso  la:  ESQUERDO-DIREITO  ^  exatamente  igual  a  zero. 

■  caso  lb:  ESQUERDO-DIREITO  nao  e  zero  para  nenhuma  estimativa. 
No  entanto,  o  Solver  encontrou  duas  estimativas  tao  proximas  quanto 
possivel.  (Niimeros  que  estao  tao  proximos  um  do  outro  quanto  possi- 
vel  sao  chamados  "vizinhos".)  Al^m  disso,  ESQUERDO-DIREITO  e  po- 
sitivo  para  uma  estimativa  e  negative  para  a  outra  estimativa. 


Calculo  Num6rlco 
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ESOUERDO  •  DIREIJO 


Estimativa 
Caso  la: 

ESQUERDO  -  DIREITO  i 
exatamente  0. 


ESQUERDO  -  DIREITO 


Estimativa 


ESQUERDO  -  DIREITO  nao  i 
exatamente  0. 

ESQUERDO  -  DIREITO  estao  re- 
lativamente  juntos.  As  duas  esti- 
mativas  sao  "vizinhas" 


FIgura  B-2.  Solupdes  Iterativas  (Num^rlcas)  -  Caso  1 

Se  voce  deseja  saber  se  ESQUERDO-DIREITO  ^  exatamente  igual  a  0,  pressione 
a  tecla  do  menu  correspondente  k  inc6gnita.  Se  ESQUERDO-DIREITO  nao  for 
igual  a  zero,  a  HP-19B  apresentard  os  valores  de  ESQUERDO-DIREITO  nas  li- 
nhas  1  e  2. 


ESQ  : 2. 500, 00000602 

DIR: 2. 500, 00000000 

nPl=13,57 


liPl  INTR 


FIgura  B-3.  Apresenta9io  de  ESQUERDO  e  DIREITO  numa 
Solu9do  Num6rlca 

A  equa<;ao  poderia  ter  mais  do  que  uma  solu(;ao  num^rica.  Se  a  resposta  nao 
parece  ser  razo^vel,  entre  com  uma  ou  duas  tentativas  e  recomece  a  busca. 

■  caso  2:  A  HP-19B  apresenta  uma  resposta  na  linha  3  e  automaticamente 
apresenta  os  valores  de  ESQUERDO-DIREITO  nas  linhas  1  e  2.  A  resposta 
da  linha  3  poderia  ser  uma  solu<;ao  da  varidveL  Se  ESQUERDO  e  DIREITO 
estiverem  relativamente  pr6ximos  um  do  outro  em  valor,  a  resposta  sera 
provavelmente  uma  solugao.  Caso  contririo,  a  resposta  provavelmente  nao 
seri  uma  soIu(;:ao. 

Se  a  resposta  da  linha  3  nao  parece  razodvel,  pode  ser  que  a  equa(;ao  tenha 
mais  do  que  uma  solu(;ao  num^rica.  Se  desejar,  entre  uma  ou  duas  tentati- 
vas e  recomece  a  busca. 
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Se  voc§  deseja  obter  informagoes  adicionais  sobre  a  resposta,  pressione  e  man- 
tenha  pressionada  a  tecla  do  menu  correspondente  a  incdgnita,  at^  que  os  nu- 
meros  do  visor  nao  se  alterem  mais.  Nesse  ponto,  Solver  estard  apresentando 
a  estimativa  final  e  os  sinais  de  ESQUERDO-DIREITO  para  cada  estimativa. 


CflLCULflNDO... 
flPl: 13,5720880830 
flPl: 13,5720880829 


hPI  1  intr 


Sinai  de  ESQ  -  DER  para  cada  estimativa 

FIgura        Apresentando  das  Estlmatlvas  Finals  e  dos  Sinais 
de  ESQUERDO-DIREITO 


As  informa<;oes  dadas  a  seguir  poderao  ser  uteis  (veja  a  figura  B-5): 

■  case  2a:  Se  os  sinais  de  ESQUERDO  -  DIREITO  forem  opostos,  e  as  duas 
estimativas  forem  tao  pr6ximas  quanto  dois  numeros  de  12  digitos  podem 
se-lo  (vizinhas),  ^  porque  Solver  encontrou  duas  estimativas  que  determi- 
nam  urn  intervalo  dentro  do  qual  se  encontra  a  soluc^ao  ideal  (ou  seja, 
ESQUERDO-DIREITO  i  igual  a  0),  Se  ESQUERDO  e  DIREITO  estiverem 
relativamente  pr6ximos,  a  resposta  provavelmente  ser^  uma  solu(;ao.  Caso 
contrdrio,  a  resposta  provavelmente  nao  sera  uma  solu<;ao. 

■  caso  2b:  Se  os  sinais  de  ESQUERDO-DIREITO  forem  opostos,  e  as  duas 
estimativas  nao  forem  vizirihas,  voce  devera  ter  muita  cautela  antes  de  aceitar 
a  resposta  como  uma  solut^ao.  Se  ESQUERDO  e  DIREITO  forem  vizinhos, 
a  resposta  provavelmente  sera  uma  soluc^ao. 

■  caso  2c:  Se  ESQUERDO-DIREITO  para  as  duas  estimativas  tiverem  o  mes- 
mo  sinal,  o  Solver  terd  parado  porque  nao  determinou  nenhuma  estimati- 
va que  pudesse  reduzir  a  magnitude  da  diferen<;a  ESQUERDO-DIREITO. 
Voc^  dever^  ter  muita  cautela  antes  de  considerar  a  resposta  como  valida, 
Se  os  valores  de  ESQUERDO  e  DIREITO  nao  forem  vizinhos,  voce  deve 
rejeitar  a  resposta  como  solu<;ao. 
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ESQUERDO  •  DIREIID 


ESQUERDO  -  DfREITO 


-  Estimativa 


Cmso  2a: 

ESQ  -  DIR  t^m  sinais 
opostos.  As  duas  estimativas 
s§o  *Vizinhas". 


Estimativa 


Caso  2b: 

ESQ  -  DIR  tdm  sinais 
opostos.  As  duas  estimativas 

n§o  sao  "vizinhas". 


ESQ  -  DIR 


Estimativa 


Caso  2c: 

ESQ  -  Dm  tern  o 
mesmo  sinal. 

FIgura  B-5.  Solu^des  Iteratlvas  (Num6rlcas)  -  Caso  2 


■   caso  3:  A  HP-19B  apresenta: 

TENTE  NOUO  UALuR 


Isto  indica  que  o  Solver  nao  tern  a  possibilidade  de  iniciar  a  busca  de  uma 
solugao  num^rica  usahdo  as  estimativas  (tentativas)  iniciais.  Pode  haver  uma 
solu<;ao  a  ser  encontrada,  usando  estimativas  diferentes.  Quanto  melhor 
voc§  puder  estimar  a  resposta,  maior  seri  a  possibilidade  do  Solver 
determind-la. 
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■  caso  4:  A  HP-19B  apresenta: 


SOLLMJAO  NSu  ENCuNTRhDh 


Esta  mensagem  indica  que  Solver  nao  pode  fazer  nenhum  progresso  na  de- 
terminac^ao  da  soluc;ao.  Voce  deve  verificar  a  sua  equat^ao  e  tentar  descobrir 
algum  eventual  engano  na  sua  entrada.  Verifique  tambem  os  valores  das  va- 
riaveis  conhecidas,  Se  a  sua  equa(;ao  e  as  variaveis  estiverem  con*etas,  voce 
poderd  estar  apto  a  determinar  a  solu(;ao  a  partir  de  estimativas  muitj  boas. 


Equa96es  Utilizadas  pelos  Menus  da 
HP-19B 

Fun9des  Atuariais 


n  =  numero  de  periodos  de  composi<;ao. 

i%  =  taxa  de  juros,  expressa  como  uma  percentagem. 

Fungao  Valor  Presente  de  um  Unico  Pagamento  (SPPV-Single  Payment  Present 
Value) 

(Valor  presente  de  um  unico  pagamento  de  Czfl.OO  feito  apos  n  pen'odos.) 


Fun(;ao  Valor  Futuro  de  um  Unico  Pagamento  (SPFV-Single  Payment  Future 
Value) 

(Valor  futuro  de  um  unico  pagamento  de  Cz$l,00  apos  n  pen'odos.) 


Fun(;ao  Valor  Presente  de  uma  Serie  Uniforme  (USPV-Uniform  Series  Present 
Value) 

(Valor  presente  de  uma  prestagao  de  Cz$l,00  que  ocorre  ;j  vezes.) 


SPPV  (/%  ;  n)  - 


-  n 


SPFV  {i%  :  n)  = 


USPV  (/%;«)  = 


1% 


100 
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Fun(;ao  Valor  Presente  de  uma  S^rie  Uniforme  (USFV-Uniform  Series  Present 
Value) 

(Valor  presente  de  uma  presta<;ao  de  Cz$l,00  que  ocorre  n  vezes.) 


( 1  +  -^V 

V  ^  ^  100/    -  1 
USFV  (/%:«)  =   1%  


100 


Cdlculos  Comercials  com  Percentagens 

VARIAgAO%  =  (  ^^^^i^'t^^^  )  X  100 
™TAL  =  (-^^)  X  100 
MARKUPo/oC  =  (  ^^^^gusTO^^"^  )  -  100 
MARKUP%P  =  (^^^S^^^^)  X  100 

Conversdo  de  Moedas 


MDAl  ^^^2 


TAXA 


Conversao  de  Unidades 

ComprimentOy  Area,  Volume  e  Massa.  A  rela<;ao  entre  qualquer  untda- 
de  (unidad€')de  comprimento,  area,  volume  ou  massa  e  a  unidade  base  e  defini- 
da  como  segue: 

1  unidade'  =  \  fator  de  conversao  ]  unidade  base 
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As  unidades  base  sao: 


comprimento:  metro 
irea:  metro  quadrado 
volume:  metro  ciibico 
massa:  qutlograma 

Para  calcular  o  fator  de  conv&rsao  entre  unidade'  e  a  unidade  base: 

1.  digite  1  e  pressione  a  tecla  do  menu  para  a  unidade'. 

2.  pressione  a  tecla  do  menu  para  unidade  base, 

Por  exemplo,  a  seqiiencia  de  teclas  1  CH  M  apresenta  METRuS~0,01. 
Portanto,  a  rela<;ao  entre  centimetro  e  a  unidade  base  metro  ^  1  centimetro  = 
0,01  metro, 

Temperatura 


°F  -  9/5°C  +  32 
«K  =       +  273,15 
OR  ^  op  +  459,67 

Valor  do  DInheiro  no  Tempo  (VDT) 

S  =  fator  do  modo  pagamento  (0  para  o  modo  Fim;  1  para  o  modo  Inicial), 


0  =  VP  +  (  1  +   ^""^l^  ^  )  X  PGTO  X  USPV  (i%:n)  +  VF  x  SPPV  (i%:n) 


i%  = 


I%PR 


P/PR 
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Amortiza^ao 


EJURO  =  juro  acumulado. 
EPRIN  =  principal  acumulado. 
i  =  taxa  periodica  de  juros. 

SALDO  e  inicialmente  o  valor  VDT  de  VP,  arredondado  de  acordo  com  o  for- 
mato  de  apresentac^ao  no  vison 

PGTO  ^  inicialmente  o  valor  VDT  de  PCTO,  arredondado  de  acordo  com  o  for- 
mato  de  apresentagao  no  visor. 


I%PR 


P/PR  X  100 


Para  cada  pagamento  amortizado: 

JURO'  ^  arredondado  de  acordo  com  o  formato  de  apresentagao  estabelecido; 
JURO'  =  0  por  periodo  0  no  modo  Inicial. 

JURO'  -  SALDO  X  / 

JURO  =  JURO'  (com  o  sinal  de  PGTO) 

PRIN  =  PGTO  +  JURO' 

SALDO,,,„  =  SALDO,„eHo.  +  PRIN 

2:jURO,,,„  =  £JURO,„,,,„,  +  JURO 


Conversoes  de  Taxas  de  Juros 

Composi<;ao  peri6dica 

%EPB  =  [(,  .  =)'  -  a]  .  ™ 

Composi<;ao  contmua 

.  NOM%  . 

%EFE  =  Ve        -  1/  X  100 
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C^lculos  de  Fluxos  de  Caixa 


/  =  niimero  do  grupo  de  fluxo  de  caixa. 

CF|  =  montante  do  fluxo  de  caixa  do  grupo  /. 

n-^  =  #VEZES  que  o  fluxo  de  caixa  ocorre  para  o  grupo 

k  =  numero  do  grupo  do  ultimo  grupo  de  fluxos  de  caixa. 

iV/  =  "i  =  rnimero  total  de  fluxos  de  caixa  atiterior  ao  gru 

VPL  =  CFo  +   h  (CF^  X  USPV  x  SPPV  {i%:N)) 

Quando  VPL  =  0,  a  solu(;ao  de  i%  e  7/^%. 

VFL=  VPL  X  SPFV  (i%:N)  onde  N  -   E  n, 


TOTAL  =    E   (n,  X  CF.) 

C^lculos  de  Bond 

Referencias:  Lynch,  John  J.,  Jr.  e  Jan  H.  Mayle,  Standard  Securities  Calculation 
Methods,  Securities  Industry  Association,  New  York,  1986. 

A  =  dias  acumulados,  o  numeros  de  dias  do  infcio  do  pen'odo  do  cupom  ate 
a  data  de  compra. 

E  =  numeros  de  dias  no  periodo  do  cupom  contendo  a  data  de  compra.  Por 

conven(;ao,  E  ^  180  (ou  360)  se  a  base  de  calendario  e  30/360. 
DSC  =  niimero  de  dias  da  data  de  compra  ate  a  proxima  data  de  cupom.  (DSC 
-  E  -  A). 

M  =  penodos  do  cupom  por  ano  (1  =  anual,  2  =  semi-anual). 

N  =  numero  de  periodos  de  cupom  entre  as  datas  de  compra  e  de  resgate.  Se 

N  tern  uma  parte  fraciondria  (a  compra  nao  e  na  data  do  cupom),  entao 

arredonde  para  o  pr6ximo  valor  inteiro  mais  alto. 
Y  =  rendimento  anual  como  uma  fra^ao  decimal,  %MCR/100. 
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Para  um  perfodo  ou  menos  de  cupom  para  o  resgate: 


PREgO 


RECP  + 


%CNTR 
M 


1  + 


-( 


A_  %CNTR\ 
E  M  / 


Para  mais  de  um  cupom  para  resgate: 


PREgo  = 


RECP 


N 

k-t 


%CNTR 
M 


DSC 


A_  %CNTR 
E  ^  M 


ACUM  =  -^F~  X   T-i  

E  M 


A  convenc;ao  "fim-do-mes"  ^  utilizada  para  determinar  datas  do  cupom  nas 
seguintes  situa<;6es  excepcionais.  (Isto  afeta  cdlculos  para  %MRC,  PRECO  e 
ACUM,) 

■  Se  a  data  de  vencimento  cai  no  ultimo  dia  do  mes,  os  pagamentos  do  cu- 
pom caem  no  ultimo  dia  do  mes.  Por  exemplo,  um  bond  semi-anual  que 
vence  em  30  de  setembro  tern  datas  de  pagamento  do  cupom  em  31  de  margo 
e  30  de  setembro. 


Se  a  data  de  vencimento  de  um  bond  semi-anual  cai  em  agosto  29  ou  30, 
a  data  de  pagamento  do  cupom  de  fevereiro  cai  no  ultimo  dia  de  fevereiro 
(28  ou  29). 


300 


B:  Mais  Sobre  os  CAIculos  da  HP-19B 


C^lculos  de  Deprecla9do 

Para  o  ano  dado,  #ANO: 


SRCA  =  X  BASE 


^  BASE  -  RES 


VIDA 


MSDA  =   ^^^^vTn/fl  ^^  ^  (^^^^  ~  #ANO  +  1) 

VIDA  X  ^^^^^  +  ^} 


_  BASE  X  FTOR%/100       /-  _  FTOR%/100  V**^^^  - 
~  VIDA  VIDA  / 

VDR  =  BASE  -  RES  -  deprecia<;ao  acumulada 

Para  o  ultimo  ano  de  depreciagao,  SD  e  igual  ao  saldo  depreciavel  para  o  ano 
anterior. 

Valores  de  SD,  MSDA,  SL  E  VDR  sao  arredondados  para  o  numero  de  casas 
decimais  atualmente  no  visor. 


Somatdrlos  e  Estatisticas 

«=  numero  de  itens  da  lista. 

x'     um  elemento  da  lista  classificada. 

TOTAL  =  Lx:  MfiDIA  =  x 


MEDIANA  =  Xy'  para  n  I'mpar,  onde  ; 


n 

«  +  1 


MEDIANA 


 para  n  par,  onde  ;  = 


DV.PD  = 
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M 


Po  -  ^(^z-^')       DRAG  -  ,/^y>^»'  -  i^yi) 

lU  -      ^^^^  DRAG.  -  ^       ^^^^^  ^  ^ 


Proje9des 


Intervalo  =  MAX  -  MIN 


Modeio 

l^ansforma9des 

X| 

LIN 

y=  B  +  Mx 

y  =  B  +  Mx 

Yi 

EXP 

y  =  Be'^'* 

In  y  =  In  B  +  Mx 

In  yi 

LOG 

y  =  B  +  M  In  X 

y  =  B  +  M  In  x 

In  Xj 

Yi 

POT 

y  =  Bx^ 

In  y  =  In  B  +  M  In  X 

In  Xj 

In  yi 

Seja: 


EX; 


n 


Entao: 


M 


SX2  =  i:(Xi  -  X)2  SY2  =  E(Y,  -  Y)^ 

SXY  =  E  (Xj  -  X)  (Yj  -  Y) 

SXY 


5X2 


Y  -  M  X;  modelos  LIN  e  LOG 
pY-MX.  modelos  EXP  e  POT 


CORK  = 


SXY 


V"SX2  X  SY2 
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Hora 

Equa(;oes  se  aplicam  quando  DATAl  precede  DATA2. 

DIAS  REAIS  -  DT2  -  DTi 

DT  =  365  X  YYYY  +  31  x  (MM  -  1  )  +  DD  +  IP  (z/4)  -  x 

onde  x=  0,  z-YYYY  -  1  para  MM  ^  2 

X-  IP  (0,4  X  MM  +  2,3),  z  -  YYYY  para  MM  >  2 

360  DIAS  =  360  x  (YYYY.  -  YYYY,)  +  30  x  (MM2  -  MMO  +  (d^  -  dj 

onde  d2  =  DD2 ,       =  DD^  se  DD^  <  30 

d^  =  DD2,  di  =  30  se  DDi  ^  30  e  DD2  <  31 

d2  =  30,  di  =  30  se  DD^  ^  30  e  DDj  -  31 

365  DIAS  -  365  x  (YYYYj  -  YYYY^)  +  (dias2  -  dias^) 

onde  diaS|,  dias2  =  dias  deste  ano,  excluindo  29  de  fevereiro. 

Funpoes  Matemdticas 

x' 


P  X,  Y 


y!(x  -  y)! 


(X  -  y)l 


COORDX  =  R  cos  ^ 
COORDY  =  R  sin  21 

R  =  VCOORDX^  +  CCDORDY^" 


te  ^  ^  COORDY  (-180°  ^  <180°) 

COORDX 
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Equa9des  Utilizadas  nos  Exemplos 
Hipoteca  canadense 


PV  =  -PMT  X  ^-^  Q_LJll!ij  „  Fv  X  (1  +  r)-^ 


C^lculos  financelros  com  o  primeiro  pen'odo 
fraciondrio 


-(1  +  /  X  S)x  PMT  X  p  ~  (^.+  _  FV  X  (1  +  0"^ 


onde:      r   =    taxa  de  juros  periodica  (expressa  em  decimal). 
S  -    1  se  DIAS  <  30. 
S  =   0  se  DIAS  ^  30. 
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Pagamentos  Antecipados 


PGTO  =   -  VP  -  VF  X  (1  +  f) 

(1  4-  -  »ANT) 


+  #ANT 


onde:      i=  taxa  de  juros  peri6dica  (expressa  como  decimal). 


Taxa  Interna  de  Retorno  Modifficada 


TIRM  =  100  X  [(-^Y"  -  l] 

onde:  n  =  numero  total  de  perfodos  de  composigao. 

VFLp  =  valor  futuro  liquido  de  fluxos  de  caixa  positives. 
VPLfj  =  valor  presente  liquido  de  fluxos  de  caixa  negativos. 
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c 

Diagramas  de  Menu 


Os  diagramas  de  menu  dados  a  seguir  ilustram  como  apresentar  cada  um  dos 
menus  da  HP-19B.  Existem  seis  mapas,  um  para  cada  rotulo  do  menu  princi- 
pal MAIN.  Os  rotulos  dos  menus  para  as  variaveis  estao  incluidos  nas  figuras 
abaixo,  para  explicar  como  sac  usados. 

Variivel  utilizada  para  armazenar  e/ou  calcular  valores. 

y'  N     Varidvel  utilizada  para  calcular  ou  apresentar  valores;  nao  pode 

ser  empregada  para  armazenar  valores. 

Variivel  utilizada  para  armazenar  valores,  nao  pode  ser  em- 
pregada para  o  cilculo  de  valores. 


ru 


I  DISP  I 


FIX  TDDAS 


Bl  MOPES~| 

I  \  \  S  \  I 

G/R     SINAL     IMPR     INTL     DEM.  MAIS 


ALG      RPN  MAIS 


PRINTER 


I  \  \  \  I 

VISOR        LISTA        REGS        MORA  MONI 
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MATH 


ARRED  PI  LOGS  TRIG  CONV  PROB 


LOG       IC*  X         LN         EXP  HYP 


SENH     COSH      TGH      ASENH    ACOSH  ATGH 


SEN       COS         TG       ASEN     ACOS  ATG 


>GRAU    >  RAD     >  HR      >  HMS  MAIS 


CORDX  I  I  CORDY  |     [r]  [X|         G/R  MAIS 


/X7  (CXy)    (pRy)        N!  #ALE 
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FIN 


VDT 


PER 


[%EFE 


CONVI 


FLCX 


CONT 


o/oNOM 

o/oEFE 

CALC     INCLR     ELIM      NOME    OBTER  GRAF 

I 


*NOVA         Nomes  de  LisU 


( TOTAL  )CnR%^  /i%7    (vpT)  (sul)  (VFL 


1 

N 

|o/oPR  VP 

PGTO 

VF 

OUTRO 

/P/PR  /      INIC  FIM 


AMRT 


/#p7    (JUR^    C  PR|N_)CsALDO  )  PROX  TABEL 


INiCiO 
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FIN 


BOND 


DEPRC 


/BASE/  /  RES  /  /VIDA  /  / SRCA%/CSRCA~)  MAIS 

t 


/ANOV  /  FTORo/V  C  so)  (  MSDA  )  (sQ  MAIS 


TlPO  /CMPR/  /VENC/  /o/oCNTR/  /RECP/  MAIS 


%MRC|  ^REgO|(ACUM^  MAIS 


360         A/A       SEMI  ANUAL 
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COM 


VAR<Vb  o/oTOT         MU%C        MUo/aP         CBIO  UNID 


[Jm]    [NOVO  I  |VAR% 


CUSTO|  |PREgO|  |M<>/oC 


TOTAL  I  |PARCL|     [%f|  |  CUSTO 1 1  PREgO  |  |Mo/oP 


MDA1 


MDA2 


TAXA 


M.STO     M.RCL  SEL 


Moedas 


COMP         AREA  VOL  MASS  TEMP 


1 

1 

1 

Unidades  de 
comprimento 

Unidades  de 
volume 

Unidades  de 
temperatura 

Unidades  dc 
^rea 

)                Unidades  de 
massa  e  peso 
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ESTAT 


CALC  INCLR 


1  r 


ELIM  NOME         OBTER  MAIS 

_  L 


*NOVA     Nomes  de  listas 


COP     ROrUL    INIC    (SUBT  )  MAIS 


ATUAL  GLOBL 


(  TOTAL  )C¥EDlCjygDNg)C  Dv'PP  )  (  INTV  )  MAIS 


MIN)    (MAX)    CLASF      PROJ       HIST  MAIS 


Nomes  de  listas 
(Selecionar  varlAvels  x) 


LIN        LOG        EXP  POT 


IXPROJI  lYPROJI  (50RR) 


MAIS 


GRAF    Cm.PO)  (DVAG)  CIaIm)  MAIS 


Cl£    CSY^    (^X2)    CSY2)  (gXY) 


MAIS  —I 
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MORA 

 \  


CALC 


AGEN 


AJUST 


DEF 


1  1  1  '  1  1  1 

+  HR  -HR  +MIN  -MIN  4-SEG  -SEC 

1     1     1     1     1  1 

CPM1      CPM2       CPM3      CPM4      CPM5  CPM6 


/data  /  /UoRfi/    A/PM       MSG        RPT  AJUDA 


NENH  /w^//H0RA//  DIA//sEM  / 


/data /mora/  A/PM     WD     12/24  AJ 


DAIAll  I  DATA2|   |  PIAS|   (  360D)  C  365D  )  (TiOJE^ 
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SOLVE 


CALC  EDIT 


Menu  de  vari^veis  da  equagio 


TEXT 


SEPAR  EDIT  ELIM  NOME        08TER  MAIS 


^NOVA     Nomes  de  listas 


ACHAR  EDIT  ANT  PROX        CLASF  MAIS 
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D 


RPN:Sunnario 


Sobre  RPN 

Os  apendices  sobre  RPN  (D,  E  e  F)  sao  especificos  para  quern  quer  usar  ou 
aprender  RPN  (Reverse  Polish  Notation,  ou  Notatpao  Polonesa  Reversa)  -  a 
notac^ao  original  da  Hewlett-Packard  para  operar  calculadoras.  Esta  calculado- 
ra  pode  usar  tanto  a  16gica  RPN  quanto  a  alg^brica  -  a  opgao  e  sua. 

A  16gica  operacional  RPN  das  calculadoras  HP  e  baseada  numa  logica  mate- 
m^tica  nao  ambfgua  que  nao  utiliza  parenteses,  conhecida  como  "Notatjao 
Polonesa",  desenvolvida  pelo  16gico  polones  Jan  Lukasiewicz  (1878  -  1956). 
Enquanto  a  nota<;ao  alg^brica  convencional  posiciona  os  operadores  entre 
OS  niimeros  ou  vari^veis  relevantes,  a  nota<;ao  de  Lukasiewicz  posiciona  os 
operadores  antes  dos  numeros  ou  varidveis.  Para  otimizar  a  eficiencia  da  pi- 
Iha,  modificamos  essa  nota<;ao  de  forma  que  os  operadores  sejam  posiciona- 
dos  depois  dos  numeros.  Essa  ^  a  razao  do  nome  Nota<;ao  Polonesa  Reversa, 

Exceto  para  os  apendices  RPN,  os  exemplos  e  seqiiencias  de  teclas  nesse 
manual  estao  no  modo  Alg^brico  (ALG). 


Sobre  a  RPN  na  HP-19B  II 

Este  ap^ndice  substitui  boa  parte  do  capitulo  2  (Aritm^tica).  Considera-se  que 
voce  compreendeu  como  operar  a  calculadoia  no  capitulo  1  (Para  Iniciar). 
Apenas  os  recursos  exclusivos  do  modo  RPN  estao  resumidos  aqui: 

■  Modo  RPN 

■  Fun<;6es  RPN 

■  Aritm^tica  RPN,  incluindo  percentagem  e  aritmetica  com  ISTOl 


e 


[rcl]. 
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Todas  as  outras  operap^s— incluindo  o  Solver— funcionam  da  mesma  forma  no 
modo  RPN  e  no  modo  ALG.  (O  Solver  utiliza  apenas  logica  algebrica.) 

Para  obter  maiores  informagoes  sobre  como  a  RPN  funciona,  veja  o  apendi- 
ce  E,  "RPN:  A  pilha."  Para  as  seqiiencias  de  teclas  RPN  dos  exemplos  sele- 
cionados  VDT  e  FLCX,  veja  o  apendice  F  ("RPN:  Exemplos  Selecionados"). 
Continue  lendo  o  capitulo  2  para  aprender  outras  funcionalidades  da  sua 
calculadora. 


Observe  este  simbolo  na  margem.  Ele  identifica  seqiiencias 
de  teclas  mostradas  no  modo  ALG  e  que  devem  ser  executa- 
das  diferentemente  no  modo  RPN.  Os  apendices  D,  E  e  F  ex- 
plicam  como  utilizer  sua  calculadora  no  modo  RPN. 

O  modo  afeta  apenas  os  calculos  aritmeticos— todas  as  outras  opera(;6es,  in- 
cluindo  o  Solver,  funcionam  da  mesma  forma,  tanto  no  modo  RPN  como 
no  modo  ALG. 


Estabelecendo  o  Modo  RPN 

A  calculadora  opera  tanto  no  modo  RPN  {Notagao  Polonesa  Reversa)  como  no 
modo  ALG  {Algebrico).  Esse  modo  determina  a  logica  operacional  utilizada 
para  cilculos  aritmeticos. 

Para  seleclonar  o  modo  RPN:  Pressione  1 1  modes  I  I  mais  |    rph  . 

A  calculadora  responde  apresentando  no  visor  a  mensagem:  MODO  RPH. 
Esse  modo  permanece  ate  voce  altera-lo.  O  visor  mostra  o  registrador  X  da  pilha. 

Para  seleclonar  o  modo  ALG:  Pressione  il  modes  1 1  mais  |  r^LG  .  a 
calculadora  apresenta  no  visor  a  mensagem:  MuDO  ALGEERICU. 
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Onde  Estao  as  Fun^des  RPN 


oooooo 

MODES 

OOOOOO 

  TO  xiy 

t   INPUT  )  O  OO  O 

CDOOO  O 

CDOOO  a 

OO  OO  o 

    LAST   

OO  OCE)  O 

ENTER 


Nome  da 

Deflnl9ao 

Tecia  a  Ser 
Utilizada 

ENTER 

Entra  e  separa  um  numero  do  seguinte 

LASTX 

Recupera  o  ultimo  numero  no 
registrador  X 

IIlastI 

Ri 

Rola  0  conteudo  da  pilha  para  baixo 

rRil  (a  mesma 
que  H) 

RT 

Rola  0  conteudo  da  pilha  para  cima 

EZl  (exceto  nas 
listas) 

X  <>  Y 

O  conteudo  do  registrador  X  6  permu- 
tado  com  o  conteudo  do  registrador  Y 

|xsy  1  (a  mesma 
que  D]) 

CHS 

Altera  o  sinal 
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Utillzando  INPUT  como  ENTER  e  i  como  Ri.  Exceto  nas  listas  FLCX  e  ES- 
TAT,  a  tecla  |  input  |  tamb^m  executa  a  fun(;ao  da  tecla  |  enter  |  e  a 
tecla  [T]  tamb^m  executa  a  funqao  de  |  r;  |  . 

m  Nas  listas:  I  inputI  armazena  numeros.  Utilize  H  para  entrar  numeros 
na  pilha  durante  cilculos  aritm^ticos. 

■  Nas  listas:  [T|  e  |T]  movem  o  operador  pela  lista.  Utilize  |  R4  j  para 
deslocar-se  pelo  conteudo  da  pUha. 


Efetuando  C^lculos  em  RPN 

Tdpicos  Aritm6tlcos  Afetados  pelo  Modo  RPN 

Esta  expIica(;ao  da  aritm^tica  utilizando  RPN  substitui  aquetas  partes  do  ca- 
pi'tulo  2  que  sao  afetadas  pelo  modo  RPN.  As  seguintes  opera<;oes  sao  afeta- 
das  pelo  modo  RPN: 

■  aritm^tica  de  dois  numeros  (Q/  H,         Q/  1"^)- 

■  a  fun<;ao  percentagem  [%] . 

■  a  fun<;ao  LAST  X  (1 1  last!.  Veja  o  apendice  E. 

O  modo  RPN  nao  afeta  o  menu  MATH,  o  armazenamento  e  a  recupera<;ao 
de  numeros,  as  opera<;6es  aritm^ticas  efetuadas  dentro  de  registradores,  a 
nota(;ao  cientifica,  a  precisao  num^rica  ou  a  faixa  de  numeros  disponivel  na 
calculadora.  Tudo  isso  6  descrito  no  capitulo  2. 

Aritm6tlca  Simples 

Aqui  estao  exemplos  de  opera(;oes  aritm^ticas  simples.  Observe  que: 

■  I  ENTER  I  separa  numeros  que  voce  digita. 

■  o  operador  ([±],  H/  etc.)  completa  o  c^lculo. 

m  fun<;oes  de  um  numero  (como        trabalham  da  mesma  forma  nos  mo- 
dos  ALG  e  RPN. 
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Para  selecionar  o  modo  RPN,  pressione  M I  MODEs]     RPH  . 

Para  Calcular:  Pressione:  Visor: 

12  +  3  12  lENTERl  3  rn  15fm 

12-3  12  I  ENTER  I  3  E]  S^Bvd 

12  X  3  12  lENTERl  3  EE]  36?  00 

12^3  12  lENTERl  3  nn  4 100 

122  12  IS  144?  00 

Vl2  12i!^  5146 

1/12  12  ■[IZi]  0108 


Voce  nao  precisa  utilizar  I  ENTER  I  antes  de  um  operador,  apenas  entre  nume 
ros  digitados.  Digite  os  dois  numeros  (separados  por  lENTERl)  antes  de  pres 
sionar  a  tecla  do  operador. 

A  Fun^do  Potdncia  (Exponenclal).  A  fun(;:ao  potencia  utiliza  as 
tecla 

Para  Calcular:  Pressione:  Visor: 

12^  12  lENTERl  3  iEH  1    728?  00 

12^^3  (raiz  cubica)  12  lENTERl  SiQZIliE]  2?29 

A  Fun9do  Percentagem.  A  tecla  [%]  calcula  a  percentages  sent  utiliza 
a  tecla  H  .  Combinada  com  [±]  ou  H  /  essa  tecla  adiciona  ou  subtrai  per 
centagens. 

Para  Calcular:  Pressione:  Visor: 

27%  de  200  200  lENTERl  27  [%]  54;.  00 

200  menos  27%  200  I  enter!  27  [%]  E]        146?  00 

12%  a  mais  que  25  25  I  enter  I  12  S  H         23 1  00 
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Compare  essas  seqiiencias  de  teclas  nos  modos  RPN  e  ALG: 

Modo  RPN  Modo  ALQ 

27%  de  200  200  I  ENTER  I  27  H  200  EE]  27  [%]  H 

200  menos  27%  200  I  ENTER  I  27  [%]  H    200  H  27  [%]  EJ 

C^lculos  com  STO  e  RCL 

As  opera<;ao  armazenar  I  STO  I  e  recuperar  I  RClI  funcionam  identicamente 
nos  modos  ALG  e  RPN  (veja  "Armazenando  e  Recuperando  Numeros"  e 
"Aritxn^tica  nos  registradores"  no  capftulo  2),  As  seqiiencias  de  teclas  sao  as 
mesmas  para  armazenamentos  e  recupera<;6es  simples  e  para  efetuar  opera- 
<;6es  aritm^ticas  dentro  dos  registradores  e  varidveis. 

Quando,  no  visor  ,  voc§  estiver  efetuando  opera<;oes  aritm^ticas  com  valores 
dos  registradores  de  armazenamento  e  de  varidveis,  lembre-se  de  utilizar 
RPN.  Compare  essas  seqiiencias  de  teclas  nos  modos  RPN  e  ALG. 


Armazene  -  2  x  3  no 
registrador  5 

Encontre  VP  -  2 
Encontre  VP  -  2% 
Encontre  PGTOxN 


Modo  RPN 

2  FTT^  I  ENTER  I  3  H 
[sfo\  5 

FIN        UBT  [RClI 

UP    2 IZ! 

FIN  UDT  fRCp 
UP     2  [%]  H 

FIN  UDT  FrcJ 
PGTO    fRCL]  N 


Modo  ALQ 

2  E73  S  3  E] 

I  STO  I  5 

FIN  UBT  iRCLl 

UP  S  2  H 

FIH  UBT  [rClI 

UP  E]  2  [%]  H 

FIN  UBT     I  RCLI 

PGTO  Q  [rcl] 

N  H 
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Cadeia  de  Cdlculos — Sem  Parenteses! 


A  rapidez  e  a  simplicidade  dos  calculos  quando  se  utiliza  RPN  sao  eviden- 
tes  numa  cadeia  de  calculos  -  calculos  extensos  com  mais  de  uma  opera^^ao. 
A  pilha  de  memoria  RPN  (consulte  o  apendice  E)  armazena  resultados  inter- 
medidrios  para  quando  voce  precisar  inseri-los  num  calculo. 

Os  exemplos  da  raiz  ciibica  e  da  adigao  de  percentagem  (topicos  anteriores) 
sac  dois  exemplos  elementares  de  cadeias  de  calculos. 

Tambem  come  exemplo,  calcule: 

7x(12  +  3) 

Inicie  o  calculo  dentro  do  parenteses  encontrando  12  +  3.  Observe  que  vo- 
ce nao  precisa  pressionar  I  ENTER  I  para  salvar  esse  resuUado  intermedidrio 
(15)  antes  de  prosseguir.  Sendo  um  resultado  calculado,  esse  e  salvo  auto- 
maticamente— sem  utilizar  parenteses, 

T«clas:  Visor:  Descrl9do: 

12  I  ENTER  I  af+l    15!i  me  Resultado  intermediario. 

7  [T]  1 05  ?  00  Pressionando  a  tecla  de  fun- 

<;ao  produ2-se  uma  resposta. 

Agora  estude  esses  exemplos.  Observe  o  armazenamento  automitico  e  a  recu- 
pera(;do  dos  resultados  intermediarios. 

Para  Calcular:        Presslone:  Visor: 

(750x12)^360  750  I  ENTER!  12  [El  360  H  25  9  00 

360-h(750x12)  360  I  ENTER  1  750  I  ENTER  I  12  B  H  t:i?C:i4 

ou 

750  I  ENTER!  12  H  360  H 

{(456-75)^18,5)  X      456  I  ENTER  I  75  [Zl  18,5  d]  68  737?  07 

(68^-1,9)  I  ENTER  1  1,9  H  Q 

(3     4)'x  (5  +  6)         3  I  ENTER  I  4  0  5  I  ENTER  I  6  [El  H    77;.  00 
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E 


RPN:  A  Pilha 


Esse  apendice  explica  como  os  calculos  acontecem  na  pilha  de  memoria  auto- 
mdtica  e  como  esse  m^todo  diminui  o  numero  de  teclas  utilizadas  em  calcu- 
los complicados. 


O  que  e  a  Pilha 

O  armazenamento  automdtico  de  resultados  intennedidrios  e  a  razao  pela  qua!  o 
modo  RPN  facilmente  processa  calculos  complicados— sem  utilizar  parente- 
ses.  A  chave  para  armazenamento  automdtico  e  a  pilha  automdtica  de  memoria  RPN. 

A  pilha  de  mem6ria  consiste  de  at^  quatro  posic^oes  de  armazenamento  cha- 
madas  registradores,  os  quais  sao  "empilhados"  um  em  cima  do  outro.  Esta 
^  a  area  de  trabalho  para  calculos.  Esses  registradores— rotulados  como  X, 
Y,  Z  e  T— armazenam  e  manipulam  quatro  niimeros  correntes.  O  numero 
"mais  antigo"  seri  o  que  estiver  no  registrador  T  {topo  da  pilha). 


T    I  0.00  J    Numero  '*mais  antigo" 

z  ;  0.00 ; 
Y  ;  0.00 ! 


Q.OQ  I    Apresentado  no  visor  (nCimero  "mais  recente") 

O  numero  "mais  recente"  sera  aquele  que  estiver  no  registrador  X.  Esse  e  o 
niLtnero  apresentado  no  visor. 
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Revendo  a  PlIha  (Rolar  para  Baixo) 

A  fun<;ao  rolar  para  baixo,  I  Ril  (tecla  [O ),  permite  que  voce  reveja  todo  o  con- 
teudo  da  pilha  "rolando-o"  para  baixo,  um  registrador  per  vez.  Enquanto 
estiver  no  modo  RPN  voce  nao  precisara  pressionar  a  tecla  B  para  utilizer 

A  tecla  I  i  I  possui  o  mesmo  efeito  da  tecla  [rI]  ,  exceto  nas  listas  FLCX  e 
EST  AT,  onde  I  i  I  afeta  a  lista  e  nao  a  pilha.  Do  mesmo  modo,  I  t  |  rola  os 
conteudos  da  pilha  para  cima^  exceto  nas  listas. 

Rolando  por  Toda  uma  Pilha.  Admita  que  uma  pilha  seja  preenchida 
com  1,  2,  3  e  4  (pressione  1  I  ENTER  1 ,  2  I  ENTER  1 ,  3  I  ENTER  1 ,  4  I  ENTER  I ) 
Pressionando  Ell  quatro  vezes,  os  niimeros  rolam  por  todos  os  registrado- 
res  e  voltam  as  suas  posi(;oes  inicais; 


T 

1 

4 

3 

2 

1 

Z 

2 

1 

4 

3 

2 

Y 

3 

2 

1 

4 

3 

X 

4 

3 

m 

2 

1 

4 

Quando  voce  pressiona  I  Ril ,  o  valor  no  registrador  X  rola  para  o  registra- 
dor T.  Observe  que  o  conteudo  dos  registradores  sao  rolados,  enquanto  os 
regisjtradores  mantem  suas  posic^oes.  A  calculadora  apresenta  no  visor  ape- 
nas  o  registrador  X. 

Tamanho  da  PlIha  Varl^vel.  Apagando  a  pilha  com  Ml  clear  dataI  re- 
duzimos  o  tamanho  da  pilha  a  apenas  um  registrador  (X),  contendo  zero. 
A  medida  que  voce  entra  numeros,  a  pilha  sera  reconstruida.  As  fun<;6es 
rRil  e  I  T  I  rolam  os  registradores  que  correntemente  existem  (um  ,  dois, 
tr§s  ou  quatro). 

Intercambiando  os  Registradores  X  e  Y  na  Pilha. 

Outra  fun<;ao  que  manipula  o  conteudo  da  pilha  e  U^yl  (x  intercambia  com 
y),  localizada  na  tecla  [)] .  Ela  permuta  o  conteudo  dos  registradores  X  e 
sem  afetar  o  conteudo  do  reslo  da  pilha.  Pressionando-se  novamente 
a  ordem  original  dos  conteudos  sera  reestabelecida.  Estando  no  modo  RPN 
voce  nao  precisa  pressionar  |  para  utilizar  a  tecla  I  J^^yl , 

A  fun<;ao  \^*y\  i  utilizada  principalmente  para  permutar  a  ordem  dos  niime- 
ros nos  cilculos.  Por  exemplo,  uma  maneira  facil  de  calcular  9  ^  (13  x  8)  e 
pressionar  13  FenTERI  8  0  9  EKE  LZI . 
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Opera^des  Arltm^ticas — Como  a  Pliha 
Efetua 


O  conteiido  da  pilha  ^  movido  automaticamente  para  cima  e  para  baixo  quan- 
do  novos  numeros  sao  entrados  no  registrador  X  (levantando  a  pilha)  e  quan- 
do  operadores  combinam  dois  ou  mais  numeros  para  produzir  um  novo  nu- 
mero  no  registrador  X  (deixar  cair  a  pilha).  A  figura  seguinte  mostra  uma  pi- 
lha na  qual  os  valores  dos  quatro  registradores  sao  diferentes  de  zero.  Veja 
como  uma  pilha  completa  debca  cair,  levanta  e  deb<a  cair  seu  conteudo  en- 
quanto  calcula 

3  +  4-9: 

a  (perdido) 

T  a  a  a  a 

Z  b  a  b  a 

Y      S   3  b  7  b 

I  ENTER  I    —  —  .i^— 

*   s    LU  m  LU  [n  LU  h 

Deixa  cair  Levanta  Derxa  cair 

{a  e  b  representam  valores  ji  na  pilha.) 

■  Observe  que,  quando  a  pilha  deixa  cair,  ela  repete  o  conteudo  do  regis- 
trador T  e  escreve  por  cima  do  que  estiver  no  registrador  X. 

■  Quando  a  pilha  levanta,  ela  empurra  o  conteudo  do  registrador  T  para 
fora  (perdendo  esse  niimero).  Isso  mostra  que  a  memoria  da  pilha  ^  li- 
mitada  a  quatro  numeros. 

■  Devido  ao  movimento  automitico  da  pilha,  voce  nao  precisa  apagar  o 
visor  antes  de  efetuar  um  novo  cilculo. 

■  A  maioria  das  hin<;oes  (exceto  |  enter  |  e  pi  clear  |)  preparam  a  pilha 
para  levantar  seu  conteudo  quando  um  numero  entra  no  registrador  X. 
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Como  Funciona  o 


ENTER 


Voc^  sabe  que  I  enter!  separa  dois  numeros  digitados  um  depois  do  outro, 
Tratando-se  da  pilha,  como  isso  4  feito?  Admita  que  a  pilha  esteja  carrega- 
da  com  a,  b,  c  e  d.  Agora,  entre  e  adicione  dois  novos  numeros: 


5  +  6 

a(perdido)  b(p6rdido) 


T 

a 

b 

C 

c 

c 

Z 

b 

c 

d 

d 

c 

Y 

c 

d 

5 

5 

d 

X 

d 

[D 

5 

1  ENTER 1 

5 

[H 

6 

H 

11 

Levanta  Levanta  Naolevanta  Deixacair 


I  ENTER  I  repete  o  conteiido  do  registrador  X  no  registrador  Y.  O  prdximo  nii- 
mero  que  voce  digitar  (ou  recuperar)  ser^  posicionado  sobre  a  cdpia  do  pri- 
meiro  numero  que  ficou  no  registrador  X,  ao  inv^s  de  levantar  a  pilha.  O 
efeito  ^  simplesmente  a  separa<;ao  de  dois  numeros  fomecidos  seqiiencialmente. 

Utillzando  um  Numero  duas  Vexes  Numa  Flleira.  Voce  pode  utilizar 

0  recurso  de  repeti(;ao  da  tecla  I  ENTER  i  para  obter  outras  vantagens.  Para 
adicionar  um  numero  a  si  pr6prio,  digite  esse  numero  e  pressione  I  ENTER  I 

m. 

Carregando  a  Pilha  com  uma  Constanta.  O  efeito  de  repeti<;ao  da  tecla 

1  ENTER  I ,  junto  com  o  efeito  de  repetigao  (de  T  para  Z)  da  queda  da  pilha, 
permitem  que  voce  carregue  a  pilha  com  uma  contante  num^rica  para  cdlculos. 

Exempio:  Cresclmento  Acumulativo  Constanta.  Para  os  prdximos 
tres  anos,  as  vendas  anuais  de  uma  pequena  firma  de  material  eletronico  t^m 
a  perspectiva  de  serem  dobradas  uma  vez  por  ano.  Sendo  que  as  vendas 
atuais  sao  de  $84,000,  quais  serao  as  vendas  em  cada  um  dos  prdximos  tres  anos? 

1.  Carregue  a  pilha  com  a  taxa  de  crescimento  (2  I  enter  I  I  enter  I 
IenterI). 

2.  Digite  as  vendas  atuais— em  milhares  (84). 

3.  Calcule  as  vendas  futuras  pressionando  E  para  cada  um  dos  prdxi- 
mos  tres  anos. 
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m  

I  enter! 
I  enter! 
! enter! 


2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

ram 

84 

168 

336 

672 

A  proje<;ao  das  vendas  para  cada  um  dos  pr6xiinos  ties  anos  e  de  $168,000, 
$336,000,  $672,000, 


Apagando  Numeros 

Apagando  um  Niimero.  £  colocado  um  zero  no  registrador  X  quando  ele 
^  apagado.  O  prdximo  numero  que  voce  digitar  (ou  recuperar)  seri  escrito 
sobre  esse  zero. 

Hd  duas  maneiras  de  apagar  um  numero  no  registrador  X: 

■  pressione  13 . 

m  pressione  U\  clear 


For  exemplo,  se  voce  queria  entrar  1  e  3,  mas  por  engano  entrou  1  e  2,  a  se- 
qiiencia  de  teclas  abaixo  corrigiria  o  erro: 


1 

1 

1 

1 

1 

1 

[U 

2 

a 

0 

[3] 

3 

1  enter  1 

Apagando  Toda  a  Pllha.  Pressionando  1 1  clear  OAfA] .  o  registrador  X 
^  apagado  (zerado)  e  os  registradores  X,  Y  e  T  eliminados  (reduzindo  o  ta- 
manho  da  pilha  a  um  registrador).  A  pilha  expande  novamente  quando  vo- 
ce entra  novos  numeros. 
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Em  razao  do  movimento  automatico  da  pilha,  mo  e  necessario  apagar  a  pi- 
Iha  antes  de  iniciar  um  cilculo.  Observe  que  se  um  menu  de  aplicativo  esti- 
ver  sendo  apresentado  no  visor,  pressionar  1 1  CLEAR  DATA  I  tambem  apaga 
as  variaveis  do  aplicativo. 


O  Registrador  LAST  X 
Recuperando  Numeros  do  LAST  X 

O  registrador  LAST  X  ^  um  companheiro  da  pilha:  Ele  armazena  o  niimero 
que  estava  no  registrador  X  antes  da  ultima  operagao  numerica  (por  exemplo 
uma  opera(;ao  Q)-  Pressionar  B I  LAST  I  retorna  esse  valor  ao  registrador  X. 
O  recurso  de  recuperar  o  "ultimo  X"  (last  x)  tem  duas  aplicacpoes  principals: 

■  corrigir  erros:  recuperar  um  numero  que  estava  no  registrador  X  antes 
do  calculo  incorreto. 

■  reutilizar  um  numero  em  um  calculo. 

Reutilizando  Numeros 

Voce  pode  utilizar  B I  last |  para  reutilizar  um  numero  (por  exemplo,  uma 
constante)  em  um  calculo.  Lembre-se  de  entrar  a  constante  por  ultimo  antes 
da  execu<;ao  da  opera(;ao  matematica,  de  forma  que  a  constante  seja  o  ulti- 
mo numero  no  registrador  X  e  possa  ser  salva  e  recuperada  com  1 1  last  I . 

-         ■    r>  I    1      96,74  +  52,39 
Exemplo:  Calcule   

52,39 
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Teclas:  Visor: 

96,74  I  ENTER  1        96?  74 
52,39  H  149;.  13 


llLASTi 


Descripdo: 

Resultado  intermediario. 

Recupera  o  numero  que  foi 
salvo  em  LAST  X  antes  da 
operat^ao  [±] . 

Resultado  final. 


Calculos  em  Cadeia 

O  processo  automatico  de  levantar  e  deixar  cair  o  conteudo  da  pilha  permi- 
te  que  voce  retenha  os  resultados  intermediarios  sem  ter  que  armazena-los 
nem  reentra-los  e  sem  utilizar  pardnteses.  Essa  e  uma  vantagem  da  pilha 
RPN  sobre  a  logica  algebrica.  Outros  recursos  da  RPN  incluem  o  seguinte: 

m  voce  nunca  trabalha  com  mais  que  dois  niimeros  ao  mesmo  tempo. 

■  I  ENTER  I  separa  dois  numeros  digitados  em  seqiiencia. 

m  pressionar  uma  tecla  de  opera<;ao,  executa  a  operat;ao  imediatamente. 

■  resultados  intermediarios  aparecem  conforme  sao  calculados,  assim  vo- 
ce pode  checar  cada  passo  que  voce  der. 

■  resultados  intermediarios  sao  armazenados  automaticamente.  Eles  reapa- 
recem  automaticamente  conforme  sao  necessaries  para  um  calculo— o 
liltimo  resultado  armazenado  e  o  primeiro  a  reaparecer. 

■  voce  pode  calcular  na  mesma  ordem  que  faria  com  lapis  e  papel— isto 
e,  de  dentro  para  fora  dos  parenteses: 

4^[14  +  (7x3)-2]  =  ai2 

pode  ser  resolvido  como  7  1  enter  I  3  CEl  14  [+]  2  LZl  4  [n^  H 
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Exercicios 


Aqui  estao  alguns  exercicios  extra  com  os  quais  voce  podera  praticar  a  RPN. 
Calcule:  (14  + 12)  x  (18 -12)  ^(9 -7)  =  78,00 

Uma  Solugdo:  14  I  enter!  12  Q  18  I  enter!  12  H  H  9  I  enter  I 
Calcule:  232-(13x9)  + V7  -  412,14 

Uma  Solu^do:  23  ilZl  13  i  enter  I  9  [Zl  H  7  MUIB  [Zl 

Calcule:  ^/(5^xO,W)T(12,5  - 0/7^)  -  0,60 

Uma  Solupdo:  5,4  I  enter!  0,8  [K]  0,7  !  enter!  3  12,5  □ 

Q  Mm 

ou 

5,4  I  enter!  0,8  H  12,5  !  enter!  0,7  !  enter  I  3  iQ  E]  Q  ILS 


Calcule:      /  8,33  x  (4  -  5,2)  ^  [(8,33  -  7,46)  x  0,32]         ^  ^ 
V       4,3  X  (3, 15  -  2,75)  -  (1,71  x  2,01) 

Uma  Solu^do:  4  I  enter!  5,2  [3  8.33  H  ll  IAST!  7,46  H  0,32  HE] 
H  3.15  riNfERl  2,75  IZI  4,3  E  1.71  IenterI  2,01  E  S  H  lESl 
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RPN:  Exemplos  Selecionados 

Os  exemplos  a  seguir  foram  selecionados  dos  capitulos  4  (Valor  do  Dinheiro 
no  Tempo  e  Conversao  de  Taxas  de  Juros)  e  5  (Cilculos  de  Fluxos  de  Caixa), 
tendo  sido  convertidos  em  sequencia  RPN  de  teclas.  Estes  exemplos  ilustram 
como  converter  sequencia  algebrica  em  RPN  em  situa(;oes  menos  comuns:  com 
I  %  I ,  com  I  RCL  I  e  em  uma  lista  de  FLCX. 

Exempio:  TLQ  de  um  Empr6stimo  com  Comlssao.  Cobra-se  de  um  to- 
mador  de  emprestimo  dois  pontos  para  a  emissao  de  um  titulo  hipotecario. 
(Um  ponto  ^  igual  a  1%  do  valor  do  titulo,)  Se  o  valor  de  face  do  ti'tulo  e  60.000 
BTN's  por  30  anos  e  a  taxa  de  juros  e  de  11,5%  por  ano  com  pagamentos  men- 
sais,  que  TLQ  esta  o  tomador  pagando? 

1.  Calcule  PGTO,  usando  VP  =  60.000  e  I%PR  =  11,5%. 

2.  Ajuste  VP  para  refletir  o  valor  do  emprestimo  menos  a  comissao.  Entao, 
calcule  a  TLQ  (I%PR)  usando  o  PGTO  calculado  no  passo  1  (todos  os  ou- 
tros  valores  permanecem  os  mesmos). 

Presslone:  Visor:  Comentdrios: 

FIN      VOT  Apresenta  o  menu  VDT. 

U\  CLEAR  DATA  |  Se  necessario  define  12  pa- 

I  EXIT  I  12  PGTS/FR  MGIlG  FIM  gamentos  por  pen'odo  e  o 

modo  Fim 
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Passo  1:  Calcule  PGTO. 


30  ■  N 

11,5   I '/.PR 
60000  VP 

0  VP 
PGTO 


i:-:PF-  11? 
UP =6  y.  u  08,uy 

I.J  F  -     lii  0 
PGTi>-':i94,17 


Passo  2:  Ajuste  VP  c  calcule  TLQ 


RCL 


VP 


2  r% 


VP 


I^PR 


U  P: 


1  9  8  JJ  B 


I';PR=ll,7b 


Armazena  o  numero  de 
pagamentos  mensais. 

Armazena  as  taxas 

de  juros  e  o  valor  do  em- 

prestimo. 

Nao  ha  pagamento  balao. 

Calcula  OS  pagamentos 
mensais. 


Armazena  o  valor  h'quido 
do  dinheiro  recebido  pelo 
cedente. 


Calcula  TLQ. 


Exempio:  Empr^stlmo  com  Pagamento  Mensal  apenas  dos  Juros, 
com  ComissaOy  do  Ponto  de  Vista  do  Cedente.  Um  emprestimo  para 
pagamento  mensal  apenas  dos  juros,  no  valor  de  $1,000,000,  com  durac^ao  de 
10  anos  e  taxa  anual  de  10,5%  tem  uma  comissao  de  3  pontes  (3%).  Qual  e 
o  rendimento  para  o  cedente?  Admita  que  os  pagamentos,  que  sao  dos  juros 
apenas,  sao  feitos  mensalmente.  (PGTO  e  $1,000,000  x  10,5%  ^  12,  VF  e  o  va- 
lor total  do  emprestimo  e  VP  e  o  valor  do  emprestimo  menos  a  comissao.) 


Pressione: 

FIN  VDT 


Visor: 


Comentarios: 

Apresenta  o  menu  VUT. 


OUTRO 

Ml  CEAR  DATA  ]         1 2  PGTS/PR  MODu  F I N 


EXIT 


10 


1000000  I  ENTER 

10.5  [%]  12  □ 
PGTO 


H=  128,08 


P  GTfu-  8.758,8  8 


Se  necessario,  define  12  pa- 
gamentos por  penodo  e  o 
modo  Fim. 

Armazena  o  numero 
total  de  pagamentos. 

Calcula  e  armazena 

OS  pagamentos  mensais. 
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1000000 


i:;FR=ll,98 


Armazena  o  valor  total  do 
emprestimo  como  paga- 
mento  balao. 

Armazena  o  valor  empres- 
tado  (total  —  comissao) 

CalculaTLQ,  orendimen- 
to  para  o  cedente. 


Exempio:  Valor  Futuro  e  Poder  de  Compra  de  uma  Conta  Isenta  de 
Imposto  de  Renda.  Parte  1:  Voce  abre  uma  conta  individual  de  poupan<;a 
para  sua  aposentadoria  com  uma  taxa  de  dividendos  de  8,175%  e  investe  2.000 
BTN's  no  inicio  de  cada  ano  por  35  anos. 

Passo  1:  Calcule  o  saldo  da  conta  a  epoca  da  aposentadoria. 


Presslone: 

FIN  VDT 

OUTRO 
1  P/PR 


INIC    I  EXIT 

35  N 

8Mb  I'KPR 
0  VP 


Visor: 


1  FGTS/PR  MGDU  IHIi 


i,ip=iy!^  08 


2000  ~ 
PCTO 


PGTO=  -2.688,06 
l'F=  3S7.648,45 


Parte  2:  Quanto  voce  depositou  na  conta? 


I RCL  I  PGTO 


Comentarios: 

Apresenta  o  menu  VDT. 

Define  1  pagamento  por 
periodo  e  o  modo  Fim. 

Armazena  o  niimero  de 
pen'odos  de  pagamentos 
ate  a  aposentadoria. 

Armazena  a  taxa  de  divi- 
dendos. 

O  valor  presente  da  conta 
(antes  do  primeiro  deposi- 
to)  e  0. 

Armazena  o  deposito 
anual. 

Calcula  o  saldo  da  conta  na 
aposentadoria. 


Calcula  PGTO  x  N. 


RCL 


N  H 


■     .1-1 HH.  Hkl 
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Parte  3:  Quanto  a  conta  rendeu  de  juros?  (O  rendimento  dos  juros  e  igual 
a  diferen<;a  entre  VF  e  o  valor  total  depositado.) 


I  RCL  I  Calcula  os  juros  que  voce 

MF     [T]  317.640,45  ira  receber. 

Parte  4:  Se  a  sua  aliquota  de  imposto  de  renda,  apos  a  aposentadoria,  e  15%, 
qual  e  o  valor  future  da  conta  apos  os  impostos?  Admita  que  somente  os  juros 
sao  taxados. 

15  [%]  47.646,6?  Calcula  o  imposto,  15%  do 

total  dos  juros. 

I        1 1  RCL  I  Subtrai  os  impostos  do  to- 

g  F     [T]  3  3  9 . 9  'i;'  4 , 3  '^^^  t a  1  V  F  pa ra  c a  1  c u  la r  V  F 

apos  OS  impostos. 

Parte  5:  Calcule  o  poder  de  compra  desta  conta  em  valorcs  de  moeda  de  ho- 
je,  admitindo  uma  taxa  de  infla(;ao  anual  de  8%. 

VF  Ur  =  339.994,39  Poder     de     compra  e 

0   PGTO  PGTU=9,08  22.995,37  BTN's. 

8    IXPH  I";  PR -8, 88 

MP  UP-  -■2Z995,37 

Exempio:  O  Valor  Futuro  e  Poder  de  Compra  de  uma  Conta  de  Pou- 
panpa  para  Aposentadoria  IVibutavel.  Parte  1:  Se  voce  investir  3.000 
BTN's  cada  ano  por  35  anos,  com  dividendos  tributados  como  renda  normal, 
quanto  voce  tera  na  conta  a  epoca  da  aposentadoria?  Admita  uma  taxa  de  divi- 
dendos anual  de  8,175%  e  uma  aliquota  de  imposto  de  28%  e  que  hoje  come- 
qam  OS  depositos. 
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Pressione: 


Visor: 


Comentdrios: 


FIM       MOT  Apresenta  o  menu  VEJT. 

OUTRO  Define  1  pagamento  por 

1    P/PR  periodo  e  o  modo  Inicio. 

INIC   rEXiTl        1PGT3/PR  MOriO  IHIC 

35      N  H=  So, 88  Armazena  os  anos  que  fal- 

tam  para  aposentadoria. 

8.175  I  ENTER  I  28  Calcula  e  armazena  a  taxa 

de  juros  diminuida  da  ali- 
[%]        l"4PR         r;PR~5/89  quota  de  imposto. 


0  UP 


3000  pT- 


PGTO 
VF 


PGTG=  -3.880,88 
UP=345 . 585?  61 


Armazena  0  como  valor 
presente. 

Armazena  o  deposito 
anual. 

Calcula  o  valor  futuro  da 
conta  tributavel. 


Parte  2:  Qual  sera  o  poder  de  compra  dessa  quantia  em  moeda  de  hoje, 
admitindo-se  8%  de  inflagao  anual? 

0    PGTO  PGTG- 8,80  Poder  de  compra  e 

8    iy.FR  r'PR=8,8y  23.368,11  BTN's. 

yp  Up=:--23.3bS,l  1 

Exempio:  Economizando  para  Custear  a  Universldade.  Voce  estlma 
que  sua  filha  entrara  na  universidade  daqui  a  12  anos  e,  nessa  ocasiao,  neces- 
sitara  de  500  BTN's  ao  inicio  de  cada  ano,  por  quatro  anos.  Para  fazer  frente 
a  essas  despesas,  voce  planeja  aplicar  em  um  fundo  que  rende  9%  anualmen- 
te,  com  capitali2a(;ao  mensal.  Voce  planeja  fazer  depositos  mensais,  iniciando 
ao  fim  do  mes  atual.  Quanto  voce  devera  depositar  a  cada  mes  para  cobrir  as 
despesas  educacionais  dela? 

Para  o  diagrama  de  fluxo  de  caixa,  veja  a  figura  5-10  no  capi'tulo  5. 
Lembre-SG  de  pressionar  a  tecla  [T]  para  |  enter  [enquanto  trabalhar  em  uma 
lista.  (Pressionar  |  input  |  adicionara   dados  a   lista,   nao  executara  um 

[  ENTER  I  .) 
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Visor: 


Pressione: 

FIN  FtCX 

[||  CLEAR  DATA  | 

SIM 

ou 

OBTER      *NOVA         ►  INICIAL  = 


0  1  INPUT 


0  I  INPUT 


12  I  ENTER  I  12  [XI  1 


-  INPUT 


500  I  INPUT  I 


INPUT 


0  r  INPUT 


11  I  INPUT 


500  I  INPUT 


INPUT 


►  Fum  ( 1 )  = 

#UEZES= 

FLUXCK  1  ;'=y,y8 

►  #UEZES=i 

FLUXG (2)= 
¥  #UEZES= 

F  L  LI  y,  I J  ( 2 ')  =  5  8  0, 0  0 

►  #UEZE3=1 

FLlJXCi(3>  = 
¥  #UEZES=^ 

FLUXO  (3>==i3,yy 

►  #UEZES=1 

FLUXi:i(4)  = 

►  #UEZE3= 

FLUXO (5)= 

►  #UEZES= 


Comentdrios: 

Apresenta  o  menu  FLCX. 
Apaga  a  Hsta. 


Zera  o  fluxo  de  caixa  inicial. 

Armazena  zero  como 
FLUXO(l) 

Arnnazena  143  (para  11 

anos,  11  meses)  em 

#  VEZES  para  FLUXO(l) 

Armazena  o  valor  da  pri- 
meira  retirada,  ao  final  do 
12?  ano 

Primeira  retirada  ocorre 
uma  vez. 

Armazena  fluxos  de  caixa 
zero. . . 

...  para  os  proximos 
11  meses. 

Armazena  a  segunda 
retirada  para  o  segundo 


0  I  INPUT  I 


11  I  INPUT 


FLUXCKb ) 
¥  #UEZES= 


Armazena  fluxos  de 
caixa  de  zeros  para  os  pro- 
ximos 11  meses 


500  I  INPUT 


INPUT 


FLUXCK? 
¥  #i.iEZES= 


0  i  INPUT 


11  I  INPUT 


FLUXO  ( :l 
¥  #UEZE:E 


Armazena  a  terceira 
retirada  para  o  terceiro  ano. 


Armazena  fluxos  de 
caixa  de  zeros  para  os  pro- 
ximos 11  meses 
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500  I  INPUT  I 

I  INPUT  I  flij:-<0(9) 

►  #UEZES= 

CftLC 
9  I  ENTER  I  12  [T] 


Armazena  a  quarta 
retirada  para  o  quarto  ano. 

Apresenta  o  menu  CALC. 

Armazena  a  taxa  de  juros 
peri6dica  (mensal), 

Calcula  OS  pagamentos 
uniformes  equivalentes  h 
serie  de  retiradas. 
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Mensagens  de  Erro 


As  mensagens  estao  listadas  em  ordem  alfab^tica.  Ao  pressionar-se  qualquer 
tecla,  a  mensagem  de  erro  6  apagada  e  o  conteiido  anterior  do  visor  e 
reapresentado. 

A  HP-19B  distingue  entre  erros  matemdticos  que  ocorrem  na  linha  de  calculo 
e  outros  tipos  de  erros;  mensagens  de  erro  de  matemdtica  na  linha  de  calculo 
come<;am  com  a  palavra  ERRO. 

LI  ST  A  ATUAL  SEM  HOME 
BAR  HOME  OU  rtPAGAR 

Tentativa  de  OBTER  outra  lista  sem  primeiro  eliminar  ou  atribuir  um  nome  k 
lista  atual. 

LISTA  UAZIA 

Tentativa  de  fazer-se  um  calculo  com  uma  lista  FLCX  ou  ESTAT  vazia. 
erro:  LOGARITMO  (HEG) 

Tentativa  de  calcular  o  logaritmo,  na  base  10  ou  natural,  de  um  numero  negative* 

erro:  LOGARITMO(0) 

Tentativa  de  obter-se  o  logaritmo,  na  base  10  ou  natural,  de  zero* 

erro:  neg  am  ihteiro) 

Tentativa  de  elevar-se  um  numero  negative  a  um  expoente  nao  inteiro. 


*  Tais  erros  podem  oconrer  nos  c^Iculos  de  proje<;oes: 

■  tentativa  de  calcular-se  uma  proje<;ao  usando  o  modelo  logarftmico  com  x  negative  ou  nulo. 

■  tentativa  de  calcular-se  uma  projetjao  usando  o  modelo  exponencial  com  y  negativo  ou  nulo. 

■  tentativa  de  calcular-se  uma  proje(;ao  usando  o  modelo  de  pot&ncia  com  um  x  e/ou  y  negativo 
ou  nulo. 
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ERRCi!  MU I  TO  GRANDE 

Um  resultado  intemo  produziu  urn  numero  muito  grande  para  a  HP-19B  operar. 
ERRQ!  RAIZQUALRADA  (HEG> 

Tentativa  de  extrair-se  raiz  quadrada  de  um  numero  negativo, 
ERRO:  MUITO  PEQLIEHO 

Um  resultado  intemo  produziu  um  numero  muito  pequeno  para  a  HP-19B 
operar. 

ERROi  0"^HEG 

Tentativa  de  elevar-se  zero  a  um  expoente  negativo. 

ERRO  I  0-^0 

Tentativa  de  dividir-se  zero  por  zeso. 
ERRO:  Gi""©. 

Tentativa  de  elevar-se  zero  ao  expoente  zero. 
ERRO:t0 

TENTATIUA  DE  DIUIDIR  3E  POR  ZERO  . 
EHTRADAS  PROUOCARrM  ^0 

Os  numeros  armazenados  nas  varidveis  intemas  provocaram  uma  divisao  por 
zero  no  cilculo.  Voce  deve  alterar  um  ou  mais  dos  valores  armazenados. 

DADOS  INSUFICIEHTES 

m  Tentativa  de  efetuar-se  um  ajuste  de  curvas  com  apenas  uma  lista  ESTAT 
na  mem6ria. 

■  Tentativa  de  efetuar-se  um  ajuste  de  curvas  com  uma  lista  XPROJ  na  qual 
todos  OS  valores  de  x  sao  iguais. 

■  Tentativa  de  calcular-se  o  desvio  padrao  com  um  unico  valor  na  lista. 
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MEMGRIA  INSUFICIEHTE 

A  calculadora  nao  tern  mem6ria  suficiente  para  realizar  a  opera(;ao  que  voce 
especificou  (veja  "Gerenciando  a  Memdria  da  Calculadora"  h  pigina  274).  Quan- 
do  nao  mem6ria  suficiente  para  apresentar  o  menu  OBTER  completo,  (em 
ESTAT,  FLCX  ou  TEXTD)  ao  pressionar-se  I  qster  I  um  linico  rdtulo  de  menu 
^  apresentado.  Voc^  precisa  apagar  parte  da  memdria  antes  que  possa  apre- 
sentar 0  menu  OBTER  complete.  Ou,  voce  pode  ver  um  rdtulo  por  vez;  com- 
pletar  qualquer  cdlculo  incompleto  na  linha  de  c^lculo  e,  entao,  repetidamente 
saia  (EXIT)  e  entre  novamente  o  menu  OBTER. 

JURO  <  =  - 180'; 

Um  dos  seguintes  valores  ^  menor  ou  igual  a  -100: 

■  no  menu  VDT:  I%PR  ^  P/PR. 

■  no  menu  PER:  %EFE  -r-  P  (no  cilculo  de  %EFE);  %EFE  (no  cdlculo  de 
%NOM). 

■  no  menu  CONT:  %EFE. 

■  no  menu  FLCX:  1%  ou  a  estimativa  de  TIR%  (no  c^culo  de  VPL,  SUL  ou 
VFL). 

PROCESSO  IMTERROMPIDO 

Um  cdlculo  (de  I%PR,  TIR%,  uma  vari^vel  do  Solver  ou  uma  classifica<;ao 
foi  inlerrompida. 

DATA  INMALIDA 

O  ndmero  entrado  nao  pode  set  interpretado  como  uma  data  v^lida.  Verifique 
seu  formato  (ver  pdgina  177).  Datas  aceitdveis  estao  situadas  entre  15.10.1582 
-  31.12.9999. 

EQUAQftO  IHUALIDA 

O  Solver  nao  pode  interpretar  a  equac^ao. 
EHTRADA  IHUALIDA 

■  Tentativa  de  armazenar-se  uma  varidvel  interna  de  um  numero  fora  da  fai- 
xa  de  valores  permitidos  para  essa  varidvel. 

■  Tentativa  de  executar-se  uma  opera<;ao  matemdtica  com  valor  impr6prio. 
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m   O  numero  cntrado  nao  pode  ser  interpretado  como  uma  hora  valida. 

■  O  intervalo  de  repeti(;ao  do  alarme  esta  fora  do  intervale  permitido. 

■  Tentativa  de  entra-se  um  numero  nao  inteiro,  um  numero  negative  ou  ca- 
racteres  alfabeticos,  ao  especificar  o  numero  de  casas  decimals  a  ser  apre- 
sentado  no  visor  (apos  pressionar    FIX  )• 

N IHUhLIDG 

Tentativa  de  calcular-se  o  I%PR  com  N  ^  0,99999  ou  N  ^  10^". 
NOME  IMUALIIiG 

Tentativa  de  entrar-se  um  nome  incorreto  para  uma  lista.  Voce  nao  pode  entrar 
um  nome  se^n  caracteres  ou  constituido  inteiramente  de  espagos. 

TIR";  >  0  EXISTE  P/GBTER 
ENTESTIM  [3T0)  {TIR"i> 

O  calcuio  de  TIR%  produziu  uma  resposta  negativa,  mas  a  HP-19B  determi- 
nou  que  tambem  existe  uma  linica  resposta  positiva.  (Veja  maiores  detalhes 
a  pagina  285,) 

PRGHTftPARA  CuHTINUAR 

A  calculadora  foi  inicializada  (ver  paginas  271  e  276). 

UhRIAS  ou  sen  RESPOSTA 

A  HP-19B  nao  esta  conseguindo  calcular  I%PR.  Confira  os  valores  armazena- 
dos  em  VP,  PGTO  e  VF.  Certifique-se  da  corre<;ao  dos  sinais  dos  valores,  Se 
OS  valores  de  VP,  PGTO  e  VF  estiverem  corretos,  o  calcuio  e  demasiadamente 
complexo  para  o  menu  VDT.  Voce  pode  realizar  o  calcuto  usando  o  menu  FLCX 
(calcuio  de  TIR%). 

uarimsou  sem  resposta 

ENTESTIM  CSTCi]  {TIR^-;) 

O  calcuio  de  TIR%  e  complexo,  e  exige  que  voce  armazene  uma  tentativa  (veja 
a  pagina  286). 

MEMQRIh  APhGrDh 

Memoria  contmua  foi  apagada  (veja  pagina  276). 


Mensagens  de  Erro  339 


NOME  JA  LITILIZADU 

o  nome  da  lista  ou  equai^ao  que  voce  tenlou  entrar  ja  esta  em  uso, 
SEM  S0LU5^Ci 

Nao  solu(;ao  possivel,  utilizando  os  valores  atualmente  armazenados  nas 
variaveis  internas, 

N!  H<e  OU  \Wj  inteiro 

Tentativa  de  cilcular-se  o  fatorial  de  um  numero  negative  ou  nao  inteiro. 

Mil  I  TO  GRANIiE 

Advertencia  (apresentada  momentaneamente);  o  resultado  da  linha  de  calculo 
^  muito  grande  para  ser  representado  pela  HP-19B.  A  calculadora  nostra  ± 
9.99999999999E499  no  formato  atual  do  visor.  (Veja  ''Intervalos  de  Numeros", 
h  p^gina  55.) 

SOLU'J^^U  N^^O  ENCOHTRADA 

Nenhuma  solu<;ao  foi  encontrada  pelo  Solver,  usando  os  valores  armazenados 
nas  variaveis. 

TEHTE  NOUG  UALOR 

As  tentativas  iniciais  utilizadas  pelo  Solver  sao  inadequadas  para  determinar 
a  soluc;ao.  (Veja  maiores  detalhes  a  pagina  221.) 

MUITO  PEQUENO 

Advertencia  (apresentada  momentaneamente);  o  resultado  da  linha  de  calculo 
^  muito  pequeno  para  poder  ser  representado  pela  HP-19B.  A  calculadora  mostra 
0  no  visor.  (Veja  "Intervalos  de  Numeros"  a  pagina  55.) 

LISTA3  DESIGUAIS 

Tentativa  de  realizar  um  ajuste  de  curvas  com  listas  de  tamanhos  desiguais. 
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Indice  por  Assunto 


Caracteres  especiais 

16,  20,  315 
I  tecla,  24 
H  tecla,  27,  325 

tecla,  42 
HEil  tecla,  42 
tecia,  27 
tecia,  27 
PRTI  tecla,  42 

tecla  39,  318 
[7]  tecla,  44-45,  316,  322 
[T|  tecla,  44-45,  316,  322 

tecla,  27 
[3  tecla,  27 
rn  tecla,  25 

fun(;ao  do  Solver,  230 
#P     tecla,  85 
#T   funcao  do  Solver,  231,  242 
#VEZES  115 

ft#     tecla,  64 
r%l  tecla,  41 
95,  96 
^MRC   tecla,  135 
X  NOM  95,  96 

TIR^;  >  0  EKISTE  PARA  OETER 
EHTESTin  CSTG3  HIR";), 
285,  317 

^TOT    menu,  58 
ItpOVfl  tecla,  117,  159,  198 
^mm  tecla,  178 

^-MIH   tecla,  178 


+SEG  tecla,  178 

-HORfi  tecla,  178 

-MIN  tecla,  178 

-SEG  tecla,  178 

12/24  tecla,  177 

360  tecla,  136 

360D  tecla,  184 

365D  tecla,  184 

«flLE  tecla,  54 

"  C  tecla,  71 

-  F  tecla,  71 

•  K  tecla,  71 

•  R  tecla,  71 
>GRRD  tecla,  52 

>HriS  tecla,  52 

>  HORfi  tecla,  52 

>RAO  tecla,  52 

5CCNTR  tecla,  135 

2X  tecla,  166 

2XV  tecla,  166 

sy  tecla,  166 

2X2  tecla,  166 


A 

Fi      tecla,  64 
ft/PM    tecla,  177,  180 
ABS,  fun(;ao  do  Solver,  228 
ftC  .  PE  tecla,  70 
fiCHflR  tecla,  definigao, 
189,  196 
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ACOS,  funt^ao  do  Solver,  228 

fiCOS   tecla,  51 
ACOSH,  fun(;ao,  50 
fiCRE  tecia,  70 
f^CRS   tecia,  140 
RCUM   tecla,  135 
RGEN  tecla,  176 
mo    tecla,  36,  315 
Alg^brica 

I6gica,  314,  315 
BJUST  tecia,  176 
Ajuste  da  hora  estabelecida,  178 
Ajuste  de  curvas,  147, 

165,  168,  170-171 
Alarmes,  ver  Compromissos 
ALOG,  fun<;ao  do  Solver,  228 
Alterando  o  nome  de  uma 

lista,  117,  158,  197 
Amortizac^ao 
calculos,  75,  85-88 
defini(;ao,  85 
demonstrativo,  85 
equa<;ao,  298 

financiamento  de  uma  casa,  87-88 

tabela,  imprimindo,  204 

variaveis,  apagando,  87 
mm   tecla,  77,  85 
ANGLE,  funi^ao  do  Solver,  228 
Angulos 

em  graus,  52 

em  radianos,  51 

fun<;oes  trigonom^tricas, 

51-52 
flND#   tecla,  140 
IliWil  tecla,  189 
ANT,  57 
Antilogaritmo 

base  10,  50 

comum,  50 
ftHtiiiS,  tecla,  136 
Anuidades,  75 
Anuncio  alfabetico,  39 
Anuncio  de  impressao,  199 
Anuncios 

alfab^tico  (a),  21, 
27,  39 


bateria  fraca  ( I  ), 

21,  270 
compromisso  ((•)), 

21,  181 
defini(;ao,  21 

impressora  ( O )/  21,  199 
prefixo  (_^),  21,  24 
radianos  (27r),  21,  51 
Apagando 
compromissos,  182,  276 
equa^ocs,  218-219,  276 
erros  de  digitagao,  24 
linha  de  calculo,  26, 

269,  276 
lista  ESTAX  160 
lista  TEXTO,  193,  198 
listas  FLCX,  117 
listas,  149,  151,  276 
marcador  de  registros,  194 
memoria  contmua,  276-277 
mcrTi6ria,  37,  269 
mensagens  de  erro,  314-318 
menu   CBIO  68 
pilha  historica,  27, 

33,  44 
registradores,  46 
separadores  de  registro, 

194 

ultimo  caractere,  26 
uma  entrada  na  lista 

TEXTO,  193 
variaveis  BOND,  139 
varidveis  CONVI,  96 
variaveis  de  aritmetica 

com  datas,  186 
variaveis  de  equac^oes,  217 
variiveis  DEPRC,  144 
variaveis  do  Solver,  214 
variaveis,  37,  96,  218, 

218-219,  276 
variaveis  de  unidades,  74 
variaveis  VDT,  80 
variaveis  de  percentagem 

comercial,  60 
visor,  27 
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Apolice  cie  seguro,  250 

RRER    tecia,  70 
Aritmetica  com  datas 

apagando  variaveis,  186 

calculos.  183-186 

equagoes,  303 
Aritmetica  com  unidades, 

72-74 
Aritmetica 

calculos.  24,  39-55 

data,  183-186 

em  RPN,  318-320,  323 

em  pilha  RPN,  323 

exemplos  RPN,  328 

nos  registradores,  47 

com  unidades  diferentes, 
72-74 

em  numeros  armazenados  em 
variaveis,  47 
Armazenamento,  disponivel, 
37 

Armazenamento,  registra- 
dores,  45-47 

Armazenando 
a  calculadora,  277 
numeros,  RPN,  317,  319 

ARRED,  fun<;ao,  49-50 

Arredondando  um  niimero, 
9-50 

Arremesso  de  dados,  243 
ASEN,  func^ao  do  Solver,  228 

flSEN   tecla,  51 
ASINH,  fungao  do  Solver,  228 
Assistencia  tecnica,  281-283 
Atendimento  ao  usuario,  268 
ATAN,  fun<;ao  do  Solver,  228 

RTG     tecla,  51 
ATANH,  funcao  do  Solver,  228 
ATGH,  func;ao,  50 
Atribuindo  nomes 

a  equa(;oes,  216 

a  listas  ESTAT,  158 

a  listas  FLCX,  116 

a  listas  TEXTO,  189,  197 

a  variaveis,  225 


Atualizac^ao  do  saldo  de  uma 
conta  bancaria,  151-152 

Auto-teste,  279 

Auxilio  a  digita(;ao,  227 

Auxilio  na  operac^ao  da 
calculadora,  268 

B 

B      tecla,  64,  166 
BflHT   tecla,  64 
BftSE    tecla,  140 
Bateria  fraca,  indicador, 

270-271 
Bateria  fraca,  perda  de 

memoria,  273 
Bateria 
anuncio,  270 
instala<;ao,  271-273 
fraca,  20,270-271 
vida,  270 
B.PT   tecla,  71 
8F     tecla,  64 
BOND   tecla,  134 
Bond  de  zero-cupom,  138-139 
BOND 
caiculos,  135-139 
equa(;6es,  299-300 
zero  cupom,  138-139 
BRftp   tecla,  70 
BU     tecla,  71 
Buscas  iterativas,  221 

c 

u^,  16,  20,  315 
C  X.  Y  tecla,  54 
Caculos  encadeados,  25,40-41 

em  RPN,  320,  327 

CRD  tecla,70 
CRLC    tecla,  112,  148, 

176,  183,  211 
CALCULANriiJ  .  .  33 
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Calcuios  com  unidados 

mistas,  72-74 
CcilcLilos  de  arrendamentt), 

91-94 

Calculus  dc  emprostimos  com 
pcn'odo  fracionario, 

246-247 
Calcuios  do  omprestimos, 

80-84 

com  juros  a  pen  as,  106 

com  primeiro  periodo 

fracionario,  246-247 

para  automovol,  81-82 

para  casa,  82-84 
Calcuios  do  T1R%,  285-287 
Calcuios 

ajuste  de  curvas,  147 

amortizai;ao,  85-88 

aritmetica,  21,39-55 

arrondamonto  (leasing), 
91-94,  249-250 

BOND,  135-139,  299-300 

combina(;oes,  54 

conta  de  poupant^a,  98-99 

contas  de  aposentadoria 

tributaveis,  108-109 

convorsao  dc  coordenadas, 
52 

data,  183-186 
depositos  para  dcsposa 
futura,  127 

deprecia(;:ao  com  primeiro 
periodo  fracionario, 

144-146 
deprecia^ao,  141-144 
desvio  padrao  de  dados 
agrupados,  171-172 
desvio  padrao,  147 
distancia  entre  duas 
localidades,  262-263 
emprestimo  com  comissao, 

105-106 

emprestimo  com  pagamento 
de  juros  apenas,  106 
emprdstimos,  80-84, 
246-247 


encadeados,  25,  40-41 
estatistica  qui-quadrado, 

256-258 
estatistica,  161-163 
estatisticas  com 
somatorios,  173-174 
estimativa  da  prestat^ao 
mensal  de  uma  casa, 

239-240 
fatorial,  54 
fluxo  de  caixa.  111, 

117-125 

fluxos  de  caixa  agrupados, 

121-124 
hipoteca  canadense, 

101-102,  248-249 
hipoteca,  82-84,  101-102 
intervalo,  147 

inverso  de  um  numero,  42 
juros  acumulados,  134 
juro  anual  simples, 

244-245 
juros  compostos,  75 
juros  simples,  75 
juros,  108 

kite  economico  de  compra, 

260-261 
media  movel,  254,  256 
media  pondcrada,  171-172 
media,  147 
median  a,  147 
nt)s  registradores,  47 
numero  de  dias  entre 
datas,  184 

ordem  em,  RPN,  327 
parenteses  em,  RPN,  320,  327 
pagamento  balao,  83-84 
pagamento  period  ico,  77 
pagamentos  antecipados, 

249-250 
pagamentos  com  balao,  247 
permutat;6es,  54 
poder  de  compra, 

108,  231-232 
percentagem,  41-42 
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poupando  para  custear  a 
universiciade,  127 
pre<;o  de  uma  apolice 
de  seguro,  250-252 
pre<;o  do  BOND,  137-138 
proje(;ao,  147 
raiz  cubica,  42 
raiz  de  um  numero,  42 
rendimento  na  recompra, 

134,  138 
rendimento  no  vencimento, 

134,  137-138 
rendimento,  106 
retorno  trimestral, 

123-125 
saldo  decrescente,  141 
serie  uniforme 
liquida,  119 
SRCA.  143 

subtotals,  14Z  152454 
taxa  ajustada  de 
juros,  97401 
taxa  nominal  de  juros 
anual,  77 

taxa  de  juros,  95,  100401 
taxa  de  retorno,  119 
taxa  de  retorno,  124 
taxa  liquida,  240 
TIR%  modificada, 

129433,  258-260 
TIR%,  111,  285-287, 

ver  tambem 

taxa  interna  de  retorno 
titulos  descontados, 

253-254 
TLQ,  105-106 
valor  capitalizado,  92-94 
valor  de  um  fundo,  99400 
valor  future  ap6s  os 
impostos,  108 
valor  futuro  Iiquido,  119 
valor  futuro,  77,  98-99, 

107-108,  108-110,  111 
valor  presente 
h'quido.  111 


valor  presente,  77, 
92-94,  119 

VDT,  79-80,  238-240 

zero-cupom  bond,  138-139 
Calendario 

base  para  bonds,  134,  136 

de  360  dias,  184 

de  365  dias,  184 

equa(;6es,  303 

estabelecer  a  data,  177 

formato,  177,  178 

real,  184 
CfiH*   tecla,  64 
Caracteres,  insert^ao  e 

eliminacao,  27 
Casas  decimals,  alterando 

o  numero  de,  34-35,  268 
C8I0    tecla,  56,  61 
CDATA,  fun^ao  do  Solver, 

defini<;ao,  228 

TIME,  fun(;ao  do  Solver,  228 
cientifica,  notac^ao,  48 
CLflSF  tecla,  162,189 
Classificando,  lista  de 
TEXTO,  187,  189, 
196-197 
Classificar,  162 
I  CLEAR  I  tecla,  26,  27 
I  CLEAR  DATA  |    tecla,    27,    33,  37, 
ver  tambem  Apagando 

CM     tecla,  70 
CM^2    tecla,  70 
CMPR   tecla,  135 
Coeficiente  de  correla(;ao, 
166 

COH     tecla,  29 
COMB,  iunqao  do  Solver,  228 
Comissao,  emprestimos, 
105-106 
COMP   tecla,  70 
Composic^ao  anual,  88-89 
Composi<;ao  continua,  94 
Composi<;ao  mensal,  92-94 
Composi(;ao 

anual,  88-98 
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com  penodos  diferentes 
dos  periodos  de 
depositos,  97-102 

continua,  94,  95 

de  periodos  iguais,  113 

mensal,  92-94,  95 

periodica,  94 

penodos,  75,  7778, 
97-98,  100 

semi-anual,  101-102 

trimestral,  95 
Comprimento,  296 

de  equa<;oes,  225 

unidades  de,  70 
Compromisso 

anuncio,  181 

mensagens,  180 
Compromissos  expirados,  179 
Compromissos  nao 

confirmados,  181 
Compromissos  pendentes,  179 
Compromissos  vencidos, 

179,  181 
Compromissos,  175,  178-183 

apagando,  182,  276 

confirmando,  181 

expirados,  179 

imprimindo,  202 

marcar\do,  182 

nao  confirmados,  181 

pendentes,  179 

repetindo,  178,  181 

vencidos,  179,  181 
Confirmando  compromissos, 

181,  182 
Confirmando  o  bom  funcio- 

namento  da  calculadora, 
279 

Constantes,  225 

numeros  constantes,  RPN,  324, 
Contraste  do  visor,  20 
Contraste,  visor,  20 
Contas  de  aposentadoria, 

89-90,  108-109 
Contas  Keogh,  107 


Contas 
de  aposentadoria 

individual,  89-90 
de  aposentadoria  sujeita  a 

tributa(;ao,  108-109 
isenta  de  impostos,  107 
juros  acumulados,  134 
Keogh,  107 

livre  de  impostos,  107-108 
poupan<;a,  88-89 
CONV   tecla,  52 
Conversao  de  horas,  52 
Conversoes 
angulo,  52-53 
coordenadas  polares/ 
retangulares,  52 

hora,  52 

moeda,  61-68 

taxa  de  juros,  94-95,  298 

unidades,  296-297 
Conversoes  de  angulos,  52 
Conversoes  de  coordenadas  polares/ 

retangulares,  51-52 
Conversoes  de  unidades,  56, 

69-74,  296-297 
CONVI 

equa(;oes,  298 

menu,  94-95 

variaveis,  apagando,  96 

COP    tecla,  defini(;ao,  148 
Copiando 

lista  ESTAT,  159 

o  resultado  anterior 
para  um  calculo,  45 

uma  lista  de  numeros, 
116,  152 
CORDX;  tecla,  52 
CORDV  tecla,  52 
CORR   tecla,  166 

COS    tecla,  51 
COS,  fun<;ao  do  Solver,  228 
COSH  ,  fun(;ao,  50 
COSH,  func^ao  do  Solver,  228 
Criando 

listas,  149 
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listas  de  enderetpos, 

194-195 
listas  ESTAX  159 
listas  FLCX,  111,  117 
listas  TEXTO,  198 
menus  para  equa<;5es 
multiplas,  236-237 
CS     tecla,  70 

Cursor,  21 

Curva 
de  potencia,  165 
exponencial,  165 
linear,  165 
logaritmica,165 

Custo  do  capital,  118 

CUSTO,  59 
CUT    tecla,  71 
tecla,  64 


M*m  tecla,  64 

P^M    tecla,  177 
^MmM  tecla,  201 
DADOS  IHSUFICIENTES,  337 
DrtR  NOME  OU  APAGAR,  336 
DATA,  fun^ao  do  Solver,  228 

DflTfl   tecla,  177,  180 
Data  atual,  apresentando, 
184 

DATA  INUALIDA,  316 
DftTHi  tecla,  184 
^Smm  tecla,  184 
Datas  desconhecidas,  185 
Datas  futuras,  calculando, 
185 

Datas  passadas,  185 
Datas,  dias  entre,  175 
DDAYS,  fun^ao  do  Solver,  228 
DEG,  fun<;ao  do  Solver,  228 
Defini<;oes  padrao,  276 
Definindo 

compromissos,  178,179-181, 
182-183 

data,  177 


formatos,  276 

hora,  176 

idioma,  20 

modo  inicio,  77 
D£t  tecla,  27 
DEH.    tecla,  16 
DEPRC  tecla,  140 
Deprecia^ao  de  parte  do  ano, 

144-146 
Depreciac^ao 

cdlculos,  139-146 

equa<;oes,  300 

m^todos,  139-141 

parte  de  um  ano,  144-146 

varidveis,  apagando,  144 
Desvio  padrao  de  dados 

agrupados,  166,  171 
Desvio  padrao,  147,162 
Determinando  a  data,  183 
Determinando  datas  futuras 

ou  passadas,  185-186 
Determinando  o  dia  da 

semana,  184 

Dia  da  semana,  175 
Diagramas  e  fluxes  de 

caixa,  78,113-114 
Diagramas,  de  fluxo  de 

caixa,  113-114 
Diagramas,  de  menu,  306-313 
OlflS   tecla,  184 
Digitando  caracteres 

alfab^ticos,  27 
Dinheiro,  calcuto  de 

cambio,  61-68 
I  Disp  I  tecla,  para  alterar 

casas  decimais,  34-35 
Distancia  entre  duas 

localidades,  262-263 
Divisao,  39 

DM     tecla,  64 
Dolares,  como  moeda 

inicial,  62 
Dourada,  tecla,  24 
iSilfti  tecla,  166 

Dft     tecla,  64 
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omn  tecia,  71 
DM.FO  tecia,  162 

E 

I      tecla,  48 
em  nota(;ao  cientifica,  48 
Economizando 
para  Universidade,  127-124 
em  RPN,  333 
EPIT   tecia,  189,211 
Editando 

equa(;oes  do  Solver, 

215-216 
equagoes,  211 
linha  de  cilculo,  26 
lista  TEXTO,  193-195 
lislas,  115-116.150-152 
teclas,  27 
texta  187 
Elevando  um  numero  a  uma 

potencia,  39,48 
Elevando  um  numero  ao 
quadrado,  42 
ELIH  -  tecla,  definic^ao,  112, 

148,  189,  211 
Eliminando 
caracteres,  26 
compromissos,  182,  276 
equa<;oes  atuais  das 
vari^veis,  217 
equa<;5es,  218,  219,  276 
lista  ESTAT,  160 
lista  TEXTO,  193,  198 
listas  FLCX,  117 
listas,  149,  151,  160,  276 
memdria  continua,  276-277 
mem6ria,  37,  269 
separador  de  registros, 
194 

tecla  para  eliminar,  27 
varidveis  de  aritm^tica 
com  data,  186 
variiveis  do  Solver, 
217-219 
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variaveis  VDT,  80 

visor,  27 
Empr^stimo  para  compra  de  um 

automdvel,  81-82 
Empr^stimos  com  comissao, 

105-106 
Empr^stimos  com  primeiro 

perfodo  parcial,  246-247 
Empr^stimos,  80-88 
I  ENTER  I  teda,  316,  317,  318,  324,  327 
Entrada  atual,  114,  149 
ENTRADA  INUALIDA,  338 
ENTRADA3  PROUOCARAM  ^  O,  337 
Entradas,  vendo,  193 
Entrando 

constantes,  225 

equa<;6es,  211-212 

estimativas  no  Solver, 
221-222 

fluxos  de  caixa,  114-115 

informa<;ao  de  texto, 
190-191 

numeros  em  uma  lista, 

149-150 
separadores  de  registro, 

192 

Equa<;:ao  atual 

defini(^ao,  210-211 

eliminando,  217 

vendo,  215 
EQUhS^O  INUhiLIDA,  338 
Equa(;6es  multiplas,  236-237 
Equagoes,  210  -  ver  tamb^m 

calculos 

amortiza(;ao,  298 
apagando,  217-218 
aritm^tica  com  datas,  303 
atribuindo  um  nome,  216 
auxilio  h  digita<;ao,  227 
calculo  de  um  primeiro 
periodo  fracionario, 
304 

cambio  de  moedas,  296 
compartilhando  variaveis, 
217 

comprimento,  225 


contendo  furn;6es,  225 
conversoes  de  taxa  de 
juros,  298 

conversoes  de  unidades, 

296-297 
criando  menus  para, 

236-237 
depreciapao,  300 
editando,  215-216 
encontrando  diversas 
soIu<;6es,  264-266 
entrando,  211-212 
escrevendo,  224-227 
expressoes  condicionais, 

227 

fluxo  de  caixa,  299 
fun(;oes  atuariais,  295 
fun<;oes  matematicas,  303 
hipotecas  canadenses,  304 
operadores  logicos,  227 
pagamento  antecipado,  305 
percentagens  comerciais, 
projetando,  302 
Solver,  208,  210,  211 
somatorio  e  estatistica, 

301-302 
taxa  interna  de  retorno 
modificada,  305 
utilizadas  por  menus, 

295-303 
utilizando  expressoes 
condicionais,  233-235 
VDT,  297 
ERRij:  et-Q,  337 
ERRij:  0"Gi,  337 
ERRCiiG'HEG,  337 
ERRiJi  -0,  337 
ERRO:  LOGARITMOCG),  336 
ERRO:  LOGARITMO  (NEG),  336 
ERRQi  nil  I  TO  GRANDE,  337 
ERROt  nUITOPEQUENO,  337 
ERRO:  NEG"  (NAO  IMTEIRu), 
336 

ERRG!  RrtlZQUADRADA  (MEG), 
337 


Erros  de  digita(;ao, 

apagando,  24 
Erros  de  matematica,  314 
Erros 

apagando,  24 

saindo  de,  33 

ESC    tecla,  64 
Escrevendo  equa(;oes 

do  Solver,  224-227 
Espa(;o  duplo,  imprimindo,  201 
Especificando  o  niimero  de 

casas  decimais,  34-35 
ESQUERDO-DIREITO, 

interpretando,  290-293 
ESTflT  tecla,  29,148 
Estatistica  Qui-quadrado, 

243,  256-258 
Estatistica 

calculos,  161-163 

duas  variavcis,  165-171 

equat^oes,  301,302 

qui-quadrado,  243 

uma  variavel,  161-164 
Estimativas 

entrando  para  TIR%,  286 

entrando  para  Solver,  221 

ruins,  220,221 
I  EXIT  I  tecla,  30,  33 
EXP,fun(;ao,  50 
EXP,  fun<;ao  do  Solver,  228 
EXPMl,fun(;ao  do  Solver,  228 
Expressoes  condicionais, 

277,  233-235 
Expressoes 

algebricas,  241 

condicionais,  227,  233-235 

F 

F.HK    tecla,  64 
FACT,  fun(;ao  do  Solver,  228 
Fa  to  rial,  54 
FF     tecla,  64 

FIH    tecla,  77 

FIN     tecla,  29 

FIX     tecla,  34-35 
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FL     tecla,  64 
FLCX   tecla,  definii;ao,  ill 
FLUXO  (     ).  115 
FLOW,  Fun(;ao  do  Solver, 

229,242 
Fluxo  inicial,  114 
FIuxos  de  caixa  agrupados, 

113,  121-214 
FIuxos  de  caixa  simples,  113 
FIuxos  de  caixa 

agrupados,  113,  12M24 

calculos,  117-125 

definicao.  111 

editando,  115-116 

equa(;6es,  299 

inserindo,  115-116 

entrando,  114-115 

simples,  113 

vendo,  115-116 
Formato  de  datas,  135, 

175,  17Z  178,  180 
Formato  de  hora  decimal, 

convertendo,  52 
Formato  graus-minutos- 

segundos,  52 
Formato 

data,  175,177,180 

defini(;ao,  276 

hora,  175,  177,180 

visor,  34-35 
FV,  fun<;ao  do  Solver,  229 
Frequencia  de 

distribui(;ao,  62 
Freqiiencias,  em  desvio 

padrao  de  dados 

agrupados,  161 
f  tecla,  140 

Func^oes,  227-242 

atuariais,  295 

exponenciais,  50-51 

hiperbolicas,  50-51 

IF,  233-235 

logaritmicas,  50-51 

matematicas,  303 

probabilidades,  53 

S,  236-237 


Solver,  224,225 
somatorio  (E),  241-242 
trigonometricas, 

apresentando,  51-52 
utilizando  iistas  ESTAT, 

241 

utilizando  listas  FLCX, 
242 

VDT,  238-240 


G 

G/R    tecla,  51,  52 

CflL    tecla,  70 
Gerenciando  a  memoria  da 

calculadora,  274-275 

CR     tecla,  71 

GRfiF    tecla,  112,166 

Grafico,  ajuste  de  curvas, 

170-171 
Graus  para  radianos,  36 

Guardando  a  calculadora,  277 

H 

Hfl     tecla,  70 
Hipoteca  de  uma  casa,  82-84 

canadense,  101-102 

demonstrativo  de 

amortiza<;:ao,  87-88 
Hipoteca 

canadense,  101-102, 
248-249,  304 

com  pagamento  balao,  83-84 

uma  casa,  82-84 

descontada,  103-104 

estimativa  de  pagamento 

mensal,  239-240 

premio,  103-104 
HIST   tecla,  162,  164 
Histograma,  162,  164-165 

HK$     tecla,  64 
HMS,  fun(;ao  do  Solver,  229 
HOJE   tecla,  184 
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HORR   tecia,  29,  175, 

V7,  180,  201 
Hora,  formate  175,  177, 

178,  180 
Hora,  menu,  175-176 
HRS,  funcao  do  Solver,  229 
HYP,  func^ao,  50 


I 

IH     tecla,  118 

ISiPR   tecla,  77 
I%PR,  fun<;ao  do  Solver,  229 
GBL .  I  tecla,  70 
Idiomas,  definindo,  20 
IDIV,  fun(;ao  do  Solver,  229 
IF,  fun(;ao  do  Solver, 

229,  233-235 
Impressora 

fonte  de  alimenta(;ao,  200 

interrompendo,  206 

velocidade,  200 
Imprimindo  com  monitora<;ao, 

202-203 
Imprimindo,  199 

compromissos,  202 

equat^oes  do  Solver,  202 

espa(;o  dupio,  201. 

histograma,  165 

interrompendo,  206 

linha  de  calculo,  200 

listas  ESTAT,  202 

listas  FLCX,  202 

listas  em  RPN,  317 

listas  TEXTO,  202 

mensagens,  27 

menus,  202 

monitorar,  202-203 

notas  descritivas,  203 

outras  informa(;oes, 
200-203 

tabela  de  amortiza(;ao, 
85,  204 

valor  presente  liquido 

versus  juros,  126 


variaveis,  201-202 

visor,  204 
IN.RS  tecla,  64 
Inclina<;ao  de  uma  reta,  166 
INCLR  tecla,  112,  148,  193 
Infla(;ao,  taxa,  108 
Infla(;ao,  231-232 
Informa<;ao  sobre  normas 

de  seguran(;a,  284 
Informac^oes  de  seguran(;a, 

283-284 
Informa(;5es  sobre  garantia, 
280-281 

INIC   tecla,  148,  152 
Inicializando  a  calculadora, 

275-276 
I  INPUT  I  tecla,  24 

em  RPN,  316 
I  INS  I  tecla,  27 
Inserindo 

caracteres,  27 

elementos  numa  lista 

de  texto,  193 

fluxos  de  caixa,  115-116 

separadores  de  registro, 
189,  193 
Instaiando  novas  baterias, 

271-273 
Instru(;oes  de  envio,  282 
Interrompendo  perfil 

VPL,  126 
Interrompendo  uma  busca 

iterativa,  221 
Intervalo,  147 

I  NT  I    tecla,  64 

INTL   tecla,  20 
INV,  func^ao  do  Solver,  229 
Inverse,  318 

Inverse  de  urn  numero,  42 

Investimento  inicial,  77 

Investimentos 
calculando,  TIR%  e 
VPLD  117-120 
com  flu>^os  de  caixa 
agrupados,  121-123 

IP,  fungao  do  Solver,  229 
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IR     tecla,  64 
Isenta  de  impostos,  contas, 

107-108 
ITEM  (  150 
ITEM,  fun<;ao  do  Solver, 

229,  241 

J 

JD     tecla,  70 
JD^2   tecla,  70 
JD'^a   tecla,  70 
JURO,  func;ao  do  Solver,  229 
JURO    teda,  85 
JURO  <=-10O"<,  338 
Juros  anuais,  244-245 
Juros  compostos,  75 
Juros  simples  anual,  243-245 
Juros  simples,  244-245 
Juros 

acumulados,  134 

ajustado,  97 

compostos,  75 

conversoes  de,  94-95,298 

efetivos,  94 

ganhos,  108 

no  empr^stimo  para 
compra  de 

auto,  82 

nominais,  94 

periodicos,  108 

simples,  75 

tra<;ando  o  grafico, 
125-126 

tributiveis,  108 

K 

-M'^:^  tecla,  70 

KC  tecla,  71 

KH  tecla,  70 


L 

L  tecla,  70 

M\  LAST  I  tecla,  45 
em  RPN,  326 

Last  X  registrador,  RPN,  326 

LB     tecla,  71 
Ligando  e  desligando 

o  sinal,  36 
Ligar  e  desligar  a 

calculadora,  20 
Limites  ambientais,  277 
Linha  3  do  visor,  21,24,39 
Linha  de  calculo 

apagando,  26 

aritmelica  na,  24-25,39-54 

definicao,  21,24 

editando,  26 

imprimindo,  200 

recuperando  niimeros 
para,  43-47 
Lista  FLCX,  112 

alterando  nomes,  117 

apagando,  117,276 

atribuindo  um  nome, 
116-117 

criando,  117 

imprimindo,  202 

menu  FLCX,  111-112 

nova,  117 

trocando,  117 
LISTR  tecla,  201 
Lista  E5TAT 

apagando,  276 

atribuindo  um  nome  a,  158 

copiando,  159 

criando,  159 

imprimindo,  202 

trocando  de,  159 
LISTA  hTUhLSEM  NOME,  336 
LISTRUAZIR,  336 
Listas  de  equa<;oes,  210 
LISTAS  DESIGUhIS,  340 
Listas 

apagando,  151,276 
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atribitindc)  urn  nome  a, 

116,  158-159,  197 
copiando,  116/159 
crianda  117/159 
editanda  150-151 
eliminando,  198 
ESTAX  147-174 
imprimindo,  202 
numeros,  copiando,  152 
ponteiro,  IH  149,  189, 

196,  210,  211,  192 
rolando  a  pilha,  RPN,  322 
TEXTO,  187 

trocando  de,  117,  159,  198 
utilizando  com  o  Solver, 
174 

vendo,  150,  158 

LIT    tecla,  64 
LN,  funtjao  do  Solver,  229 
LNPl,  func^ao  do  Solver,  229 
LN,  fun(;ao,  50 
LOG  ,  funt;ao,  50 
LOG,  fun(;ao  do  Solver,  229 
Logaritmo  base  10 

no  menu  MATH,  50 

no  Solver,  229 
L6gica  alg^brica,  314,  315 
Lote  economico  de  compra, 
243,  260-261 

M 

n      tecla,  70,  166 
11$     tecla,  64 
tecla,  59 
tecla,  59 
M.PO  tecla,  166 
M.RCL  tecla,  62,  68 
M.STO  tecla,  62,  68 
M^2     tecla,  70 
11^3    tecla,  70 
M\  MAIN  I  tecla,  28,  30 
MR  IS    tecla,  30 
Mantissa,  48 

Manuten<;ao  da  calculadora, 
277 


Manuten(;ao,  277 
Markup,menu  MU%C,  29-30 
Markup 
sobre  o  custo,  59 
sobre  o  pre(;o,  59-60 
Massa,  71,296 
U\  MATH  I  tecla,  49 

MRX    tecla,  162 
MAX,  fungao  do  Solver,  229 
MDfll    tecla,  64 
HDfl2   tecla,  64 
MDNfl   tecla,  162 
MEO    tecla,  162 
Media  movel,  243,  254-256 
Media  ponderada 
calculos,  165,  166, 

171-173.  172 
equa(;ao,  302 
Media,  ponderada, 
calculos  de,  165,  166, 

171-173 
equa(;ao,  302 
Media 
calculos  de,  147,162 
equa(;ao,  301 
Mediana 
calculos,  147,162 
equa(;:ao,  301 
Bl  MEM  I  tecla,  37 
riEMGRlR  APRGrtDH,  271, 

227,  339 
Memoria  continua,  20, 
Memoria  da  calculadora,  113, 
274-275 

riEMGRlR  IHSUFICIENTE,  37, 

274,  338 
Memoria 
apagando,  37 
disponivel,  37-38 
perda  de,  devido 

a  bateria  fraca,  273 
requisites  de,  275 
Mensagem  de  equivalencia, 

61-62 
Mensagens  de  erro, 

336,  340 
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Mensagens,  180 

apagando,  181 

imprimindo,  27 

visor,  36 
Menu  LOGS  .  50-51 
Menu  AGEN,  179-180 
Menu  AJUST,  178 
Menu  AMRX  76,85 
Menu  BOND,  134-135 
Menu  CALC 

Menu  CAMBIO,  61,  62,  63-68 

Menu  COM,  29-30,56 

Menu  CONT,  95 

Menu  CONV,  52 

Menu  DEPRC,  139-140 

Menu  ESTAX  147 

Menu  ESTAX  161-162 

Menu  FLCX,  117-118 

Menu  MORA,  183-186 

Menu  MAIN,  28-29 

Menu  MATH,  49-53 

Menu  MODES,  36 

Menu  MU%C  29-30,  59 

Menu  MU%P,  59 

Menu  OBTER,  com  pouca 

memoria,  316 
Menu  PR,  95-96 
Menu  PRINTER,  200-201 
Menu  PROB,  54 
Menu  PRO],  162,  165-166 
Menu  Solver,  208,  210-211 
Menu  Solver,  208,212-213 
Menu  UNID,  69-74 
Menus  internes,  34 
Menus,  28 

calculos  conn,  32-33 

diagramas  de,  29-30,  306-314 

MAIN,  28-29 

mudando,  29-31 

nomes  de,  29 

r6tulos,  28 

teclas  do,  28-29,  32 

trocando  de,  30 

variaveis,  33, 

MG     tecla,  71 


MI  tecla,  70 
MI  .NT  tecla,  70 
MIN,  fun<;ao  do  Solver,  229 

WIN    tecla,  162 

ML     tecla,  71 
MOD,  fun<;ao  do  Solver, 

definida,  229 
Modelo  exponencial,  165 
Modelo  logaritmico,  165 
Mod  el  OS 

de  potencia,  165 

exponencial,  165 

linear,  165 

logaritmico,  165 
Bl  modes"!  tecla, 

para  mudar  o  modo 

do  Sinai,  36 

utilizado  para  definir 
idioma,  20 
Modo  de  pagamento 

a  pagan  do,  80 

fim,  77 

inicio,  77 

mensagem,  76 

mudando,  80 
Modo  fim,  77 

Modo  grau,  mudando  para,  52 
Modo  inicio,  77 
Modo  trigonometrico,  36,  51 
Modo  velocidade  de 

impressao,  36 
Modo 

ALG  tecla,  314,  315 
mudando  para  graus,  51 
mudando  para  radianos,  51 

RPN   tecla,  36,  314,  315,  318 
sinal,  36 

trigonometrico,  36,  49-53 
velocidade  de  impressao, 
36 

Moeda 

armazenando  e  recuperando, 
68 

cambio,  56,  61-68,  296 
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conversoes,  67 
apagando  variaveis,  68 
selecionar,  63-64 
nONi    tecia,  201 

Mostrando  a  precisao  total 
de  um  numero,  48-49 

Movendo  o  cursor,  27 

Movendo  o  ponteiro,  192 
hSDft   tecla,  140 
mo    tecia,  180 
HU^C    tecia,  56 
mkP   tecia,  56 

Mudando 
baterias,  271-273 
compromisso,  182 
formate  de  datas,  178 
formato  de  hora,  178 
graus  para  radianos,  71 
modo  sinal,  36 
modo  trigonometrico,  51 
niimero  de  casas  decimais, 

34-35,  268 
numeroS/  115 
ponlo  para  virgula,  34-35 
radianos  para  graus,  51 
sinal  de  um  numero,  25 
variaveis  DEPRC,  144 
virgulas  para  pontos, 
34-35 

MUITO  GRrNDE,  340 

MUITG  PEQUENO,  340 

Multiplica<;ao,  39,  269 

N 

N      tecla,  77 
N,  fun<;ao  do  Solver,  229 
HINMALIDO,  339 
Nl      tecla,  54 
N!  N<ei  OU  mo  INTEIRO,  340 

N  .  KR    tecla,  64 

Nit    tecla,  64 
NGflE  INUALinO,  339 
NGflE  JAUTILIZhDO,  340 

NOME    tecla,  112,  148,  189 
Nota(;ao  cientifica,  48 


Nota<;ao  Polonesa  Reversa  (RPN),  36 
Notas  descritivas, 
imprimindo,  203 
NOVO    tecla,  57 
NOVO,  57 

NT$    tecla,  64 
Numero  de 
casas  decimals, 

trocando,  34-35,  268 
dias  ate  uma  data 
especial,  263-264 

entrando,  RPN,  317,  324 

pagamentos,  77,85 
Numeros  grandes,  digitando 

e  apresentando,  48 
Numeros  negatives,  25 
Numeros  pequenos,  digitando 

e  apresentando,  48 
Numeros 

eliminando,  26 

elevando  a  uma  potencia, 
48 

mostrando  com  precisao 
total,  48-49 

recuperando  para  a  linha 
de  calculo,  43-47 
NZ$    tecla,  64 

o 

O  menor  numero  em  uma 

lista,  162 
OBTER  tecla,  112,  148,  189 

OQ     tecla,  71 
Op.FL  tecla,  71 
og .  T  tecla,  71 
fWI  tecla,  20 
Opera(;oes  com  tecla 

de  prefixes,  24 
Operagoes  !6gicas,  ordem, 
233 

Operador  AND,  233 
Operador  OR,  233 
Operador  XOR,  233 
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Operadores 

em  expressoes 
condicionais,  233 

logicos,  22Z  233 

relacionais,  233 
Ordem  de  calculo,  226-127 
Ordem  dos  operadores 

logicos,  233 
Organiza<;ao  de  infonT>a<;ao  de 

texto,  187,188 
OUTRO  tecla,  76 

P 

PE.flG  tecla,  70 
F  M^y  tecla,  54 
tecla,  77 
Pagamento  balao,  247, 

83-84,  103 
Pagamentos  antecipados 

caiculos,  243,  249-250 

equac^oes,  305 
Pagamentos  de  arrendamentos, 

91-92,  243,  249-250 
Pagamentos  de  cupom, 

134,  136 
Pagamentos  mensais 

arrendamento,  91-92 

emprestimo  de 

automdvel,  81-82 

hipoteca,  83-84 
Pagamentos  periodicos,  77 
Pagamentos  trimestrais, 

123-125 
Pagamentos 

adiantados,  249-250 

arrendamento,  249-250 

arrendamento  mensal,  91-92 

balao,  83-84,103,247 

cupom,  134,  136 

hipoteca  canadense, 
248-249 

parcela  correspondente  ao 
juros,  85 


parcela  correspondente 

ao  principal,  85 

peri6dico,  77 

por  ano,  77 

premio,  250 
PARCIAL,  58 
Parenteses 

em  calculos,  43 

em  equa<;oes,  226 

em  RPN,  320,  321,  327 

PE  tecla,  70 
P^  internacional,  70 
fim  tecla,  70 
PE'^^  tecla,  70 
PE.MFi  tecla,  71 
Percentagem 

de  um  numero,  41-42 

do  total,  56,58 

markup  sobre  o  custo,  59 

varia<;ao,  56,57-58 
Percentagens  comerciais 

calcuios,  57-61 

em  RPN,  318 

equagoes,  296 

variaveis,  apagando,  60 

variaveis,  compartilhadas, 
60-61 

Pen'odos  de  pagamentos,  78, 

97,  98  100 
Pen'odos 

de  composi(;ao,  75,  77, 

78,  97,  98,  100 
de  pagamento,  78,  97, 

98,  100 

mudando  para  virgulas,  35 
PERM,  fun<;ao  do  Solver,  229 
Permuta(;oes,  calculando,  54 
PESO   tecla,  64 
PMT,  funcao  do  Solver,  230 

PGTO    tecla,  77 
PI  ,  fun(;ao,50 
PI,  fun(;ao  do  Solver,  230 
Pilha  historica,  26 

apagando,  33,44 

definindo,  26 

utilizando,  43-45 
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Pilha,  RPN,  321-326 
apagando,  322,  326 
deixando  cair,  323 
duplicando  conteudo;  323,  324 
levantando,  323 

movimento  automatico  de,  323,  327 

perdendo  conteudo  do  topo,  323 

rolando  o  conteudo  de,  316,  322 

tamanho,  322 

PINT   tecia,  70 
PK.RS  tecla,  64 
Poder  de  compra,  107,  109-110, 
231-232 

POL  tecla,  70 
POL^Z  tecla,  70 
P0L^3  tecla,  70 
Ponteiro,  189,  189,  192, 

210,  211 
Ponto  decimal,  mudando,  35 
Pontos,  para  hipoteca,  105 
Potencia,  elevando  um 

numero  a,  39 
Potencia(;ao,  48,226 
Poupan(pa,  calculos,  88-90 
Poupan<;a,  conta,  97,  98-99 
Poupan(;a,  por(;ao  de  uma 

apolice,  250 
Poupando,  para  a 

universidade,  127-129 
Precisao  de  numeros,  34-35, 
48-49 

Precisao,  relogio,  277 
Prec^o  de  um  bond,  137 
Pre(;o  de  uma  apolice  de 

seguro,  250-252 
PREQO,  59 

PREQO  tecla,  135 

PR  IN    tecla,  85 
Ml  PRINTER  1  tecla,  200 
I  PRNT  I  tecla,  200 

PROB   tecla,  54 
PROCESSG  INTERRliNPIDO, 
221,  338 

PROJ    tecla,  162 


Projet^oes,  165-170,  302 
PRDHTr  PrRrCuNTINUAR, 
271,  276,  279,  339 

PROX   tecla,  85,  189 

PTS    tecla,  64 

Q 

QUfiRT  tecla,  70 

R 

[rTI.  44 

em  RPN,  316,  322 
R      tecla,  64,  52 

R/R    tecla,  136 
RAD,  fun<;ao  do  Solver,  230 
Radianos 

anuncio,  51 

em  conversoes  de 

coordenadas  polares/ 

retangulares,  51 

mudando  de  modo,  51 
RADIUS,  func^ao  do 

Solver,  230 
Raio,  coordenada  polar,  52 
Raiz  cubica,  42 
Raiz  de  um  numero,  42 
Raiz  quadrada,  42 
RAN#,  func^ao  do  Solver,  230 
fRcri  tecla,  33,  45 

em  RPN,  319 

RE  CP   tecla,  135 
Recuperando  conjuntos  de 

moedas,  68 

em  RPN,  317,  319 
Recuperando  informa(;:ao  de 

texto,  187 
Recuperando  numeros  para 

a  linha  de  calculo,  43-47 
Reduzindo  a  memoria  ocupada, 
274 


Indlce  por  Assunto  357 


Registradores 
apagando,  46 
armazenando  numeros 

nos,  45-46 
efetuando  opera(;oes 

aritmeticas  nos,  47 
imprimindo  conteudo  dos, 

201 

Last  X,  R?K  326 

em  RPN,  321-328 

numero  de,  45 

recuperando  numero  dos, 
45-47 
Registros,  187-188 
Regras  para  escrever-se 

equa(;oes,  224-227 
Regressao  linear,  147 
REGS   teda,  201 
Reiniciando  uma  busca 

iterativa,  221 
Relogio,  175 

acertando,  176 

ajustando,  178 

formato,  176 

precisao,  277 
Rendimento  anua!,  103 
Rendimento  de  um  leasing, 

91-92 
Rendimento,  106 

arrendamento,  91 

bond,  134 

hipoteca,  103-104 
Reparos 

como  obter,  281-282 

custo  de,  282 

determinando  se 

necessario,  278 

garantia  de,  283 
Repetindo  compromissos,  181 
Requisitos  de 

temperatura,  297 

RES    tecla,  140 
Resultados  intermediarios,  RPN, 

321,  327 
Retornando  ao  menu  anterior, 
30 


Retornando  ao  menu  MAIN,  30 
Retorno  sobre 

investimento,  213 
Reutilizando  numeros,  43-47 

em  RPN,  324,  326 

RMB    tecla,  64 
RND,  fun<;ao  do  Solver,  230 

ROD  tecla,  70 
nOD^Z  tecla,  70 
Rolando  a  pilha 

historica,  44 
ROTUL  tecla,  148,  155 
Rotulando  entradas,  155-158 
Rotulos  globais,  155,156 
Rotulos  individuaiSy  155 

RPN     tecla,  36 
RPN.  Veja  Apendices,  D,  E  e  F 
Rotulos,  148 

global,  155 

individual,  155 
RP     tecla,  64 

RPT    tecla,  180 

s 

S      tecla,  64 
S,  fun<;ao  do  Solver, 
230,  236-237 
S$     tecla,  64 
S.KR  tecla,  64 
Saindo  de  um  menu,  33 
SflLDO  tecla,  85 
Saldo  a  depreciar,  139 
Saldo  decrescente,  139 
SD     tecla,  140 
SEL    tecla,  62,  63 
Selecionando  moedas,  63-64 
SENSOLUQ^n,  340 
SERI   tecla,  136 
SEN    tecla,  51 
SIN,  fun<;ao  do  Solver,  230 
SENH   tecla,  50 
SINH,  fun<;ao  do  Solver,  230 
SENH,fun(;ao,  50 
Separador  de  digitos, 
mudando,  35 
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Separador  de  registros, 

18a  189,  192 
Separador  do  inicio  da 

lista,  192 
Serie  uniforme  Iiquida,  118 
Serie  uniforme,  118 

SF     tecla,  64 
SGN,  fun<;ao  do  Solver,  230 
M\  SHOW  I  tecia,  48 
SIZEC  fungao  do  Solver,  230 
SIZES,  funt;ao  do  Solver,  230 
Sinais  dos  numeros,  113 
Sinais,  convern;ao  para 

fluxo  de  caixa,  113 
SIHRL  tecla,  36 
Sinai,  ligando  e 

desligando,  36 
Sistenia  de  recupera<;ao 

de  custo  acelerado,  139 

SL     tecla,  140 

SLUG    tecla,  71 
SOLU'iftfJ  Nftij  ENCOHTRhDh,  220, 

288,  295,  340 
Solugoes  iterativas, 
219-223,  290-294 
Sc>lu<;oes  multiplas  para 

uma  equa(;ao,  264-266 
Solu<;oes,  219,  288-290 
Soiu(;oes 

diretas.  219-288-290 

encontrando  diversas 
para  uma  equagao, 
264-266 

iterativas,  219-223, 
290-294 
SOL^E  tecla,  29 
Solver 

auxflio  a  digitagao,  227 

calculo,  226,  288-295 

constante,  225 

entrando  estimativas, 
221-222 

equagoes,  216,  224-227 

expressoes  condicionais, 
227 

fun<;des,  224-225,  227-242 


imprimindo,  202 
interrompendo,  221 
lista  de  equat^oes,  211 
nomes  de  variaveis,  225 
operadores  logicos,  227 
iisando  uma  lista  ESTAT, 
174 

variaveis,  212-214,  21Z 

218-219 
Soma  dos  dfgitos  dos  anos, 

139,  141 
Soma  dos  quadrados,  166 
Somatorio  (L),fun<;ao, 

241-242 
Somatorios  e  estatisticas, 

162.  165,  173-174 
SPEV,  tunqao  do  Solver,  230 
5PPV,  tuncao  do  Solver,  231 
SQ,  func^ao  do  Solver,  231 
SQRT,  fungao  do  Solver.  231 
SRCR   140,  143 
SRCfl-zC  140 
rsTo"!  tecla,  33.  45-47, 

72-74 

RPN,  calculos  com,  319 
STONE  tecla,  71 
SUBT    tecla,  148.  152 

Subtotais.  147 

Subtra(;ao.  39 
SUL     tecla,  118 

T 

T      tecla.  71 
TR8EL  tecla.  85 
Tabela,  amortizagao,  85 
Tabelas.  amortiza(;ao.  85-88 

TRM     tecla,  166 
Tamanho  do  incremento. 
230.241 
Tflxa   tecla,  62 
Taxa  de  cambio,  65-67 
Taxa  de  desconto,  118 
Taxa  de  infla<;ao,  108 
Taxa  de  juros  ajustada.  97 
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Taxa  de  juros  efetiva,  94 
Taxa  de  juros  nominal  anual, 
7Z  94 

Taxa  de  juros  periodica,  118 
Taxa  de  reinvestimento,  129 
Taxa  de  retorno  requerida,  118 
Taxa  de  retorno.  118.129 
Taxa  interna  de  retorno 

modificada,  129433, 
243,  258-260,  305 
Taxa  interna  de  retorno.  111, 

118,  243 
Taxa  liquida,  105,240 
Taxa  segura,  129 
TAXA,  61,  62,  63,  65-67,  68 
Teclado,  ilustra<;ao,  22-23 
Teclas  alfabeticas, 

utilizando,  27 
Teclas  de  operadores,  24 
Teclas 

operadores,  24 

edi<;ao,  27 
Tennperatura  de  operac^ao,  277 
TEHTE  HOUO  UhLliR,  220, 

294,  340 
TEXTO  tecla,  29,  189 
Texto,  informa(;oes 

atribuindo  unn  nome  a,  197 

buscando,  189,196 

classificando,  187, 
196-197 

editando,  187,  193-195 

entrando,  190-191 

armazenando,  187,191 

organizando,  187,188 

recuperando,  187 
TEXTO,  lista 

apagando,  276 

atribuindo  um  nome  a,  197 

classificando,  196 

criando,  198 

imprinr^indo,  202 
TEXTO.  menu,  187,189-190 

TC      tecla,  51 
TGH  ,  func;ao,  50 
TAN,  fun(;ao  do  Solver,  231 


TANH,  func^ao  do  Solver,  231 
TIPO    tecla,  135 
TIR5C    tecla,  118 
TIRM,  129-133,  243, 

258-260,  305 
Titulos  descontados, 

243,  253-254 
Ti'tulos 
descontados,  253-254 
imprimindo,  203 
TLQ,  105,240 

em  RPN,  329 
TODflS  tecla,  para 
mudar  casas 
decimais,  34-35 
TON    tecla,  71 
TON.L  tecla,  71 
TOTftL  tecla,  58,  118,  162 
Total  atual  148,  149-150 
TOTAL,  58 

Tra<;ando  o  grafico  do 

valor  presente  versus  o 

juros,  125-126 
Tra(;ando  o  grafico,  ajuste 

de  curvas,  170-171 
Tra(;:ando  um  histograma,  164 
Tributaveis,  contas  de 

aposentadoria,  108-109 
Tributaveis,  juros,  108 

TRIG   tecla,  51-52 
Trigonometricas,  fun<;6es, 

apresentando,  51-52 
Trigonometrico,  modos,  49-53 
TRN,  func^ao  do  Solver,  231 
Trocando  de  graus  e 

radianos,  53 

linhas  da  pilha  historica, 
44 

listas  ESTAX  159 
listas  FLCX,  117 
listas  TEXTO,  189,198 
menus,  30,33 
modo  SINAL,  36 
TSP    tecla,  70 
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u 

UK£    tecla,  64 
Unidade  de  opera(;ao,  277 

UN  ID   tecla,  56 
Unidade  base,  73.  296-297 
Unidades  de  area,  70 
Unidades  de  temperatura,  71 
Unidades  de  volume 

molhado,  70-71 
Unidades  de  volume,  70-71 
Unidades  de  volume 

seco,  70-71 

USf    tecla,  64 
USFV,  fun<;*ao  do  Solver,  231 
USPV,  fun<;ao  do  Solver,  231 
Utilizando  menus,  exemplos 

de,  30-31 


V 

Valor  de  capitaliza<;ao  de  um 

leasing,  92-94 
Valor  de  face  de  um 

bond,  135 
Valor  de  recompra,  135 
Valor  final,  230,241 
Valor  futuro  Ifquido,  118 
Valor  futuro,  77,  98-99, 

107-110,  111,  118 
Valor  inicial,  230,241 
Valor  presente  h'quido,  111, 

118,  125-126 
Valor  presente,  77,  91, 

92,  94,  118,  125-126 
Valor 

de  face,  135 

de  um  arrendamento,  92-94 

de  um  fundo,  99-100 

de  uma  conta  de  poupan(;a, 

98-99 
final,  230,241 
futuro,  77,  lOZ  Jll,  118 
inicial,  230-241 
presente  li'quido,  118 


recompra,  135 
VflR5:   tecla,  56 
VAR%,  57 
VAR%,  menu,  57 
UhRIrS  DU  SEM  RESPOSTrtS,  339 
UrRIhS     GU     sEh  RESPOSTRS 
ENT  EST  IN  CSTiJ]  {TIR^;>, 

286,  339 
Variaveis  conipartilhadas, 
60-61,217 

Variaveis 
apagando,  33,214 

apresentando  no  visor,  33 

atribuindo  um  nome  a,  225 

calculos  com,  33 

contador,  230,  241 

criando,  34,  208 

de  projec^ao,  166 

do  Solver,  212-214,  217 

eliminando,  217-218 

armazenando,  33 

imprimindo,  201-202 

recuperando,  33 
Variavel  contadora,  230,  241 

VRRS  218-219 
Vendo 

compromissos,  179-181 

datas,  175 

equaqoes  longas,  215 
hora,175 

listas,  115-116,  150-152, 

192-193 
nome  de  lista,  116,  158, 

197 

textos  longos,193 
VDR,  139 

yOT    tecla,  76 
VDT,  funcoes,  238-240 
VDT 

calculos,  79 

equa(;ao,  297 

menu,  76-77 

variaveis,  80 
yENC    tecla,  135 
Vendo 

compromissos,  179-181 
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datas,  175 

equa<;oes  longas,  215 
hora,  175 

listas,  115-116,  150-152, 
192-193 

nome  de  lista,  116,  158, 
197 

VF     tecla,  77 

MFt    tecla,  118 
tecla,  140 
VirgulaSy  mudando  para 

pontoS;  35 
VISOR  tecla,  201 
Visor 

apagando,  27 

contraste,  20 

formate,  34-35 

imprimindo,  204 

ligando  e  desligando,  20 

mensagens,  36 

organiza<;ao,  21 

VOL     tecla,  70 
Volume,  296 

yp     tecla,  77 

MPL  tecla,  118 
VPL,  111,  125-126 

w 

MON    tecla,  64 

X 

x^y  ,  44 
em  KPN,  322 
X      tecla,  54 
X,  coordenada,  armazenando  ou 
calculando,  52 
tecla,  42 
XCOORD,  funcao  do  Solver, 
231 

KIC    tecla,  70 
XPROJ  tecla,  166 


Y 

Y      tecla,  54 
YCOORD,  fun(;ao  do  Solver, 
231 

y,  coordenada,  armazenando  ou 

calculando,  52 

YEN    tecla,  64 
Yen,  como  moeda  inicial,  62 
YPROJ  tecla,  166 

z 
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